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Introduccion

El Plan Aprender Conectados es la primera iniciativa en la historia de la
politica educativa nacional que se propone implementar un programa
integral de alfabetizacién digital, con una clara definicion sobre los
contenidos indispensables para toda la Argentina.

En el marco de esta politica publica, el Consejo Federal de Educacion
aprobd, en 2018, los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios (NAP) de
Educacidn Digital, Programacion y Robética (EDPR) para toda la educacion
obligatoria, es decir, desde |a sala de 4 afios hasta el fin de la secundaria.
Abarcan un campo de saberes interconectados y articulados, orientados a
promover el desarrollo de competencias y capacidades necesarias para
que los estudiantes puedan integrarse plenamente en la cultura digital,
tanto en la socializacién, en la continuidad de los estudios y el ejercicio de
la ciudadania, como en el mundo del trabajo.

La incorporacion de Aprender Conectados al Nivel Inicial permite poner a
disposicion estudiantes y docentes, tecnologia y contenidos digitales que
generan nuevas oportunidades para reconocer y construir la realidad:
abre una ventana al mundo, facilita la comunicacion y la iniciacién a la
produccion digital. Ademas, promueve la valoracidn critica de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién desde edades tempranas.

Los primeros afios de vida son un periodo clave en el desarrollo de cada
nifa y nifo, que influyen significativamente en su posterior trayectoria
personal y educativa. Por eso, es importante iniciar la alfabetizacion
digital en la educacion inicial. Esto implica equiparar los puntos de partida
desde el inicio de la experiencia de vida, garantizando mayores
oportunidades para todos, especialmente para las nifias y nifios en
situacion de vulnerabilidad.

En este marco, Aprender Conectados presenta actividades, proyectos y
una amplia variedad de recursos educativos para orientar la
alfabetizacion digital del Nivel Inicial en todo el pais. La actividad que se
presenta a continuacion y el resto de los recursos del Plan, son un punto
de partida sobre el cual cada docente podra construir propuestas y
desafios que inviten a los nifios y nifias a disfrutar y construir la aventura
de aprender.

Maria Florencia Ripani
Directora Nacional de Innovacién Educativa
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Objetivos generales

Nucleos de  Aprendizajes Prioritarios

Educacion Ofrecer situaciones de aprendizaje que
Digital, promuevan en los estudiantes:

Programaciony
Robodtica —
Nivel Inicial

Educacion
Inicial

La identificaciéon y utilizacién basica de
los recursos digitales para la
produccién, recuperacién, transforma-
cion y representacion de informacion,
en un marco de creatividad y juego.

El reconocimiento y la exploracidn de la
posibilidad de comunicarse con otro/s
qgue no esta/n presente/s fisicamente a
través de dispositivos y recursos
digitales.

La frecuentacion y exploracion de
distintos materiales de lectura de la
biblioteca de la sala y de la escuela.

La exploracion de las diferentes
tipologias textuales: explicativas, narra-
tivas, argumentativas, etc.

La escucha y el disfrute de las narra-
ciones orales o lecturas (cuentos, poesi-
as y otros textos) realizadas por el
docente.

La iniciacion en la apreciacion de la
literatura.
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Objetivos especificos

Familiarizarse con el uso de la cdmara de video.

Elegir libros de la biblioteca, leerlos (o escucharlos). Anticipar su
contenido a través del titulo y las ilustraciones. Distinguir tapa,
contratapa, titulo, autor, texto, ilustraciones.

Narrar el relato escuchado o leido.

Participar en la critica de cuentos leidos, expresando emociones y
opiniones sobre el argumento.

Asumir diversos roles en la produccién de un video (guionistas,
actores, camarégrafos, escendgrafos, directores).

Materiales y recursos
s/ Tableta. Aplicacién: cdmara de video.

"/ Libros de cuentos de la biblioteca.

‘/ Separadores para las escenas.

Breve explicacion de la actividad

Luego de conocer los libros de la biblioteca y tener varios momentos de
lectura, se propone a los chicos y a las chicas realizar una recomendacion
de lectura a modo de Booktrailer.

Los niflos y niflas pueden realizar videos para presentar el material con el
gue cuenta la biblioteca de la escuela. Por ejemplo: primer plano de la
tapa del libro; voz en off que dice el nombre y autor; luego la imagen de
uno o dos nifos que cuentan quiénes son los personajes; una
introduccidn a la tematica; y, para finalizar, una critica que invite a los
espectadores a leer el libro.

Los videos pueden realizarse semanalmente para armar de manera
progresiva un archivo y luego compartir con el resto del jardin.
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Cada vez que Lia va a elegir un libro de la biblioteca se pasa horas
y horas mirando las tapas sin saber cudl llevarse... y piensa iqué
bueno seria que alguien me cuente de qué se trata la historia que
hay aca dentro!... como en el cine o en las propagandas de la tele
cuando muestran un pedacito de lo que va a venir.

iLa idea de Lia es genial! ¢Se animan a hacer videos en los que les
cuenten a otros chicos y chicas sobre los libros que tiene Ia
biblioteca del jardin?

Desarrollo

Se iniciara la actividad en el rincon de biblioteca o en un sector donde se
encuentren los libros de cuentos.

El maestro tomard un libro que sea inédito para los nifios y nifas.
Mostrara la tapa y hard un recorrido por las paginas para que los nifios y
ninas vean las ilustraciones.

“éQué historia contara este libro?¢Les gustaria leerlo? ¢ Por qué?”

Se invitard a los chicos a expresar sus hipotesis sobre el contenido del
mismo y las opiniones sobre si les interesaria o no leerlo.

Luego se leera el desafio y se propondra grabar videos para recomendar
los libros de la biblioteca.
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Actividades previas a la grabacion del video

El docente disefiara una ficha modelo para tener como guia o guion para
grabar los videos (ver ejemplo en Anexo).

Las categorias deben adecuarse a la caracteristica del grupo de chicos.

Titulo

L3 @arza Carlota quiere pescar en el Riachuslo §Podra?

Autor/a

ACUMAR

Descripcion de la £ s tapa hay una tortuga ¥
una garza.

imagen de la tapa

RESLI[TIEI'I La garza Carlota visita 3 Hugo =lfortugo para investizar sobre
el rio Matanza/Riachuslo. Hugo le cuenta la historia sobre
comao b3 gente fue contaminando &l rioy como hoy e trabaja
para limpiario.

Opiniones Me gustd porgue...

MO me Zustd porgue...

Se disefiaran, a modo de separador, una placa por cada item de la ficha.
Los niflos y nifas pueden hacer estos separadores en una cartulina o,
como muestra el ejemplo debajo, con el graficador TUX PAINT.




Elaboracidon del guion

Los chicos elegiran un cuento cuyo argumento hayan trabajado con el
docente y juntos completaran la ficha.

Luego se dividiran los roles: uno o dos nifios seran los camarografos,
algunos seran los que sostendran los separadores, otros los que digan el
titulo y el autor, otros mostraran y describiran la tapa, otros haran un
breve resumen del contenido del libro y por ultimo estaran los que
tendran el papel de criticos del cuento.

(" )

Importante

Es importante organizar la actividad de tal manera que se
intercambien los roles, respetando el deseo de cada nifio
y nifa. La intencién no es producir videos de calidad sino
acercar la literatura a los chicos.
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Grabacion del video

Llegd el momento de grabar el video. Se mostrara a los niflos cdmo
funciona la cdmara filmadora de la tableta (ver tutorial en “Para seguir
aprendiendo”). Es interesante hacer dos grabaciones: una realizada por
un alumno y otra por un adulto.

Se sugiere realizar producciones sencillas ya que no se hara edicion de los
videos. Las escenas podrian ser:

Escena 1: nino que sostenien el separador y diciendo “Titulo”.

Escena 2: nino que dice el titulo del libro.

Escena 3: niflo que sostiene el separador y dice “Autor”.

Escena 4: nifo que dice el nombre del autor.

Escena 5: nino que muestra y describe la tapa.

Escena 6: nifo que sostiene el separador y dice “Resumen”.

Escena 7: nifo que cuenta un breve resumen del cuento.

Escena 8: nifio que muestra el cartel que dice si le gustd o no el
cuento.




La separacion de las escenas se realizara presionando el botén de pausa
entre una y otra; por tanto, se debe estar atento a la finalizacién de las
mismas.

Si se considera que esta accion es compleja para
ser realizada por los chicos, se propondra que uno
o dos filmen el desarrollo de toda la actividad a
modo de “detras de escena” (backstage), mientras

Sugerencias que un adulto realiza la filmacién escena por
escena.

Cierre

Como cierre, se observaran las producciones en la PDI (pizarra digital
interactiva) para intercambiar de manera colaborativa las variables a
mejorar (fondo, sonido del video, etc.).

Si se considera que el mensaje es claro, se sugiere guardar las
producciones en un archivo para utilizar como insumo en la biblioteca de
la escuela o de la sala.

También puede organizarse una jornada de lectura, invitando a
compaferos de otras salas para, que luego de mirar los videos, elijan el
libro que les gustaria leer o escuchar.
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Al presionar el icono sefialado, se activara la camara de fotos.
Presionar luego la palabra Video que aparece en pantalla.

Y
Presionar el botén ., para comenzar a grabar (se iniciara un contador
de segundos).

Para pausar entre escenas, presionar el botdn ®

Para reiniciar pulsar el botén @

Para detener presionar el botdn -




Modelo de ficha

Titulo

Autor/a

Descripcion de la

imagen de la tapa

Resumen

Opiniones

Titulo

Autor/a

Descripcion de la

imagen de la tapa

Resumen

Opiniones
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