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Somos Digitales

Somos Digitales es una serie educativa creada por el Ministerio de Educacion, Cultu-
ra, Ciencia y Tecnologia de la Nacion, en el marco del Plan Aprender Conectados,
con el objetivo de integrar la alfabetizacion digital en el nivel secundario.

A partir de los desafios que enfrentan sus protagonistas, esta serie presenta de un
modo divertido y accesible contenidos relacionados con los Nicleos de Apren-
dizajes Prioritarios (NAP) de Educacion Digital, Programacion y Robotica, que fueron
aprobados en 2018 y deberan estar integrados a los documentos curriculares juris-
diccionales para el ano 2020.

La serie aporta por primera vez en la historia de la politica publica nacional,

una oferta de contenidos sistematizados de alfabetizacion digital que permite
desarrollar una mirada critica y creativa sobre la tecnologia. A travées de 14 capitu-
los, dos jovenes, Nico y Caro, generan una trama motivada por situaciones reales,
que invita a las alumnas y alumnos a disfrutar de esta aventura. Estos desafios
fueron pensados a partir de aportes de estudiantes de escuelas de gestion estatal.
Como se programa un robot, qué es internet, como funciona una computadora y
como crear videojuegos, son algunos de las situaciones que buscaran resolver los
protagonistas.

Esta serie se presenta como un punto de partida para abordar temas complejos, a
traves de explicaciones sencillas que sirven como andamiaje para desarrollar activi-
dadesy proyectos. Las ideas que se ofrecen en esta guiay las actividades que acom-
panan son un estimulo para que cada docente y escuela pueda construir nuevos
conocimientos con sus propios estudiantes, en funcion de sus intereses y sus
saberes previos.

Los diversos contenidos educativos digitales vinculados estan publicados con licen-
cias Creative Commons, para que sus imagenes y recursos sean usados libremente
y sirvan de base para que la comunidad educativa pueda intervenirlos y recrearlos
con sus aportes, su conocimiento y su imaginacion. De este modo, se hace posible
comprender, interactuar y transformar el universo digital que nos rodea y del que
somos parte.
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Esta serie recupera los formatos comunicacionales y consumos culturales propios
de nuestra época con el objetivo de acercarlos e integrarlos a la cultura escolar.
Esperamos que puedan disfrutar de esta aventura de aprender.

Al

Maria Florencia Ripani
Directora Nacional de Innovacion Educativa
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Preparandonos para el presente y el
futuro:

La serie Somos Digitales se enmarca en el Plan Aprender Conectados, que pro-
pone construir un modelo pedagogico innovador, basado en el desarrollo de com-
petencias relacionadas con la cultura digital. Para esto, es necesario incorporar
las tecnologias como recursos educativos en un marcoal cual proponemos
denominar educacion digital, entendida como un campo multidisciplinario
cuyo principal objetivo es integrar a los procesos de ensenanzay aprendizaje
los desafios de una sociedad digital. Esto requiere que la mirada no solo se centre
en las tecnologias, sino en toda la dinamica social y sus practicas.

La propuesta pedagogica esta orientada a la alfabetizacion digital, centrada
en el aprendizaje de competencias y saberes necesarios para la integracion
en la cultura digital y la sociedad del futuro.
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Las orientaciones de base para promover estos saberes se encuentran sistematiza-
dos en la coleccion de Marcos Pedagogicos Aprender Conectados y en los NAP de
Educacion Digital, Programacion y Robotica, para toda la educacion obligatoria, a
partir de la sala de 4 anos de nivel inicial.

La Serie Educativa incluye una provision de contenidos sistematizados, con
videos explicativos en formatos apropiados para cada nivel, que se complementan
con actividades que incluyen videojuegos y propuestas interactivas, que apuntan
tanto a la produccion individual como a la creacion colaborativa.

Estas estrategias permitiran posicionar a los alumnos ante nuevos desafios del
mundo real, que respondan a sus intereses, potenciando el trabajo interdisciplinario
y articulado entre diversos contenidos curriculares.

Asimismo, favoreceran el desarrollo de competencias digitales, en:

« el conocimiento del funcionamiento de los recursos digitales,

« el uso critico y responsable de la informacion,

« la creacion de entornos y contenidos digitales, en multiples formatos y
soportes,

« la comunicacion eny a través de multiples plataformas y dispositivos,

- la apropiacion de lenguajes de programacion,

- la creacion de nuevas producciones, a partir de la programacion y la robotica.
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Recorrido
de la aventura
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Lista de capitulos

Capitulo Presentacion

Ciberespacio

BlUsqueda y seleccion de informacion
Creadores digitales

Netiquetas

iHay equipo digital!

Tu salida con amigos en un grafico digital
Pinta tu aldea digital
Pensamiento digital alianza poderosa

Si descubris el problema
encontras la solucion digital
iHablemos el lenguaje de
programacion!

Tu robot preferido es.... ;-)
;Donde estan los robots?
Arma tu propia compu
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