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Introduccioén

El presente documento tiene como objetivo presentar de modo sistematizado los contenidos
que se ofrecen desde el Ministerio de Educacion, Cultura, Ciencia y Tecnologia de la Nacion
para promover la educacion digital, la programacion y la robética en todas las escuelas de la
Argentina.

Esta dirigido a Directivos y docentes de todas las escuelas del pais que imparten educacion
inicial con el objetivo de que integren los recursos en los trayectos de ensefianza y
aprendizaje. Los materiales contenidos en este catalogo, estan disefiados para fomentar el
aprendizaje basado en proyectos con abordaje destacadamente interdisciplinario, el trabajo
colaborativo y la generacion de propuestas para la formacién de redes interescolares.

Adicionalmente, cabe destacar, para conocimiento de la comunidad educativa, que el plan
Aprender Conectados también cuenta con los documentos Catalogo de gestion escolar
Aprender Conectados - Nivel Primario y Catalogo de gestidon escolar Aprender Conectados -
Nivel Secundario, para apoyar los objetivos anteriormente sefialados en dichos niveles.
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1. Recursos para la gestion de la educacion
digital, la programacion y la robotica en la
escuela

1.1 Marcos pedagoégicos y documentos para la gestion de Aprender
Conectados

NAP EDPR - Nucleos de Aprendizajes Prioritarios-
sl Educacion digital, programacion vy roboética

Los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios para la Educacion Inicial,
Primaria y Secundaria fueron elaborados mediante un proceso que
incluy6 trabajo técnico, consultas regionales, discusiones y acuerdos
federales. A partir de esta resolucion la educacion digital, la
programacion y la roboética comenzaran a ser obligatorios en todos
los establecimientos del pais.

Coleccion Marcos Pedagégicos

Orientaciones Pedagdqgicas de Educacién Digital

Orientaciones

peia00y e en Presenta objetivos, abordaje y lineamientos del Plan, que se ofrecen
para acompanfar el debate y la construccion compartida de la escuela

del siglo XXI.

G N PR Competencias de Educacion Digital

Presenta las competencias de educacion digital sugeridas con el fin
de proveer una educacion integral, permanente y de calidad que
permita a los estudiantes resolver problemas, crear oportunidades y
cambiar el mundo.
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Coleccién Marcos Pedagégicos

Programacion

y robética:

objetivos de aprendizaje
para la educacion obligatoria

APRENDER
CONECTADOS

Reerents lstiucional de Educacide Dighal
Oriuntatissas
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Programacion y robética: objetivos de aprendizaje para la
educacion obligatoria

Propone las bases fundacionales para la construccién de objetivos y
lineamientos, para la ensefianza de la programacion y la robética en
todas las escuelas de la Republica Argentina.

Aprender Conectados Nivel Inicial

Propuesta de contenidos de Aprender Conectados para educacion
inicial. Los recursos reunidos en este documento fueron producidos
teniendo en cuenta los NAP de Educacion digital, Programacién y
Robotica y el disefio curricular vigente. Su finalidad es aportar
innovacion y diversidad a las diferentes practicas que se llevan
adelante en el Nivel Inicial, a partir de la utilizacion de nuevos
materiales, recursos y aplicaciones.

Referente Institucional de Educacién Digital (RIED)

APRENDER
CONECTADOS

Este documento presenta el perfil del RIED, sus tareas y una serie de
recomendaciones para su seleccion y organizacion.

Alumno Referente de Educacion Digital (RED)

Presentacion que explica el perfil del alumno RED, cémo realizar su
seleccién y propuestas de actividades.
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1.2 Contenidos para orientar el uso y cuidado del equipamiento

Uso responsable
de los
recursos digitales

Nivel Inicial

APREN
CONECTADOS

\\
£ -

Contenidos y recursos de la
notebook Aprender Conectados

Nivel Inicial

Uso responsable de los recursos digitales - Nivel Inicial

Contenidos y recursos de la
tableta Aprender Conectados

Nivel Inicial

APRENDER
CONECTADOS

Una guia con contenidos, propuestas y orientaciones para que los
adultos responsables puedan acompanfar a las nifias y nifios en la
apropiacion de buenas préacticas de uso de internet. Este material
pertenece al plan Aprender Conectados.

Contenidos v recursos de la notebook Aprender
Conectados Nivel Inicial

Documento que describe los contenidos y aplicaciones de la
notebook de Nivel Inicial.

Contenidos vy recursos de la tableta Aprender Conectados
Nivel Inicial

Este cuadernillo presenta un recorrido por los contenidos y
aplicaciones de la tableta Aprender Conectados para el Nivel
Inicial y sus modos de utilizacion.

6
Ir al indice


https://www.educ.ar/recursos/150192/uso-responsable-de-los-recursos-digitales
https://www.educ.ar/recursos/150305/contenidos-y-recursos-de-la-notebook-aprender-conectados-nivel-inicial
https://www.educ.ar/recursos/150305/contenidos-y-recursos-de-la-notebook-aprender-conectados-nivel-inicial
https://www.educ.ar/recursos/150305/contenidos-y-recursos-de-la-notebook-aprender-conectados-nivel-inicial
https://www.educ.ar/recursos/150305/contenidos-y-recursos-de-la-notebook-aprender-conectados-nivel-inicial
https://www.educ.ar/recursos/150304/contenidos-y-recursos-de-la-tableta-aprender-conectados-nivel-inicial
https://www.educ.ar/recursos/150304/contenidos-y-recursos-de-la-tableta-aprender-conectados-nivel-inicial

1.3 Recursos para favorecer el uso seguro y responsable de internet

Navegacion responsable y segura en internet. Nivel inicial

Navegacion
segura y responsable , i i i

en internet J Una guia con contenidos, propuestas y orientaciones para que los
adultos responsables puedan acompafiar a las nifias y nifios en
la apropiacion de buenas préacticas de uso de internet.

Nivel Inicial

APRENDER
CONECTADOS

Naveguemos con confianza y responsabilidad

Naveguemos
con confianza
y responsabilidad

Infografia que presenta buenas préacticas en internet para orientar
a los alumnos y alumnas en una navegacion responsable y
solidaria.

e

¢Cémo navegar con confianza
en el ciberespacio?

Navegacion responsable vy solidaria en el ciberespacio

Documento que ofrece orientaciones relacionadas con habitar y
transitar por el ciberespacio con confianza y responsabilidad.

=2

APRENDER Piustoric oo Boucaciin.
CONECTADOS. Previdencia de 1s Nacién

Navequemos con sequridad

Naveguemos
S Bl Especial del portal educ.ar con variedad de
materiales para favorecer el desarrollo de
competencias y capacidades en los alumnos,
Weteraldidéctico docentes y la comunidad educativa, para que todos
puedan habitar el ciberespacio y transitarlo con

confianza y responsabilidad.
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1.4 Recursos para orientar busquedas exitosas en internet (material

para docentes)

A

2.0 0

O '
Informacion I“
Represe:udén

QUE METAS DE LOGRO
PROMOVER?

4Cémo realizar una basqueda

avanzada en internet?

Fass el movse por cada oblettre_ ~
7 E * 9
s @ [ )

Competencias de educacion digital vy busquedas de
informacion

Video introductorio al tema.

Como buscar informacion en internet

Video que explica los criterios para realizar busquedas
efectivas en internet

., Como realizar una busqueda avanzada en Internet?

Un tutorial para aprender a personalizar busquedas de
informacion en Internet.

Qué es un URL

Infografia que ofrecen orientaciones para aprender qué es un
URL (Uniform Resource Locator) o LUR (Localizador
Uniforme de Recursos), y analizar los elementos que la
componen.

Busqueda vy evaluacion de la informacidn en internet

En este trayecto de formacién multiplataforma se presentan
orientaciones y estrategias para acompafiar a los docentes
en la planificacion de actividades y proyectos que integren la
busqueda y evaluacion de informacién en internet.
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1.5 Recursos digitales para la produccion de proyectos

Organizacién y almacenamiento de la informaciéon para
trabajar en proyectos

Se presentan una variedad de recursos que facilitan la organizacion
y almacenamiento de la informacién en la nube y promueven la
produccion colaborativa.

Busqueda de informacion para trabajar en proyectos

Indica algunos buscadores y sitios donde buscar informacién
académica, imagenes y noticias. Asimismo presenta servicios de
marcadores sociales donde guardar nuestras listas de sitios
seleccionados.

Trabajar en forma colaborativa en proyectos

‘ Presenta diferentes tipos de plataformas para presentar y organizar
| recursos en linea.

:\
pL.
s

Recursos TIC para compartir proyectos

Seleccion de recursos para la presentacion de contenido en
diferentes formatos.

1.6 Acciones para la promocion de la educacion digital con la
comunidad educativa

. . 5
., COomo organizar un Scratch Day*

Documento con ideas y sugerencias para organizar
un Scratch Day en la escuelas con toda la

|maginar et comunidad educativa.
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Construlr programando
tus proplas aplicaciones

e ——
Promueve Favorece

Infografia Scratch

Una infografia para conocer méas sobre este
lenguaje de programacion.

1.7 Tutoriales

1.7.1 Videotutoriales Aula Digital Aprender Conectados Nivel inicial

Para cargar la bateria conecta el
cargador al puerto para la
fuente de alimentacién.

S8 AulaDigital: primeros pasos con latableta

La notebook
Este video tutorial presenta las conexiones mas

importantes de la notebook del Aula Digital del Plan
Aprender Conectados, y sus funciones basicas.

La tableta
En este video tutorial se presentan las partes y

funciones béasicas de la tableta incluida en el Aula
Digital del Plan Aprender Conectados.

Cdémo volver al menu principal de la tableta

Este video tutorial explica como volver al menu principal
de la tableta que forma parte del Aula Digital del Plan
Aprender Conectados.

Robotita

Este video tutorial presenta como se carga y conecta
Robotita, uno de los dispositivos del Aula Digital del
Plan Aprender Conectados. También se presentan sus
funciones basicas, ejemplos de programacion y
accesorios.
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Robotita para nifios

Este video tutorial, dirigido a nifios y nifias de Nivel Inicial,
explica el funcionamiento de Robotita, uno de los
dispositivos del Aula Digital del Plan Aprender
Conectados.

Robotita vy tableta

o

B e - ‘| Este video tutorial describe los pasos para programar

; Robotita con la tableta. Ambos dispositivos son parte del
equipamiento del Aula Digital del Plan Aprender
Conectados.

El parlante

En este video tutorial se presentan las partes y funciones
g SRS basicas del parlante incluido en el Aula Digital del Plan
Aprender Conectados.

Coleccion Jugéa con Scratch

Videotutoriales para conocer las herramientas béasicas de
Scratch.

1.7.2 Videotutoriales de programas recomendados

Documentos colaborativos

e Google Drive
Muestra coémo crear un documento compartido con Drive, servicio de almacenamiento

de Google. Para acceder a https://drive.google.com se debe poseer una cuenta de
correo electronico Gmail.

e Google calendar
Muestra los pasos para crear un calendario compartido. Permite crear eventos y
compartirlos. Para utilizarlo es necesario disponer de una cuenta Gmail.
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Edicidon de imagenes

e Awwapp
Explica cédmo intervenir una imagen con esta aplicacién online para hacer dibujos
sencillos que permite, a su vez, el trabajo colaborativo.

e Paint
Presenta como crear y editar dibujos e imagenes.

Creacion de posters digitales
e Canva

Explica como crear un poster digital con este programa de disefio online. Para utilizarlo
ingresar a https://www.canva.com.

e Padlet
Presenta como crear muros digitales on line con TutoPadlet. Permite el trabajo
colaborativo de modo sincrénico y asincrénico. Para crear un mural ingresar a
https://padlet.com/

e PiZap
Explica como crear un collage digital. Aplicacion disponible en en http://pizap.com/

Presentaciones digitales

e Impress
Programa gratuito y de cédigo abierto para crear presentaciones multimedia que forma

parte del paquete de herramientas OpenOffice. Permite integrar texto, imagenes, clips
de video, sonidos y animaciones.

e Power point
Explica cdmo crear presentaciones multimedia con esta aplicacion, que forma parte

del paquete de herramientas Microsoft Office. Permite integrar texto, imagenes, clips
de video, sonidos y animaciones.

Ediciéon de video

e Open shot
Editor de video gratuito y de cédigo abierto. Permite crear clips de video a partir de

uno o varios videos, sonidos e imagenes. El video tutorial muestra los pasos para
producir un video.

Procesador de texto

e \Writer
Explica como crear un archivo de texto con este editor de textos gratuito y de cédigo
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abierto que forma parte del paquete de herramientas LibreOffice.

e Word

Muestra como crear un archivo de texto en el editor del paquete de herramientas
Microsoft Office.

1.7.3 Tutoriales Aplicaciones Aprender Conectados Tabletas Nivel Inicial

Tabletas
Tutorial

[ Aplicaciones Aprender Conectados

Disefiar
Tux Paint

r-Y

Tutorial

Aplicaciones Aprender Conectados
Tabletas

Escribir
Bloc de notas

@

A disefar - Tux Paint

Tutorial sobre Tux Paint, programa de dibujo disefiado para
ninos de 4 a 12 afos, combina una interfaz facil de usatr,
efectos de sonido divertidos y una mascota pinguino que guia
a los nifios y nifias durante el uso de la aplicacion.

Escribir - Bloc de notas

Tutorial sobre el Bloc de notas, editor de texto que tiene una
funcionalidad simple y permite insertar imagenes y fotos.

Programar - ScratchJr

Aplicaciones Aprender Conectados
Tabletas

Programar
ScratchJr

Y

APRENDER
CONECTADOS

Aplicaciones Aprender Conectados
Tabletas

g Robética

Blue-Bot

Tutorial sobre ScratchJr, una de las aplicaciones de la tableta
de Aprender Conectados en el Nivel Inicial. Al ser un lenguaje
de programacion visual, permite presentar a los nifias y nifios
conceptos fundamentales de programacion.

Robética - Blue- Bot

Tutorial sobre Blue-Bot, una de las aplicaciones de la tableta
de Aprender Conectados en el Nivel Inicial que permite
programar dispositivos como Robotita.
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1.7.4 Tutoriales ¢ Cémo hacer para?

(X

- ¢.Como hacer para? (version servidor portétil)
¢Como hacer para...? % J

Recurso que reune toda la informacion sobre el

APRENDER
CONECTADOS

funcionamiento del Aula Digital con servidor portatil del plan
Aprender Conectados para el Nivel Inicial.

El tutorial incluye los siguiente temas:
® Respecto al Aula Digital Aprender Conectados

@)
@)
@)
@)

¢, COmo hacer para gestionar el uso del Aula Digital Aprender Conectados?
¢, Como hacer para organizar el uso del Aula Digital Aprender Conectados?
¢, COmo hacer para cuidar el Aula Digital Aprender Conectados?

¢, COmo hacer para organizar informacién en carpetas y archivos?

® Respecto al servidor portatil

@)
@)
@)
@)
@)

¢, COmo hacer para conectar y encender el servidor portéatil?

¢ Como hacer para usar el servidor portéatil?

¢, Como hacer para usar las carpetas del servidor portatil?

¢, COmo hacer para organizar archivos en el servidor portatil ?

¢, COmo hacer para crear carpetas en Espacio docente, en el servidor portétil?

® Respecto a las tabletas

o

O O O O O O

@)

¢, COmo hacer para identificar el nimero de serie de las tabletas?

¢, Como hacer para utilizar el modo docente en las tabletas?

¢, Como hacer para sacar fotos y grabar videos con la tableta?

¢, COmo hacer para grabar audios con la tableta?

¢, COmo hacer para eliminar archivos de la tableta?

¢, Como hacer para descargar aplicaciones a la tableta?

¢, C6mo hacer para volver al modo Aprender Conectados desde aplicaciones
de las tabletas?

¢, Como hacer para vincular ROBOTITA a la tableta a través de Bluetooth?

® Respecto a las notebooks

O
O

¢ Cémo hacer para conectar la notebook a la red del servidor portatil?

¢, Como hacer para guardar archivos de la notebook en un dispositivo de
almacenamiento externo?

¢, Como hacer para transferir archivos de la tableta a la notebook?
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(X

.. Como hacer para? (version Disco Externo)
¢Cémo hacer para...? % J

Recurso que relne todas la informacién sobre el

APRENDER
CONECTADOS

funcionamiento del Aula Digital con disco externo del plan
Aprender Conectados para el Nivel Inicial.

El tutorial incluye los siguiente temas:
® Respecto al Aula Digital Aprender Conectados

@)
@)
@)
@)

¢, Como hacer para gestionar el uso del Aula Digital Aprender Conectados?
¢, Como hacer para organizar el uso del Aula Digital Aprender Conectados?
¢, COmo hacer para cuidar el Aula Digital Aprender Conectados?

¢ Cémo hacer para organizar informacién en carpetas y archivos?

® Respecto al disco rigido externo

@)
@)

¢, COmo hacer para usar el disco rigido externo?
¢,Como hacer para guardar archivos de la notebook en el disco rigido
externo?¢ COmo hacer para organizar informacion en carpetas y archivos?

® Respecto a las tabletas

o

O O O 0O O O

o

¢, Como hacer para identificar el nimero de serie de las tabletas?

¢, COmo hacer para utilizar el modo docente en las tabletas?

¢, COmo hacer para sacar fotos y grabar videos con la tableta?

¢, Como hacer para grabar audios con la tableta?

¢, C6mo hacer para eliminar archivos de la tableta?

¢, COmo hacer para descargar aplicaciones a la tableta?

¢, Como hacer para volver al modo Aprender Conectados desde aplicaciones
de las tabletas?

¢, COmo hacer para vincular ROBOTITA a la tableta a través de Bluetooth?

® Respecto a las notebooks

o

o

¢, C6mo hacer para guardar archivos de la notebook en un dispositivo de
almacenamiento externo?
¢, Como hacer para transferir archivos de la tableta a la notebook?
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2. Actividades y recursos

Propuestas de actividades de Educacion Digital - Nivel Inicial

|- SR
‘ v

Esta coleccion de actividades para el Nivel Inicial propone integrar

p;‘::'?i‘\"?stazsege ‘ | recursos digitales a las salas de 4 y 5 afios y multiedad, en el marco
e ~del plan Aprender Conectados del Ministerio de Educacién, Cultura,
D8 Bofle*h. 00 Aofetf.A. Ciencia y Tecnologia de la Nacién.

APRENDER
CONECTADOS

Coleccion de actividades Aprender Conectados
para Nivel Inicial, en Educacion Digital,
Programacion y Robdtica

Coleccion de actividades que son un punto de
partida sobre el cual cada docente podra construir
propuestas y desafios que invitan a las chicas y los
chicos a disfrutar y construir la aventura de
aprender.

Actividad jugando con las palabras

Propuesta para la alfabetizacion para chicos que transitan etapas
] ~ iniciales en la escuela que tiene por objetivo promover el
JUGANDO CON aprendizaje de la escritura, tanto en su expresion como en su
LAS PALABRAS @~ interpretacion.

Propuesta de proyecto para la alfabetizacion inicial

I

o
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Galeria digital de
obras nacionales e
internacionales del
Museo Nacional de
Bellas Artes

o . Robot. La masacre de los inocentes
Emilio Pettaruti Antonio Berni
1925 1971

Coleccién de imagenes digitales de obras, que corresponden a distintos artistas, provistas
por el Museo Nacional de Bellas Artes para integrar las propuestas educativas del Plan
Aprender Conectados.

3. Series Educativas Aprender Conectados

3.1 Digiaventuras

Digiaventuras es una serie educativa creada por el Ministerio de Educacion, Cultura, Ciencia
y Tecnologia de la Nacion, en el marco del Plan Aprender Conectados, con el objetivo de
integrar la alfabetizacién digital en la educacion inicial y primaria.

A partir de los desafios que enfrentan los personajes en 16 capitulos de videos animados,
esta serie presenta de un modo divertido y accesible contenidos relacionados con los Nucleos
de Aprendizajes Prioritarios (NAP) de Educacion Digital, Programacién y Robética, que fueron
aprobados en 2018 y deberan estar integrados a los documentos curriculares jurisdiccionales
en 2020.

g
Ave rﬁu!ms

Supes tay oes o pealines te ko edutacon digital
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4. Portal educ.ar

4.1 Especiales

Aprender matematica

Presentamos recursos didacticos, entrevistas,

charlas y un festival para docentes sobre

‘ HE— Matematica para inspirar y fomentar una nueva

- = - ™ forma de hacer y vivir las mateméticas en el
Aprender Matemat espacio escolar.

Experiencia 360° Aprender Conectados

» : b Presenta videos en formato 360° y realidad virtual,
Experiencia 360° que transforman los recorridos virtuales en
Aprender Conectados verdaderas experiencias educativas. Este proyecto
pone a disposicion de la comunidad educativa
contenidos especialmente desarrollados para
estudiantes de escuelas primarias, secundaria y de modalidad hospitalarias.

Microaprendizaje
St Una serie de videos para profundizar en saberes
APRENDER

CONECTADOS y competencias relacionados con las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

> Congreso internacional

Congreso internacional Aprender para el futuro
Aprender para el futuro — -
en la era de la inteligencia artificial Sitio del evento realizado el 26 y 27 de agosto de
Educacion digital, programacion y robética en la educacién obligatoria q 2019 para acompaﬁal’ Ia. |nteg raCién curricular de
Lanzamiento regional del Consenso de Beijing sobre la

inteligencia artficial y Ia edcacién - UNESCO la educacion digital, la programacion y la robotica
en la educacién obligatoria.

Docentes en practica
Cursos, conferencias y entrevistas que hacen foco en la

Az DOCENTES practica profesional docente para acercarla mas a los

e en pra'ctica desafios que enfrentan hoy los docentes en el aula.
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N UC'EOS de Nucleos de Aprendizajes Prioritarios (NAP)
Aprendizajes

Coleccion que incluye los cuadernillos con los Nucleos de
: : : Aprendizajes Prioritarios establecidos por el Consejo
PTIDFIT,EI ros Federal de Educacion para los diferentes niveles de la
Educacion Inicial, Primaria y Secundaria en las distintas
areas del conocimiento.

Plan Nacional de Lectura y Escritura Prioritarios
\‘\ /‘ Para fortalecer e intensificar las practicas de lectura,
PLAN NACIONAL escritura y oralidad en las escuelas de todo el pais.
DE LECTURA Y ESCRITURA

A IJDW i

Educlasicos
Biblioteca digital de clasicos universales para nivel
primario y secundario

Series Educativas Aprender Conectados

Las Series Educativas Aprender Conectados
presentan por primera vez en Argentina contenidos
educativos sistematizados de alfabetizacion digital
para toda la educacion obligatoria, desde la sala de
4 afios hasta el final de la escuela secundaria. A lo
largo de 50 videos y 400 recursos de aprendizaje, se desarrollan los temas clave para
formar a alumnos y alumnas para el presente y el
futuro.

Naveguemos Naveguemos con seguridad

Especial del portal educ.ar con variedad de materiales
para favorecer el desarrollo de competencias y
capacidades en los alumnos, docentes y la
comunidad educativa, para que todos puedan habitar el ciberespacio y transitarlo con
confianza y responsabilidad. Incluye entrevistas a expertos sobre el tema.

con seguridad

e saons [ Aprendizaje basado en proyectos
!g @ @ ' Presenta un conjunto de recursos para planificar
i 1 proyectos escolares: entrevistas a especialistas y
docentes, experiencias concretas y aplicaciones.
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Experiencias que inspiran

Coleccion de entrevistas a docentes, estudiantes y diferentes
miembros de la comunidad educativa se busca dar visibilidad a
las experiencias pedagdgicas y buenas practicas que se llevan
adelante en diferentes partes del pais.

. | Scratch

g Especial con  entrevistas, experiencias,

m m videotutoriales y propuestas para el aula
aplicando esta plataforma de codificacién gratuita

-, .. 7, - . ¢ paraprogramaren forma sencilla y divertida.

#mujeresprogramadoras

Especial Especial del portal educ.ar que incluye material

mujeres 0‘“",() para generar co'nsciencia de la situgf:ién y para

programador @s . trgbajar en el area de progr_amamon con !as
chicas de las escuelas primarias y secundarias

del pais.

Educar para la justicia
EDUCAR PARA LA Ciclo de entrevistas realizado en colaboracion con
JUSTICIA la Subsecretaria de Acceso a la Justicia del
Ministerio de Justicia y Derechos Humanos de la
Nacion. El ciclo retne la palabra de especialistas
en mediacién escolar, abuso sexual infantil, bullying y ciberbullying, grooming, discapacidad
en el aula, y trata de personas y busquedas laborales engafiosas.

EducApps
Serie de articulos de divulgacion dedicados a

aplicaciones mdviles (apps) que facilitan tareas
cotidianas. Hay aplicaciones para la comunidad
escolar en general y otras especialmente
disefiadas para docentes o alumnos.

4 CONSUMO

RESPONSABLE | Consumo responsable

Propuestas elaboradas junto con el Ministerio de
Ambiente y Desarrollo Sustentable de la Nacion
para crear conciencia sobre las acciones que
podemos hacer para favorecer el consumo responsable.
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Aprender con el cerebro en mente
APRENDER El Ministerio de Educacion de la Nacion y el Instituto de
CON EL Neurociencias y Educacion (INE) de la Fundacion INECO,
en el marco del Laboratorio de Neurociencia y Educacién,
CEREBRO han producido una coleccién de cuadernillos informativos,
EN MENTE dirigidos a docentes de todos los niveles, con el fin de
- acercar los hallazgos de las neurociencias a las practicas

educativas.

@ Educaciéon ambiental
D : Secuencias didacticas y material audiovisual sobre
[ YK > . . .
biodiversidad, desarrollo sustentable, energia, agua,
residuos y cambio climético.

o

\ 3 *"‘*’ _‘, .
Energia nuclear

Energ|q E Materiales sobre la energia nuclear destinado a

toda la comunidad educativa. Incluye conceptos

"“L nUClQCI r fundamentales sobre la tecnologia nuclear y sus

7 il aplicaciones pacificas en la vida cotidiana,
secuencias didacticas y material audiovisual.

El patrimonio mundial en Argentina
Coleccion de recursos asociados a la nocion de
patrimonio mundial para promover Ssu
conservacion 'y valoraciéon. Incluye una
propuesta introductoria. 'y un  recorrido
audiovisual por los lugares de la Argentina que
fueron declarados patrimonio mundial por la
UNESCO, acompafiados por guias didacticas para trabajar en el aula.

&V, € DE DESARROLLO L. .
BOBJETlv" SOSTENIBLE Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
1 Barma 8 ke a*:.:::: m Coleccion con documentos para abordar
m e

S— Project Everyone, con el respaldo del UNICEF y
la UNESCO, para que los nifios, nifias y jévenes
s il 17 s @ representados en los 17 Obijetivos de Desarrollo

¥ OBJETIVOS

la campafia desarrollada por la organizacion civil
de todo el mundo comprendan los temas
16“1.LKWJI
ssmee | Sostenible (ODS).
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Videoteca Canal Encuentro

Contenidos audiovisuales sobre temas como filosofia, historia,
arte, musica, derechos humanos, naturaleza, ciencia e
innovacion, entre otros. Pueden ser utilizadas como material
educativo por docentes y estudiantes.

encuentro

Cruce de los Andes

Material audiovisual e ideas para el acto del 17
de agosto. Incluye en street view el recorrido de
una de las columnas del Ejército de los Andes.

Busquedas en internet

El 17 de mayo se celebra el Dia Mundial de internet,
esta publicacién reline recursos digitales y estrategias
para orientar a la comunidad educativa en la busqueda
y evaluacioén de informacién en la web.

Busquedas en internet

4.2 Entrevistas

Aproximaciones a la cultura digital

Maria Florencia Ripani, Directora Nacional de
Innovacién Educativa, Ministerio de Educacién de la
o | Cultura Digital Y Nacion

Nelson Pretto, Profesor de la Universidad Federal de
Bahia, Brasil - UFBA

Nelson Pretfo

Profesor de la Facultad de Educacién de la
Universidad Federal de Bahia UFBA
(Brasil)

M 4 o0s

Manuel Moreira, Doctor en pedagogia y catedratico en tecnologia educativa, Universidad de
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~
Manuel M%:Irﬁ

Doctor en Ped edratico en Tecnologia Educativa
Universidad a Laguna

fi Al y
(Espafia) A ."-‘, N ’

Andrea Anfossi Gomez

Ex-Directora General de PRONIE, Fundacién Omar Dengo
(Costa Rica)

David Buckingham

Especialista en Medios'y Comunicacién
(Gran Bretafia)

<
\
Marina l.’aschl Bers
g nlr_oc;gu del Equipo'@®Investigacién DevTechs Tecno

i l.lll el Desarrollo Tuft University.
"~ (Argentina)

la Laguna, Espafia

Andrea Anfossi Gomez, ex directora general de
PRONIE; Fundacién Omar Dengo, Costa Rica

David Buckingham, especialista en medios vy

comunicacion, Gran Bretafa

Marina Umaschi Bers

Directora del equipo de investigacion DevTechs
Tecnologias para el Desarrollo Tuft University,
Estados Unidos

Marina Umaschi Bers

La investigadora se centra en estudiar la forma en que
los entornos virtuales pueden promover el desarrollo
en chicos hospitalizados. Es autora del proyecto Zora:

’g_ﬁ un mundo virtual donde los nifios pueden crear y

programar ciudades y sus propios personajes.
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Mercedes Miguel
[
y Calidad Educativa

Wl MEra Florencia
& Directora

Jesus Moreno

Moreno habla sobre las posibilidades y ventajas que
tiene el uso de Scratch y sobre la potencia de la
comunidad formada por sus usuarios.

Programacion, robdtica y perspectiva de

Mercedes Miquel

La Secretaria de Innovacién y Calidad Educativa de la
Nacion, celebra en el Dia de la Nifia el acceso de las
chicas a la tecnologia, en el marco del programa

Maria Florencia Ripani

La Directora Nacional de Innovacion Educativa del
Ministerio de Educacion, resalta la importancia de
incorporar a las nifias al desarrollo de la programacion
y la robética.

Verdnica Boix Mansilla

Es investigadora de la Universidad de Harvard
(EE.UU.) y reflexiona sobre la relacién entre género y
tecnologia.

Juan Carlos Volnovich

Es médico y psicoanalista y reflexiona sobre la relacion
entre género y tecnologia.
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educehy
-

Maria Inés Baqué

La secretaria de Gobierno Digital e Innovacion
Tecnoldgica reflexiona sobre la relacion entre género y
tecnologia.

Antonio Vazquez Brust

Es licenciado en Sistemas y cientifico de datos, en esta
entrevista reflexiona sobre sobre la relacion entre
género y tecnologia.

Anna Torres

Es directora ejecutiva de Wikimedia Argentina, en la
entrevista reflexiona sobre la relacion entre género y
tecnologia.

Beatriz Busaniche

Es presidente de la Fundacion Via Libre y en la
entrevista reflexiona sobre la relacion entre género y
tecnologia.

Carolina Aguerre Regusci

Es doctora en Ciencias Sociales (UBA) y en la
entrevista reflexiona sobre la relacion entre género y
tecnologia.
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Melina Masnatta

Es cofundadora de Chicas en Tecnologia y en la
entrevista reflexiona sobre la relacion entre género y
tecnologia.

Martina Santoro

Es cofundadora de Okham Studio -empresa de
desarrollo de videojuegos- y presidente de la
Asociacién de Videojuegos de Argentina.

Maria Laura Orfand

Es ingeniera en Sistemas (UTN) y en la entrevista
reflexiona sobre la relacion entre género y tecnologia.

Laura Mangifesta

Es directora de Comunicacién de Mumuki, una
plataforma para aprender y ensefiar a programar.

Lucia Viscuso

Es cofundadora de WIDE Argentina, una organizacion
gue busca conquistar la igualdad de género en la
industria de la tecnologia.
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Carlos Tomasino

Es licenciado en Sistemas (UTN), desde su labor
docente reflexiona sobre la relacion entre género y
tecnologia.

Estefania Miguel

Es ingeniera en Sistemas de Informacion (UTN) y
en la entrevista reflexiona sobre la relacién entre
género y tecnologia.

Ciberespacio: uso seguro y responsable

T
> 4

e

o s | Ciberespacio

Beatriz Busaniche

Fundacién Via Libre

Maria Florencia Ripani

Caracteriza al ciberespacio y presenta su importancia
en la sociedad actual y la cultura digital

Beatriz Busaniche

La especialista explica qué es la navegacion segura y
plantea estrategias para acompafar a los chicos en su
recorrido en la web.

Avriel Seidler

El director del Observatorio web, una organizacion que
trabaja por tener una Web libre de discriminacién habla
sobre discriminacion en internet, huella digital y sobre
la importancia de educar en valores para prevenir
situaciones indeseadas.
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Bettina Esteban

La Lic. Esteban es miembro del programa «Las
victimas contra las violencias» del Ministerio de
Justicia y Derechos Humanos de la Nacién, alerta
sobre la importancia de estar atentos al uso de las
redes sociales dentro y fuera del ambito escolar.

Carina Rago
Coordinadora del programa «Las victimas contra las
violencias» del Ministerio de Justicia y Derechos

Humanos de la Nacion, aborda la problematica del
bullying y ciberbullying en la escuela.

Aprendizaje basado en proyectos

Guillermina Tiramonti

La especialista en educacion Guillermina Tiramonti
comparte las posibilidades y desafios de abordar el
aprendizaje basado en proyectos.

Verdnica Boix Mansilla

Veronica Boix Mansilla, educadora e investigadora de
la Universidad de Harvard, explica en esta entrevista
de qué se trata el aprendizaje basado en proyectos y
como permite convertir problemas reales en
oportunidades para enseiar.

Miguel Amor
Miquel Amor, director del Centro de Tecnologias

ltuarte (CETEI), de Cataluiia, compartio su
experiencia sobre como abordar el aprendizaje por
proyectos.
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Innovacion en el espacio escolar
Rosan Bosch

El disefio es una herramienta para el cambio en las
escuelas. En esta entrevista cuenta como motivar a los
estudiantes a través de espacios fisicos innovadores.

4.3 Articulos

Booktubers en espafol: cinco canales
recomendados

Una aproximacion a los canales que hacen resefias de
libros en YouTube para saber cémo y qué leen los
jévenes.

Book Haul #2 + Anuncio Importante

GUTX S Booktubers, la dltima de las tribus adolescentes

-

N m—

H A U L - ~ Una idea para fomentar la literatura en los mas
#Z A > A= jovenes y para compartir en familia, porque los

3 : booktubers son aptos para todo publico.

En el jardin realizaron una actividad con robdtica para recorrer Yapeyl como lo hizo el
General San Martin

Las tierras de Yapeyu guardan los primeros pasos del General José de San Martin, por esa
razon las maestras del JIN N.° 57 —de esa localidad— decidieron llevar adelante un proyecto
pedagdgico que incluyera robética y programacion para que sus alumnos y alumnas de nivel
inicial aprender y a su vez conocer la zona como lo hizo el précer correntino.

29
Ir al indice


https://www.educ.ar/recursos/132226/rosan-bosch-el-diseno-es-una-herramienta-para-el-cambio-en-las-escuelas
https://www.educ.ar/recursos/131934/booktubers-en-espanol-cinco-canales-recomendados
https://www.educ.ar/recursos/131934/booktubers-en-espanol-cinco-canales-recomendados
https://www.educ.ar/recursos/130447/booktubers-la-ultima-de-las-tribus-adolescentes
https://www.educ.ar/noticias/200351/en-el-jardiacuten-realizaron-una-actividad-con-roboacutetica-para-recorrer-yapeyuacute-como-lo-hizo-el-general-san-martiacuten
https://www.educ.ar/noticias/200351/en-el-jardiacuten-realizaron-una-actividad-con-roboacutetica-para-recorrer-yapeyuacute-como-lo-hizo-el-general-san-martiacuten

Experiencias destacadas Escuela de gobierno de politicas educativas

En el marco de la Escuela de Gobierno de Politica Educativa del MECCyT, se realizé el
trayecto “Integracién de Educacion digital, Programacién y Robética en Nivel Inicial”, en el
gue se formaron 780 directivos, supervisores y directores de ese nivel de todo el pais.
Compartimos 3 experiencias destacadas:

e Escuela de Gobierno - Santiago del Estero

e Escuela de Gobierno - Mendoza

e Escuela de Gobierno - Tierra del Fuego: Experiencia realizada en el Jardin N°4 de Rio

Grande, provincia de Tierra del Fuego, con el equipamiento provisto por el plan Aprender

Conectados Nivel Inicial.

5. Educacion especial y alumnos integrados

5.1 Recursos para la educacion digital inclusiva

educély

Educacion digital inclusiva
Espacio con propuestas educativas y

recursos pedagoégicos para planificar con

Educacion digital inclusiva
TIC en la modalidad Educacion Especial.

- || También presentamos documentos y

R B entrevistas para pensar la inclusién en el
aula a través de la tecnologia.

Documentos base Taller para planificar con TIC

EDUCACION DIGITAL Educacioén digital inclusiva para alumnos con discapacidad
INCLUSIVA

molora
con discapacidad motora

Cuadernillo con propuestas y orientaciones para el docente
acerca de como generar actividades significativas para los
trayectos de ensefianza y aprendizaje de nifios y niflas con
discapacidad motora.
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https://www.youtube.com/watch?v=U-eH8bKlJHM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=YGblspGRB2k&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=vChxMaattmQ&feature=youtu.be
https://www.educ.ar/sitios/educar/seccion/?ir=educdigitalinclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132320/educacion-digital-inclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132320/educacion-digital-inclusiva

EDUCACION DIGITAL

INCLUSIVA

EDUCACION DIGITAL
INCLUSIVA

para alumnos
con discapacidad visual §

EDUCACION DIGITAL
INCLUSIVA

Discapacidad mteloctual

Educacion digital inclusiva para alumnos con discapacidad
auditiva

Cuadernillo con propuestas y orientaciones para el docente
acerca de cémo generar actividades significativas para los
trayectos de ensefianzay aprendizaje de la discapacidad auditiva.

Educacion digital inclusiva para alumnos con discapacidad visual

Cuadernillo con propuestas y orientaciones para el docente
acerca de cémo generar actividades significativas para los
trayectos de ensefianza y aprendizaje de nifios y nifias con
discapacidad visual.

Educacion digital inclusiva para personas con discapacidad
intelectual

Cuadernillo con propuestas y orientaciones para el docente
acerca de cémo generar actividades significativas para los
trayectos de ensefianza y aprendizaje de estudiantes con
discapacidad intelectual.
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https://www.educ.ar/recursos/132296/educacion-digital-inclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132296/educacion-digital-inclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132296/educacion-digital-inclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132296/educacion-digital-inclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132591/educacion-digital-inclusiva-para-estudiantes-con-discapacidad-visual
https://www.educ.ar/recursos/132566/educacion-digital-inclusiva-para-personas-con-discapacidad-intelectual
https://www.educ.ar/recursos/132566/educacion-digital-inclusiva-para-personas-con-discapacidad-intelectual

Orientaciones para la elaboracién de material digital accesible

Orientaciones para la elaboracion
de material digital accesible

Un documento con sugerencias para colaborar con los docentes en
la produccion de material digital accesible.
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https://www.educ.ar/recursos/132556/orientaciones-para-la-elaboracion-de-material-digital-accesible
https://www.educ.ar/recursos/132296/educacion-digital-inclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132296/educacion-digital-inclusiva

