
Scratch Day
 ¡Organizá una jornada

de programación! ; -)



Esta jornada de talleres y juegos
ofrece un valioso escenario para promover

el uso de la programación en
la comunidad educativa. 

A continuación encontrarás
todo el material para poder desarrollarla.



• ¿Qué alcance
le queremos

dar al evento?

• Espacio
(salones de actos, aulas,
patios de escuela, etc.)

• Convocatoria
a talleristas

• Difusión
efectiva por

diferentes medios

• Compartir
material

Imaginar

Planificar

rativnI
Postear

Comenzando por...



• Invitar
a los chicos
 a jugar con

sus netbooks.

• Ambientar
festivamente el 

espacio  y realizar 
actividades
recreativas.

• Convocar
a las familias

 para que 
participen

de la jornada.

• Convocar
a los docentes

como talleristas
o participantes.

Algunas propuestas



A continuación encontrarás todo el material necesario
para desarrollar la actividad:

• Actividades
• Material complementario de la actividad

• Tutorial de descarga de Scratch 2.0

Recursos disponibles



¡Animate!
Es importante que compartas la experiencia.


