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Ficha tecnica
Nivel educativo Nivel Primario.
Ano 5°.
Area del conocimiento Matematica / Tecnologia.
Tema Armar un instrumento para crear

animaciones, utilizando el kit del eje
de implementacion SuperBot Electro
y articulando con los conceptos de
matematicos relacionados con el NAP
especificado mas abajo.

NAP de Matematica relacionado En relacion con la geometria y la medida,
la comprension del proceso de medir,
considerando diferentes expresiones posibles
para una misma cantidad, en situaciones
problematicas que requieran estimary
medir efectivamente cantidades eligiendo
el instrumento y la unidad en funcion de la

situacion.
Habilidad de programaciony Formular diferentes soluciones concretas
robotica relacionada a una situacion problematica utilizando

dispositivos roboticos o computacion fisica,
e identificar las dimensiones de diseno,
construccion, operacion y uso.

Duracion 2 clases.
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Materiales

- Kit del eje de implementacion SuperBot
Electro.

- Hojas de papel.

« Marcadores.

- Cola vinilica.

- Cinta adhesiva.

- Tijeras.

- Carton.

- Cronometro.

Desafios pedagogicos

- Comprender como influyen diversas
variables (tiempo, potencia y direccion)
en el funcionamiento de los dispositivos
electronicos.

- Comunicar y escuchar ideas durante el
trabajo grupal, para arribar a conclusiones
consensuadas con sus pares.

Resumen de la actividad

Con el uso del motor de corriente continua
(giro permanente), controlado por un
elemento adecuado, los estudiantes crearan
un zootropo. Deberan analizar las velocidades
adecuadas para conseguir el efecto de
animacion, expresando las diferentes
medidas en vueltas por segundo.

Para tener en cuenta

La bateria con poca carga, puede incidir
en el correcto funcionamiento del motor.
Es recomendable limpiar previamente los
contactos de los bits del kit del eje de
implementacion SuperBot Electro para su
optima conexion.
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1. Inicio

Cuando vemos una pelicula, escuchamos musica y hasta cuando leemos libros en
la computadora, en realidad, estamos percibiendo una secuencia de informacion
en distintos formatos. El cine, por ejemplo, utiliza un mecanismo que proyecta una
secuencia de imagenes fotograficas, cuadro a cuadro, a una velocidad suficiente para
generar la ilusion de movimiento.

Antes de que existiera el cine, uno de los instrumentos que se usaba para crear
animaciones era el zootropo'. Se trata de un tambor circular con cortes, que tiene
una secuencia de dibujos en su parte interna. Al girar a una velocidad adecuada, la
vista los percibe en movimiento.
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https://www.flickr.com/photos/fdctsevilla/4052598028/in/photostream/
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En esta actividad vamos construir un zootropo, y asi podremos crear nuestras propias
animaciones.

"Ver ejemplo: https://youtu.be/4l4ICgEab9A
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2. Desarrollo

Pasos para la construccion del zootropo:

1) Imprimir las imagenes que se encuentran a continuacion (1 copia de la base y, del
cilindro de proyeccion, las copias necesarias para cubrir la base), recortarlas y pe-
garlas sobre carton para que sean mas resistentes.

Base
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Cilindro de proyeccion

2) Recortar en la cinta de proyeccion los rectangulos de lineas punteadas, generando
una “ventanita” en ese espacio.

3) Dibujar una secuencia animada cuadro a cuadro y colocar estos dibujos en orden
en la cinta de proyeccion. Para lograr el efecto de animacion, entre un dibujo y otro
tiene que existir una diferencia en su diseno, tal como lo muestra el siguiente ejem-
plo:

YY1

SuperBot Electro- Educacion Primaria - Arma tu propio cine




APRENDER
CONECTADOS

4) Unir las cintas de proyeccion por la solapa, construyendo un cilindro.
5) Levantar las solapas de la base para pegar el cilindro.

6)Pegar el cilindro en las solapas de la base. La siguiente imagen muestra como
queda el modelo terminado, en nuestra construccion estara pegada la secuencia de

dibujos que hemos disenado:
Fotografia: Andrew Dunn, 5 de noviembre de 2004.

Fotografia: Andrew Dunn, 5 de noviembre de 2004.
Sitio web: http://www.andrewdunnphoto.com/
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Ahora vamos a armar la base para hacer girar el zootropo. Necesitaremos realizar
una construccion con el kit del eje de implementacion SuperBot Electro para lograr
que el cilindro empiece a girar juna rueda con un motor nos ayudara a resolver este
desafio!

Sera necesario regular la velocidad de giro, agregaremos a la construccion un ele-
mento que se denomina “potenciometro”. Este cumple la funcion entregar mas o
menos energia al motor para controlar su movimiento. Nuestra construccion queda-
ra completa de la siguiente manera:
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Solo falta pegar con una cinta la rueda a la base del zootropo y hacerlo girar accio-
nando la palanca potenciometro. Observemos desde afuera por las ranuras.
- ;Se logra el efecto de animacion?

El motor que estamos utilizando se lo conoce como motor de corriente continua,
debido a que gira hacia un sentido o hacia el otro, en forma constante.

Observemos la llave que contiene el motor:

- ;Qué sucede con el motor en cada una de distintas posiciones de la llave?

« Cuando cambia la velocidad de rotacion, ;qué sucede con la animacion?

* Y si cambiamos la direccion de rotacion del motor, ;como se ve nuestra pelicula?

Como vimos, cambiar la velocidad de giro genera distintos efectos. Seguramente
alguna de esas velocidades es la mejor para ver la pelicula, pero ;como podemos
medir esta velocidad? Una buena unidad de medida para este caso son las vueltas
por segundo. Entonces jvamos a calcularlas!

Peguen en el borde de la rueda un pedacito de cinta. Luego pongan a girar el zootro-
poy cuenten la cantidad de veces que pasa la cinta por frente a ustedes, calculen el
tiempo (pueden utilizar un crondmetro) y completen el siguiente cuadro.

Posicion Cantidad de vueltas :Se produce el efecto
por segundo de animacion?

- ;A cuantas vueltas por segundo se ve mejor la animacion?
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3. Cierre

En esta actividad empleamos el kit del eje de implementacion SuperBot Electro para
crear un dispositivo capaz de generar nuestras propias animaciones.

Te proponemos crear nuevas producciones y compartirlas con tus companeros, y
también con otros grados.

Te damos otra idea: reemplaza los dibujos
por fotografias. Para generar el efecto de
animacion, tendras que tener en cuenta que

entre foto y foto tiene que haber un minimo
detalle diferente para que, al ponerlas en
zootropo, se genere el efecto de movimiento.

SuperBot Electro- Educacion Primaria - Arma tu propio cine




Presidencia de la Nacidon

APRENDER g i ok N
CONECTADOS




