APRENDER
CONECTADOS

215

Ministerio de Educacion
%> Presidencia de la Nacion




APRENDER
CONECTADOS

Taller de creacion
de videojuegos con Scratch

~ Minist_erio de_Educacién o
!%;' Presidencia de la Nacion




APRENDER
CONECTADOS

iBienvenidos al taller de videojuegos con
Scratch!

En este taller disefiaremos un videojuego utilizando Scratch, que es un
recurso para crear tus aplicaciones utilizando la programacion.
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Programaremos...
Para crear el videojuego utilizaremos codigo de programacion. Ahora bien, la pregunta es:

¢ Qué es programar?

/Es un proceso que se realiza por medio de un recurso " w
digital que nos brinda las siguientes posibilidades: w

* Trabajar en la resoluciéon de problemas.
* Analizar las posibles soluciones.

* Evaluar el proceso, modificar el resultado. CoMPARTIR m
\° Favorecer a la creatividad y la experimentacion.
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Pasos para trabajar programacion con los alumnos CONECTADOS

1. Planificacion 2. Planteo del desafio 3. Definicion del problema

Se definen: Se propone vy se analiza el desafio a resolver, Los alumnos analizan y descomponen
Temas, objetivos, competencias, con los alumnos. el problema en partes.

recursos, problemas a resolver,

tiempos.

4. Explorar posibles soluciones 5. Compartir ideas 6. Definir estrategia

Los alumnos relacionan ideas y piensan las po- Los alumnos intercambian sus ideas. El rol
sibles soluciones. del docente es de guia y moderador.

Siempre hay diferentes estrategias Es importante registrar el intercambio.
para llegar a una solucioén.

Se define con los alumnos la
estrategia a seguir y el recurso
a aplicar.

ALUMNO CREADOR

7 Disenar 8. Compartir | roduccion
algoritmo/estrategia - ~ompartirfas producciones
Los alumnos comparten sus producciones entre

Se implementa la solucién con el sus pares o en la comunidad web.
recurso seleccionado.
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Disenar instrucciones
secuenciadas

Fases de la resolucidon de problemas:

Realizar un videojuego
qgue trabaje con
seleccion de respuestas
correctas.

*Un videojuego con
personajes
interactuando

* Un videojuego con
botones interactivos

* Otras estrategias....

A partir de la seleccion
de la estrategia,
construir la solucion
representada por
medio de
Instrucciones
secuenciadas.

Hay muchos caminos para llegar a la misma solucion.

ae
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Te proponemos crear este videojuego
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Peces.sb
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Desafio a resolver: el tiburdn tiene que comer al grupo de los cinco peces.

Este tiburon se mueve utilizando las

flechas de los cursores ..
¢Listos para

comenzar?
jAvancemos!

El grupo de cinco peces desaparece
cuando es tocado por el tiburdn

El grupo de cuatro peces emite un
mensaje de error cuando es tocado por
el tiburon
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¢ Qué necesitamos? CONECTADOS

Desarrollar un videojuego que trabaje el eje numeros

y operaciones, del area Matematica

I EN RELACION CON EL NUMERO Y LAS OPERACIONES

Un personaje principal 0 El reconocimiento y uso de los numeros naturales, de su designa-
cién oral y representacion escrita y de la organizacion del sistema de-
cimal de numeracién en situaciones problematicas que requieran:
® usar nimeros naturales de una, dos y maés cifras a través de su
designacién oral y representacién escrita al determinar y com-
parar cantidades y posiciones
= identificar reqularidades en la serie numérica para leer, escri-
bir y comparar ndmeros de una, dos y mas cifras y al operar
con ellos.

Un lugar donde sucede la accién

Personaje que represente respuesta
correcta

Matematica/ 1° ano

Nucleos de Aprendizajes Prioritarios. Primer ciclo EGB, Nivel primario. Ministerio de
Personaje que represente respuesta

) Educacion, Ciencia y Tecnologia, Buenos Aires, 2004.
Incorrecta

Interaccidn entre personajes

QOOO®
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Utilizaremos el recurso Scratch con el que podras: CONECTADOS

Q Construir programando tus propias aplicaciones En las

producciones

: o : donde se utiliza un
Desarrollar el pensamiento critico y el razonamiento
l6gico. recurso de

programacion

como Scratch, es
Armar lo que quieras a partir de instrucciones muy importante

secuenciadas en forma logica que se encastran a
modo de rompecabezas. ponderar tanto el

proceso logico
como el producto

Crear todo lo que tu mente puede imaginar:
animaciones, actividades interactivas, historietas,
juegos, etc.

Compartir tus producciones en la gran comunidad de final.
trabajo online para que puedan ser reinventadas.
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Instalacion y ejecucion CONECTADOS

Scratch es un lenguaje de programacion completamente gratuito que podras ejecutarlo de
las siguientes formas:

' ‘ Fuera de linea:

AA% En linea: n

amn | Descargandolo desde
h'ﬂ https://scratch.mit.edu/ g

https://scratch.mit.edu/
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https://scratch.mit.edu/
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iComencemos! é?,'i.%'“c'%i'éos
Recorremos juntos Scratch

@ Objetol
LS L

, - . & proorama: 12 Espacio de ejecucién
Categorias - anables Atributos del P :
del programa

Objeto

apuntar en direccién

apuntar hacia

irax: my:m

Entorno de
programacion

R P %1 -1116 y: 249
Instrucciones o Nuevo obseto: (9 (2 (7%
cambiar y por

fijary a m

deslizar en segs ax: [ v: @

rebotar si esta tocando un borde

Objetos

Fa s
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A & @ B Archivo Editar Compartic Ayuda B .

Los escenarios tienen programas,
fondos y sonidos propios.

Escenario Escenario Escenario

Programas | Fondos | Sonidos [ Programas ‘i:m:l:!. r_. r_b -Snnldos .
LTI pintar ll Importar i camara | YT T Grabar il Importar |

1 1

- fondo1l pop
if
 Editar Jl Copiar JC 0 o
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‘mv S ‘

RO O O

Escenario Il | orta’ Jo
Importamos la imagen de fondo

3

Escritario » Animals Fantasy Letters People
B, Scratch 1.4 of 30-Jun-03 Escenario 2
i Disfraces
w‘;&}\/ﬂg}j @ E & e 7 - D D
Movimiento | | Control ; - .
ey Things Transportation
Apariencia Sensores
Sonido Operadores
»
[ ] -
» O 0 L/ LJ
®
- -
0 0 U U o

irax: @ v: @
ira ®i-1116 vi 249
deslizaren @Y segsax: @ v: © Nuevo objeto: ﬁ'-:/ 5 2%

cambiar x por
filarxa @ Gl
cambiar y por

fijary a @

rebotar si esta tocando un borde -

Escenati...

Objetol
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Escenario Il

Editamos la imagen de fondo

Escribimos las instrucciones del juego

Editor de Pinturas

Escenario :

i Programas ¥ Fondos { Sonidos NN
| Deshacer | [ Rehacer |

2 4 00

i

NLT B &

|\

Tamano de la brocha:w »

I

mERECOE 2.1l 2

Seleccionar centro de disfraz

Aceptar Cancelar
" o
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Grabamos nuestro proyecto

8 Scratch 1.4 of 30-Jun-09

r—
J__‘_; AT r[ @ﬂ Archivo Editar Compartir Ayuda

Objetol

Mowvinmiento Cont-ol i E

Apanriencia tensores L

Sonido Operadores Programas

Lapiz Yari:bles
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Objetos/ personajes |

Necesitamos tres objetos/personajes

—— = Los importamos desde la
=) (B0 carpeta de objetos de Scratch

EEE ;
=3

" e
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Objetos/ personajes Il

Tenemos que editar estos personajes/objetos e

s

conjunto de peces. Objetol

Usaremos la
K’ 21410 SI herramienta
TR de clonado
i W
mmmmEEEE

Seleccionar centro de disfraz

[ L3

dara que

Ohbjetoz

=6 ERE

Seleccionar centro de disfraz

Haremos el mismo procedimiento con el

otro pez

a e

APRENDER
CONECTADOS

se conviertan en un
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Objetos/ personajes llI CONECTADOS

Tendremos que cambiar ciertos propiedades de los objetos.

La programacion resulta mas
clara si identificamos cada
objeto con su nombre.

Objetol

[ Giro permitido J

Tiburon

El objeto sélo puede moverse
de izquierda a derecha

[ Objeto sin giro permitido ]

HEE

£y
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Movimiento del objeto tiburén | CONECTADOS

Mowimiento Contol

Comencemos a programar los movimientos del tiburdn.

Aparencia Sensores

Sonido Operadores

Lapiz Yariables

chivo Editar Compartir

Cada instruccion
mantiene
el mismo color
de su categoria.

mMoDwer pPasuvs
girar ‘o grados

girar b grados

apuntar en direccion m

apuntar hacia

ira x: my: m

ira
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Movimiento del objeto tiburon Il

Tiburon Cinco Cuatro

Encastrar los
bloques mover y
apuntar en direccidon
de la categoria

Movimiento

Buscar el bloque de
movimiento de
flechas en la

categoria de
Control

al presionar tecla flecha izquierda
tocar sonido Pop

apuntar en direccion m
mover pasos

APRENDER
CONECTADOS

Agregar un audio con
el bloque de tocar
sonido de la
categoria

Sonido
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- : . APRENDER
Movimiento del objeto tiburdn lli CONECTADOS

al presionar tecla flecha izquierda
tocar sonido Fop
apuntar en direccién EIRS

mover gl pasos

Duplicar el
b I oq u e’ .-;I-presiunar tecla flecha abajo

S tocar sonido Pop .
mOdlflcar Ia apuntar an direccién apuntar en direccion (90 derecha

erCha y Ia mover ) pasos {_QD} |2qu|erda
- ~ - (0% arriba
direccion hacia I (180) abaic

don de a pu nta el - al presionar tecla flecha derecha

tocar sonido Fop

O bj eto apuntar en direccion m

mover pasos

al presionar tecla flecha arriba
tocar sonido Fop
apuntar en direccion {ilgd

mover il pasos
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Movimiento de los cardiumenes

Los cardumenes se mueven de lado a lado del escenario:

Armar el bloque con
las instrucciones p——
gue se encuentran al presionar

en las categorias por siempre

mowver gl pasos
rebotar si esta tocando un borde
- -

Movimiento

Control

APRENDER
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Copiar este bloque
hacia el objeto
“cinco”

Tiburon Cinco Cuatro

Ministerio de Educacién
~ Presidencia de la Nacion




APRENDER

Interaccidn entre los objetos CONECTADOS

El objeto “cinco” desaparece cuando es tocado por el tiburén. B RRER

/ Buscar el bloque \ / \

Encastrar el bloque

cambiar efecto desvanecer | por

iétocando tiburdn >

esperar hasta que -

de la categoria de la categoria

E3» ) | ez

: ; — al presionar
al presionar al presionar ——
i S 1 (A A A M w0y esperar hasta que = itocando tiburdn |2

esperar hasta que - - ; tiburan
P q — esperar hasta que Jtocando tiburon cambiar efecto desvanecer | por

a e
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Animacion de objeto | CONECTADOS

Busquemos un nuevo disfraz al tiburdn. |ETSEEREEP-

Busquemos desde la
pestana

Disfraces |

Computador {5 Co S 4 la segunda imagen
’ asociada al tiburon

Aceptar Cancelar
J J

fa s
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Animacion de objeto Il
Programemos la animacion del tiburon.

G

Hjj&}\/‘lﬁ}l & B 3% Archivo Editar Compartir Ayuda L HD)L

tiburdn

Armemos el bloque . T

LEGEAEE p—

de la animacidon con - g
e al presionar

instrucciones de las o N —
alpresionar tecla ezpaci siguiente disfraz

categorias e

al presionar tiburén esperar 5Egundu5

Ap a '1. encia _es_perar segundos

p;— siempre

S05 =
Control = I o
:e_petir apuntar en direcciiin

10 FEELE
=

Nuevo objeto

enviar a todos

enviar a todos ¥ esperar tocar sonide Pop
— apuntar en direccién EERS

al recibir | i) pasos

p;— siempre si .___- - -
al presionar tecla | flecha izquierda

=+
tocar sonido  Fop

apuntar en direccién EEERS

T ] deeelRiit—
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Ahora te proponemos:

Establecer |a ubicacion inicial para el
tiburon y los cardumenes

. . pa' siempre
Insertar un sonido al escenario. tocar sonido Bubbles |y esperar |-
—
Agregar un mensaje al grupo de 4 decir por ) segundos
peces cuando es tocado por el
tiburdn. itocando tiburdn |2 |esperarhasta que __-

fa s
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Scratch relacionado con contenido curricular

Burbujas matematicas
Cambiando los dibujos podemos

disenar el juego orientado a
contenido especifico curricular como
por ejemplo:

Area matematica
Eje: NUmeros y operaciones
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Repasando y reflexionando

En este taller hemos visto:

Programacion
v" Definicidn
v'Creacion de un videojuego utilizando Scratch
v'Presentamos nuevos desafios

La programacion esta orientada a una metodologia de resolucion de problemas
(Aprendizaje Basado en Problemas) donde:

v'El alumno construye en forma individual y colaborativa su conocimiento.

v El docente es un guia, un tutor, un facilitador del aprendizaje.
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Gracias
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