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PRESENTACION

Hola... iQué bueno que estés alli leyendo este manual! Suponemos que estaras

interesado/a en pensar sobre tus proyectos de vida futuros, tanto personales como
educativos y/o laborales.

Creemos que este programa computarizado te ayudara a clarificar el panorama.
Desde luego, no resolvera la problematica de tu eleccion vocacional, pero colabora-
ra para que puedas organizarte mejor, para identificar actividades de tu interés, para
ir pensando en el armado de tu itinerario de vida de aqui en adelante.

Seguramente la autoadministracion de esta técnica la vayas a hacer en alguna
institucion educativa, es por eso que te recomendamos compartir tu produccion con
quien esté a cargo del espacio de Orientacion Vocacional y con tus companeros.
Compartir con los otros, creemos, sera importante en este proceso de eleccion y
toma de decision sobre tu futuro.

Este es un juego estructurado en cinco etapas y dos finales adicionales. Esta
compuesto por cien fotografias que muestran variadas actividades (pueden ser ofi-
cios, carreras, ocupaciones, profesiones, hobbies) que constituyen una muestra su-
ficientemente representativa de lo que se puede hacer en la vida actual.

Las cinco etapas son:

Identificar y seleccionar imagenes.
Definir entre “me gusta” y “no me gusta”.
Organizar y nombrar areas.

Agregar un texto subjetivo en cada area.
Jerarquizar las areas.

Los dos finales adicionales son:

m Elegir tres imagenes.
m Imaginar el itinerario vocacional.

Al finalizar el programa computarizado se accede al Registro del Juego donde
podras observar —por escrito— lo efectuado en las distintas etapas y en los dos fi-
nales adicionales.

RECOMENDACION

Te sugerimos una lectura atenta de cada uno de los apartados de este Manual y de
las consignas que aparecen en las diferentes pantallas del programa, lo que te per-
mitira anticipar situaciones o dudas que puedan surgirte en el proceso de ejecucion.

Lo mejor es leer cada etapa antes de ejecutarla y no todo el manual completo ya
que puede saturarte de informacion.



INICIO DEL JUEGO

Al comenzar, escribi tu nombre donde dice “juego nuevo” y cliquea “aceptar”.

Bienvenido a Dar Pie

NUEVD JUEGD | JUEGOS GUARDADOS

Leé atentamente la siguiente pantalla con las consideraciones preliminares an-
tes de iniciar la actividad.

Al apretar la flecha anaranjada > que esta en el extremo inferior derecho de la
pantalla, pasas a la Etapa 1. Del mismo modo ocurrira en las sucesivas etapas del
programa.

BIENVENIDO GASTON
A
DARPIE
pensar, intercambiar, elegir
Programa computarizado de erientacin vocacional basado en fotografias con
persanas que desarrollan diferentes actividades, ocupacianes y proyectos de vida.

Eljuego que vas a realizar consta de 100 fotografias y fue disefiado para acompaiarte en tu proceso de eleccidn de
proyectos de vida futuros, personales, educativos y/a laborales.

Comprende 5 (cinco) etapas y 2 (dos) finales adicionales que pueden desarrollarse en varias sesiones de trabajo. Es de
muy facil ejecucion. No se obtiene un resultado absoluto. E objetivo es facilitarte la conexion con variadas actividades,
ocupaciones y proyectos de vida e identificar tus preferencias. Luego seleccionar lo que mds te gusta y organizarlo por
dreas temdticas. A continuacidn procurar expresar cudl es tu particular relacion con cada drea y finalmente
jerarquizarlas de acuerdo a tus propios criterios.

El programa puede autoadministrarse aungue es conveniente compartir la produccidn con los docentes y/o integrantes
de los equipos de orientacion que coordinan las actividades de “Orientacién Vocacional”.

Te invitamas a empezarl

Para continuar cliqued en la flecha anaranjada > que estd abajo a la derecha de la pantalla.



Recorda que el juego lo podés ejecutar en varias sesiones de trabajo. Una idea
interesante es que puedas ir haciendo etapa por etapa y compartiendo la produc-
cion con quien esté a cargo del espacio de “Orientacion Vocacional” y con tus com-
pafneros. Cuando termines cada sesion de trabajo guarda tu produccion. De esa
manera al volver en otro momento cligueas donde dice “juego guardado” y retomas
justamente donde habias dejado.

En cualgquier momento del juego podés ir al extremo superior derecho de la pan-
talla y cliquear en el icono . para recordar la ultima consigna, como asi también
cliquear en el icono para volver al inicio.



ETAPA 1.

IDENTIFICAR ,
Y SELECCIONAR IMAGENES



Leé detenidamente la consigna que aparece en la pantalla.

Hz#|=x
L. Identificar y seleccionar imigenes

Me Gusta a

A Ja izquierda de la pantalla hay un mazo con 100 fotografias.

Al apretar continuar el mazo empieza a lanzar una fotografia por vez, hacia el
centro de la pantalla

Te proponemos observar cada fotografia y eseribir el nombre de una actividad n
100 ocupacion (oficio, carrera, profesion) con que asocids la imagen.

Una vez nominada la fotografia determini si te gusta, mis o menos, o no te
gusta, desplazando con el mouse la imagen hacia uno de los tres casilleros
ubicados a la derecha de la pantalla. (Si alguna actividad u ecupacion nunca la

| continuar »

Recorda escribir en el espacio en blanco de abajo de cada foto el nombre con
que asocias la imagen. Podés asociar la foto con una carrera, una profesion, un
oficio, una ocupacion o simplemente una actividad que no necesariamente sea ni
carrera, ni profesion, ni oficio, ni ocupacion.

Si en alguna foto no sabés qué nombre poner, podés directamente describir lo
que ves. Por ejemplo: “persona que esta trabajando con un aparato electronico”
(intenta siempre escribir algo sobre cada foto aunque no tengas muy claro de qué
se trata y evita repetir los nombres).

Una vez que escribas el nombre con que asocias la imagen, desplaza con el bo-
ton izquierdo del mouse la foto hacia uno de los tres casilleros: “me gusta”, “mas
0 menos”, 0 “no me gusta”, de acuerdo a tu preferencia.

En cualguier momento de la Etapa 1 podés:

” o«

1. Ver qué fotos estas incluyendo en cada casillero (“me gusta”, “mas o menos”,
1] ” H %
0 “no me gusta”) cliqueando en .

2 . Ampliar cualquier foto dentro de cada casillero haciendo clic sobre ella

3 . Ampliar la ultima foto ubicada en cada casillero y editar o reeditar el nombre
haciendo clic en E

4 . Guardar el juego cligueando en el icono del diskette E ubicado en el extre-
mo superior derecho de la pantalla. Esta operacion es fundamental en el caso que
necesites dejar la actividad para volver en otro momento.



Las ultimas fotos del juego corresponden a aspectos de tu vida mas alla del es-
tudio y del trabajo. Nos parece importante incluirlas ya que se trata de pensar sobre
tu futuro en general.

Luego que hayan pasado las cien fotografias podés —si querés— agregar una
cantidad ilimitada de comodines para incluir actividades, ocupaciones, carreras,
profesiones, oficios, hobbies que a tu criterio no hayan aparecido en el juego. Lo ha-
cés cligueando sobre el icono comeodin que esta a la izquierda de la pantalla @lil

Antes de finalizar la Etapa 1, podés revisar cada casillero y modificar —si que-
rés- la ubicacion de alguna/s de las fotografias, pasandolas de un casillero a otro.
También podés editar o reeditar el nombre de alguna.

Al terminar, guarda el final de la Etapa 1 con tu nombre. Por ejemplo, “Gaston
fin etapa 1”.

- Hazél=x
1. Identificar y seleccionar imégenes

Me Gusta e

Si decidis agregar alguna actividod,
oecupacidn y/'o proyects de vida, cliquea
comodin y se abrird uno en el eentro de la

o

panialla. Escribi en la parte inferior del =
mismo, el nombre de lo que decidiste incluir Mis o Menos
y luego ubicalo en el casillero que prefieras:
“me gusta”, “mas o menos”, “no me gusta”. .
Cuando hayas finalizado de agregar o, si Y
decidiste no hacerlo, cliqued en la flecha

anararjada ubicada en el extremo inferior
derecho. De este modo pasards a la
etapa 2.




RECOMENDACION

Te sugerimos que al terminar la Etapa 1 puedas escribir en el bloc de notas, que
se encuentra en el centro inferior de la pantalla E| tus propias reflexiones sobre lo
realizado y lo puedas compartir —si querés— con tus companeros, docentes y/o inte-
grantes de los equipos de orientacion.

Una guia tentativa de preguntas para realizar el escrito es la siguiente:

- ¢Lograste identificar todas las fotos con alguna ocupacion (carrera, oficio, profe-

sion o sencillamente actividad)?

- (Cuales te presentaron mas dificultades y menos dificultades? ¢Por qué?

- De acuerdo a tu criterio en las fotos presentadas ¢Hubo mayor prevalencia de

ciertas actividades sobre otras? ¢Por que?

- ¢Cuantas fotografias te quedaron en cada casillero? ¢Qué pensas de esa distri-

bucion?

- ¢(Agregaste comodines? Si / No ¢Por qué?

- ¢Hubo algo que te haya sorprendido en la ejecucion del programa? éHubo ocu-

paciones/actividades que no conocias, otras que conocias pero que no te habias

dado cuenta que te gustaban? ¢Alguna otra sorpresa?

- ¢Te interesaria averiguar mas informacion sobre aquellas ocupaciones (carreras,

oficios, profesiones) que guedaron ubicadas en el casillero “me gusta” o en los

otros casilleros? ¢Sabés dénde averiguar? El Ministerio Nacional de Educacion tie-

ne los siguientes portales sobre carreras: http://www.portaldelestudiante.gov.ar/ o

http://guiadecarreras.siu.edu.ar/ o http://ofertasgrado.siu.edu.ar/




EIAPA 2.

DEFINIR ENTRE "ME GUSTA
Y "NO ME GUSTA




Al comenzar guarda el inicio de la Etapa 2 con tu nombre. Por ejemplo, “Gaston
inicio etapa 2".

Leé detenidamente la consigna que aparece en la pantalla.

En esta etapa te invitamos a tomar una decision. De los tres casilleros que habia
en la etapa 1, el correspondiente a “mas o menos” paso al lado izquierdo de la
pantalla.

HUz#|=x
2. Definir entre “me gusta”™ y “no me gusta”

Me Gusta g

Las fotografias correspondientes al casillero "mias 0 menos” quedaron nbicadas
ahora a la izquierda de la pantalla.
Al apretar continuar el mazo empieza a lanzar tma fotografia por vez, hacia el
centro. La idea, ahora, es que puedas decidir si es mis lo que te gusta o lo que no
te gusta de cada tna.
A continuacion, podés ir desplazando con el mouse cada fotografia hacia alguno de
los dos casilleros nhicados a la derecha de la pantalla: “me gnsta”, “no me gusta”.

E

[ guardar | continuar »
L
ol E T Ty R o o

Al apretar continuar el mazo empieza a lanzar una fotografia por vez, hacia el
centro. La idea, ahora, es que puedas decidir si es mas lo que te gusta o lo que no
te gusta de cada una.

A continuacion podés ir desplazando con el mouse cada fotografia hacia algu-
no de los dos casilleros ubicados a la derecha de la pantalla: “me gusta”, “no me
gusta”.

En cualguier momento de la Etapa 2 podés:

1 . Ver qué fotos estas incluyendo en cada casillero (“me gusta”, o “no me gus-
ta”) cliqgueando en 7.

2 . Ampliar cualquier foto dentro de cada casillero haciendo clic sobre ella.

3 . Ampliar la ultima foto ubicada en cada casillero y editar o reeditar el nombre
haciendo clic en E

4 . Guardar el juego cliqgueando en el icono del diskette E ubicado en el extre-
mo superior derecho de la pantalla. Esta operacion es fundamental en el caso que
necesites dejar la actividad para volver en otro momento.



Advertencia: Como en la etapa 3 se trabajara solo con las imagenes seleccionadas
en el casillero “Me gusta”, te proponemos que —en esta etapa— te quede un numero

significativo de fotos. Es decir, ni muy poquitas ni tampoco, muchisimas.

Recorda que podés asociar las fotos con actividades en general, no solo carre-
ras, oficios, profesiones.

Una vez ubicadas todas las fotos en alguno de los dos casilleros, podes revisar
cada uno de ellos y modificar —si querés— la ubicacion de alguna/s de las fotogra-
flas, pasandolas de un casillero a otro. También podés volver a editar o reeditar el
nombre de alguna.

Para pasar de etapa vas a descartar todas las fotografias ubicadas en el casille-
ro “no me gusta”. Para ello, cliquea en el icono ﬂ gue se encuentra en el extremo
inferior derecho de la pantalla.

i Dloc denotas e LT

Al terminar guarda el final de la Etapa 2 con tu nombre. Por ejemplo, “Gastén
fin etapa 2”.



RECOMENDACION

Te sugerimos que al terminar la Etapa 2 puedas a escribir en el bloc de notas que
se encuentra en el centro inferior de la pantalla E tus propias reflexiones sobre lo rea-
lizado y lo puedas compartir —si querés- con tus compaferos, docentes y/o integrantes
de los equipos de orientacion.

Una guia tentativa de preguntas para realizar el escrito es la siguiente:

B (Como te resultd definirte entre lo que te gusta y no te gusta? ¢Fue facil, dificil?

Si/No ¢Por qué?

B (Al momento de distribuir entre “me gusta” y “no me gusta” tomaste en cuenta

lo educativo-laboral, las actividades recreativas u otros proyectos de vida también?

B ¢(Alguna foto te presentd mas dificultades para ubicarla? Si/No ¢Por qué?

B ¢(Cuantas fotografias te quedaron en cada casillero ahora? ¢Qué pensas de esa

distribucion?



EIAPA 3.

ORGANIZAR
Y NOMBRAR AREAS



Al comenzar guarda el inicio de la Etapa 3 con tu nombre. Por ejemplo, “Gaston
inicio etapa 3.

Leé detenidamente la consigna que aparece en la pantalla.

En esta etapa te proponemos que con todas las imagenes elegidas vayas ar-
mando “familias”, “areas tematicas”, u “areas ocupacionales”. Es decir, vayas agru-
pando las fotografias por actividades u ocupaciones que tengan afinidad entre si.

Observa que la pantalla se dividid en dos espacios. A la izquierda aparecen todas
las imagenes seleccionadas y a la derecha irds organizando las carpetas (areas)

gue consideres conveniente.

HE7# (=~

3. Organizar y nombrar dreas

Observa bien todas las fotografias que estin
a lu izquierda (s son mas de 16 podés
utilizar la barra de desplazamiento para
ver las de mds abajo) y tratd de imaginar
como armaria las dreas.

Para empezar andd al icono + que se
encuentra en el extremo inferior derecho de
la pantalla y cliqued tantas veces como
dreas quieras organizar. Si mientras estas
armando las carpetas te arrepentis y querés
eliminar alquna, al pasar por arriba de
cada drea presiona X y se elimina
automndticamente.

(i querds podés armar y desarmar dreas
en esta etapa. NO SON DEFINTTTVAS,
ESTAS PROBANDO).

» FEDTR -

No hay restriccion de cantidad de areas. Puede haber tantas areas como fotogra-
fias. Sin embargo, sugerimos intentes agruparlas.

Para empezar anda al icono + que se encuentra en el extremo inferior derecho
de la pantalla y cliquea tantas veces como areas quieras organizar. Si mientras es-
tas armando las carpetas te arrepentis y querés eliminar alguna, al pasar por arriba
de cada area presiona X y se elimina automaticamente.



HOz#|ex
3. Organizar y nombrar dreas

(3) e aj —=
Deportes Familia y
3 Amigos f
i - o

Juridico- / Salud
e

politico

. e
[ Medio f’ Comunicacitn
5 ambiente |

o

A, A
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_ g PONEICE SERER |

Escribi en la/s carpeta/s (6valo) correspondiente a cada area, un nombre que
identifique a la misma haciendo clic en E El nombre debe ser tematico. Por ejem-
plo, “DEPORTES”, “TECNOLOGIA’, “ARTES”, “SALUD’, etc.

No son validas areas tales como “HOBBIES”, “PASATIEMPQO” ya que lo que para
algunos puede ser hobby o pasatiempo, para otros, es trabajo.

Unavez creada el area (6valo), podés ir desplazando con el mouse la/s fotografia/s

|

que te parezca que pertenecen a ella. En todo momento, podés revisar la ubicacion
de cada fotografia y cambiarla de area todas las veces que quieras, hasta encontrar
un formato de organizaciéon que te satisfaga.

IMPORTANTE

La etapa 3 no termina hasta que no estén todas las fotografias agrupadas en las
areas. Es recién ahi cuando aparecera la flecha anaranjada ubicada en el extremo in-

ferior derecho >.

Recorda que:

m Si son mas de dieciséis fotos las seleccionadas (nos referimos a las que
dejaste en el casillero “me gusta” al finalizar la etapa 2) no olvides en la etapa 3
utilizar la barra de desplazamiento para ver las fotos que estan mas abajo.

m Si son mas de diez las areas que armaste podras utilizar la barra de despla-
zamiento para ver las areas que quedaron mas abajo.

Te sugerimos que el procedimiento a adoptar para conformar las areas, sea el
que te resulte mas facil. Es decir, podés empezar por ubicar las fotos en las carpe-



tas que vas “creando” (las areas) o bien, podés iniciar escribiendo el nombre del
area y luego, una vez identificada, ir ubicando las fotos. Es un proceso dinamico. Lo
mas destacable es que sea un tiempo para jugar, para hacer y deshacer sin presio-
nes, hasta que encuentres un formato relativamente definido.

OTRO ASPECTO A DESTACAR

Podés recuperar —si querés— algunas fotografias que hayas eliminado en la etapa
2 cliqueando en el icono @ que esta en el extremo inferior izquierdo de la pantalla.
Alli se encuentran las cien fotografias de la etapa 1. Te apoyas sobre la imagen ele-
gida y con el botén izquierdo del mouse la desplazas hacia donde quieras.

Del mismo modo tenés la posibilidad de descartar alguna/s foto/s que no desees
incluirla/s en ningun area. Lo podés hacer desplazando la foto con el botén izquier-
do del mouse hacia el icono .

Siempre esta la posibilidad de revisar y modificar la denominacion que le asig-
naste a cada una cligueando en E|

En cualquier momento del juego podés agrandar las fotos y volver a nombrarlas.

Si querés recordar y/o reeditar las fotografias que estan en cada area cliquea
dentro de cada carpeta (6valo)

Recién cuando estén todas las fotos agrupadas en areas aparecera la flecha
anaranjada > en el extremo inferior derecho de la pantalla.

Al terminar guarda el final de la Etapa 3 con tu nombre. Por ejemplo, “Gaston fin
etapa 3.

RECOMENDACION

Te sugerimos que al terminar la Etapa 3 puedas escribir en el bloc de notas, que se
encuentra en el centro inferior de la pantalla E| tus propias reflexiones sobre lo reali-
zado y lo puedas compartir —si querés— con tus compaferos, docentes y/o integrantes
de los equipos de orientacion.

Una guia tentativa de preguntas para realizar el escrito es la siguiente:

B (Como te resultd armar las areas? ¢Pensas que esta organizacion responde a

tus intereses? Si/No ¢Por quée?

B (Al momento de organizar las areas tomaste en cuenta soélo lo educativo-laboral

o0 las actividades recreativas también?

B (Alguna foto te presentd mas dificultades para ubicarla? Si/No ¢Por qué?

B ¢(Cuantas fotografias te quedaron en cada area? ¢Qué pensas de esa distribu-

cion?

B ¢(Podrias haber organizado la agrupacion de areas de otro modo? En caso afir-

mativo, ¢como lo harias?



EIAPA 4.

AGREGAR UN TEXTO
SUBJETIVO EN CADA AREA



Al comenzar guarda el inicio de la Etapa 4 con tu nombre. Por ejemplo, “Gaston
inicio etapa 4".

Leé detenidamente la consigna que aparece en la pantalla.

El objetivo de esta etapa es que puedas explicar en detalle y con tus propias
palabras qué cosas te gustan de cada area y por qué te gustan.

Es muy importante que te animes a jugar, que te des permiso, poniendo todo
aquello que te parezca significativo de la relacion particular que tenés con cada
area tematica.

IMPORTANTE

En esta etapa podés revisar cada una de las areas que has conformado y modificar
—si querés— la denominaciéon que le asignaste a cada una en la etapa 3 cligueando

en E También podés releer tus textos explicativos y modificarlos tantas veces como

quieras hasta encontrar una forma o estilo que te satisfaga.
_ ==
A fsrepnrun texto subjetive batade dred

™
( Deportes \J

Juridico-
politico

Familia y
Amigos

=

Medio
ambiente
( J Viajar
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Arte

qyc

Si querés recordar y/o reeditar las fotografias que estan en cada area cliquea
dentro de cada carpeta (6valo).

Podés recuperar —si querés— algunas fotografias que hayas descartado en la
etapa 2 cliqgueando en el icono ﬂ que esta en el extremo inferior izquierdo de la
pantalla. Del mismo modo tenés la posibilidad de descartar alguna/s foto/s que ya
no quieras incluirla/s en ningun area. Lo podés hacer desplazandola con el mouse
hacia el icono .

En cualquier momento del juego podés agrandar las fotos y volver a nombrarlas.

Al terminar guarda el final de la Etapa 4 con tu nombre. Por ejemplo, “Gaston
fin etapa 4”.



RECOMENDACION

Te sugerimos que al terminar la Etapa 4 puedas escribir en el bloc de notas, que se
encuentra en el centro inferior de la pantalla E tus propias reflexiones sobre lo reali-
zado y lo puedas compartir —si querés— con tus compaferos, docentes y/o integrantes
de los equipos de orientacion.

Una guia tentativa de preguntas para realizar el escrito es la siguiente:

B (Como te resultd escribir el texto subjetivo de cada area? ¢Pudiste expresar lo

que pensas o sentis sobre cada area? Si/No ¢Por qué?

B (Al momento de escribir el texto subjetivo pudiste aclarar si esa area tiene mas

que ver con lo educativo-laboral, con las actividades recreativas, o con otros proyec-

tos de vida?

B ¢(Haber explicitado lo que te pasa y/o lo que sentis por cada area colabora en la

organizacion de tu busqueda y/o armado de proyecto futuro? Si/No. En caso afirma-

tivo, écomo? ¢Qué podés empezar a hacer o seguir haciendo al respecto?



EIAPA 0.

JERARQUIZAR LAS AREAS



Al comenzar guarda el inicio de la Etapa 5 con tu nombre. Por ejemplo, “Gaston
inicio etapa 5.

Leé detenidamente la consigna que aparece en la pantalla.

En esta ultima etapa se trata de jerarquizar las areas de acuerdo a tus propios
criterios. Como ya sabemos, las imagenes seleccionadas y, ahora agrupadas en
areas tematicas, pertenecian al casillero “me gusta”. Sin embargo, podriamos supo-
ner que no todas te gustan por igual.

Jerarquizar es otro modo de definir para ir avanzado en el proceso de eleccion. Te
recordamos que el procedimiento que estas llevando a cabo es un acontecimiento
gue ocurre aqui y ahora, en el sentido que expresa lo que pensas en este momento
de tu vida que, sin duda, puede 0 no, ser igual en otra circunstancia.

Ademas, de acuerdo con el criterio que utilices, seguramente podra variar la
jerarquizacion. De este modo, si el criterio fuera, por ejemplo, “lo que me gustaria
trabajar en un futuro” tal vez sea diferente la jerarquizacion que si el criterio fuese “lo
gue mas me divierte” o “lo que me permitiria ganar mas dinero”. Por ello, te propo-
nemos que realices varias jerarquizaciones y las guardes con tu nombre y el criterio
utilizado. Por ejemplo, “Gaston fin etapa 5, Io que mas me divierte”.

Cuando terminas la primera jerarquizacion y la guardas, podés hacer una nueva.
Para ello, borra la numeracion anterior y luego volvé a jerarquizar con un nuevo cri-
terio. Al terminar guarda lo realizado.

Con esta etapa finaliza el juego. Como podés tener varios finales de acuerdo a
los criterios utilizados, te sugerimos guardes todos y elijas solo uno, que sera el que
tomaras en cuenta en esta oportunidad y quedara en el “Registro del Juego” que
podras leer en un archivo de texto y, también, imprimir.

Para tener en cuenta: La jerarquizacion de las areas no dice nada definitivo res-
pecto de tu futura eleccion. Es un dato mas de lo que podeés ir registrando durante
el proceso de decision. Nada categorico dice tampoco acerca de lo que debas
estudiar y/o trabajar.

Los “resultados” del juego funcionan como dato para hacer circular en este pro-
ceso que estas transitando, como instancia para seguir pensando y construyendo
un proyecto de vida futuro.

IMPORTANTE

Recorda que podés descartar cualquier fotografia cuando lo desees, apoyandote
sobre ella y desplazandola con el boton izquierdo del mouse hacia el icono ﬂ

Del mismo modo tenés la posibilidad de recuperar alguna/s foto/s y de ubicarla/s
en el area que quieras.

En cualquier momento del juego podés agrandar las fotos y volver a nombrarlas.



gusta compartir algunas cosas 1

&) Me interesan los problemas paliticos y i) Antes me gustaba més, ahora también,
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) Me gusta hacer actividad fisica y 5 Son los més importante de mi vida, los
Deportes divertirme con amigos. Nunca lo * Familia y amo . Con mis amigos comparta mdue.
como una actividad profesional Amigos Con mi familia me siento comod

(%)

Me preocupa el medio ambiente y ) Me gustaria trabajar en algo I

Medin d&!de_hane algiin tiempa qmeru EI. Comunicacitn rd.acifmadu a los medios, pero no s s
Fmiatace petticipar de algnia argarvatiy estudiar una carrera especifica.
aungue todavia no lo hice 3 4 4
) Desde chiquito hago pintura y Lok Viajar me encanta, si tengo
escultura, lo que quiero seguir como t. pnsihi'!idadesmegusm'iahncﬂlnde L
hobhby. 6 I Esfnlmmaigmmummde 5 I
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Te sugerimos conversar sobre todo lo realizado con los docentes y/o integrantes

del equipo de orientacion que te acompafaron en tu proceso de busqueda voca-
cional.

Al finalizar la etapa 5, si querés, podés continuar. Te sugerimos hacerlo. Hay dos
posibilidades: FINAL A y FINAL B.

RECOMENDACION

Te sugerimos que al terminar la Etapa 5 puedas escribir en el bloc de notas, que se
encuentra en el centro inferior de la pantalla E| tus propias reflexiones sobre |o reali-
zado y lo puedas compartir —si querés— con tus compafieros, docentes y/o integrantes
de los equipos de orientacion.

Una guia tentativa de preguntas para realizar el escrito es la siguiente:

B (Como te resultd la jerarquizacion de las areas? ¢Qué criterios utilizaste y por

que?

B En caso que hayas aplicado mas de un criterio, de todos los utilizados, ¢cual es

el que dejaste para guardar e imprimir en el Registro de Juego?

B (Queé carreras, ocupaciones y proyectos en general podrias realizar con las areas

que quedaron ubicadas en los primeros lugares?

B /Te interesaria averiguar mas informacion sobre esas ocupaciones, carreras y

profesiones que quedaron ubicadas en los primeros lugares? Te recordamos que el

Ministerio Nacional de Educacion tiene los siguientes portales sobre carreras:

http://www.portaldelestudiante.gov.ar/ o http://guiadecarreras.siu.edu.ar/ o

http://ofertasgrado.siu.edu.ar/.



Final A.

Elegir tres imagenes

Al comenzar guarda el inicio del Final A con tu nombre. Por ejemplo, “Gaston
inicio Final A",

Leé detenidamente la consigna que aparece en la pantalla.

La pantalla se dividid en dos espacios. A la izquierda aparecen todas las ima-
genes seleccionadas en la etapa 3 (es decir las que pertenecian al casillero “me
gusta”) y a la derecha hay tres puestos.

==l =
A. Elegir tres imigenes

oy

I\J:.

g

La consigna del Final A: “Te proponemos seleccionar tres fotografias” es, inten-
cionalmente, muy abierta. Podras elegir las fotos por tu interés o gusto, por habili-
dades con las que mas te reconozcas, por una perspectiva laboral, por tu interés
economico, por tus suenos “imposibles”.

Una vez seleccionadas las tres fotografias las desplazas con el mouse a los 3
(tres) circulos de cada puesto: 1, 2 y 3. Alli aparecera abajo a la derecha de la pan-
talla una flecha anaranjada para continuar >

En la pantalla siguiente escribi primero el criterio utilizado para la elecciéon de
cada foto y luego un breve relato del personaje (si hay varios elegi sélo uno de
ellos) que aparece en cada fotografia.



Puesto 1: Puesto 2: Puesto 3:

Respecto de los textos sobre cada fotografia, la intencion es que describas al
personaje, que narres su vida, sus aspiraciones, también sus conflictos. Por eso la
guia de preguntas para armar el relato es solo orientativa para que puedas desple-
gar la historia.

Preguntas “disparadoras’

¢Como se llama la persona que esta en la foto?

m ¢(Qué edad tiene?

m ¢Cual es su ocupacion?

m ¢Estudio alguna carrera?

m ¢(Qué es lo que mas y menos le gusta de lo que hace?
m ¢Qué le paso cuando tuvo que elegir?

m ¢Qué nuevos proyectos ocupacionales tiene?

m ¢Queé le gustaria hacer aparte de trabajar?

Al terminar guarda el Final A con tu nombre. Por ejemplo, “Gaston Final A’



RECOMENDACION

Te sugerimos que al terminar el FINAL A puedas escribir en el bloc de notas, que se
encuentra en el centro inferior de la pantalla E tus propias reflexiones sobre lo reali-
zado y lo puedas compartir —si querés— con tus companeros, docentes y/o integrantes
de los equipos de orientacion.

Una guia tentativa de preguntas para realizar el escrito es la siguiente:

B (Como te resulto realizar la eleccion de las tres fotografias? ¢Qué criterios utili-

zaste y por que?

m (Como te resultod escribir el relato sobre cada personaje?

B ¢Hiciste varias versiones del Final A? En caso afirmativo, épor qué?

B ¢lLa produccion realizada, tanto la eleccion de las fotos como el relato de los

personajes, te da alguna pista para pensar y/u organizar tus proyectos futuros? Si/

No ¢Por que?

m ¢Qué carreras, ocupaciones y proyectos en general podrias realizar a partir de la

eleccion de las tres fotografias?



Final B.

Imaginar el itinerario vocacional

Al comenzar guarda el inicio del Final B con tu nombre. Por ejemplo, “Gaston
inicio Final B".

Leé detenidamente la consigna que aparece en la pantalla.

En la primera pantalla de esta etapa aparece una leyenda que dice: “Si tu futuro
tuviera forma de ruta, écomo te gustaria que fuera, como la fotografia de la derecha
o la de la izquierda?

= HB7a|=x
B. Imaginar el itinerario yocacional

&Cdmo te gustaria que fuera?
£Como la fotografia de lo derecha o la de la izquierda?

Pensd tu respuesta y cliqued en alguna de las dos.

Podés ne clegir ninguna de las dos fotografias. En ese caso, cliqued sobre la flecha anaranjada que
se encuentra en el extremo inferior derecha de la pantalla.

La propuesta es que puedas pensar tu respuesta. Luego cliquea en alguna de las
dos. Podés no elegir ninguna de las dos fotografias. En ese caso, cliquea sobre la
flecha anaranjada que se encuentra en el extremo inferior derecho de la pantalla >.

La pantalla se dividid en dos espacios. A la izquierda aparecen todas las ima-
genes seleccionadas en la etapa 3 (es decir las que pertenecian al casillero “me
gusta”) y a la derecha se distinguen tres circulos que corresponden a distintos mo-
mentos de tu vida futura: “El afo que viene”, “En 7 afnos”, “En 15 anos”.



En 15 shan |
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El Final B tiene como proposito que puedas armar tu propio itinerario vocacional,

es decir, que selecciones las fotos que representen al conjunto amplio de activi-
dades que quieras realizar en los proximos afos, tomando como hitos de tu vida
futura: el afio que viene (la inmediatez de tu proyecto), dentro de siete afios (tiempo
gue podria asociarse con la duracion de los estudios), en quince afos (periodo que
podria estar relacionado con la asuncién méas notoria de roles sociales adultos).

Es fundamental que en este Final B despliegues lo mas ampliamente posible tus
expectativas frente al futuro, y que no te restrinjas exclusivamente a una eleccion
de carrera y/o trabajo.

ADVERTENCIA

Una misma fotografia puede ubicarse en el casillero “El afo que viene”, “En siete

anos”’, “En quince anos”. Es decir, en este final hay tres copias de una misma foto.

No tenés que incluir todas las fotos en algun casillero, sino solo las que quieras.



RECOMENDACION

Te sugerimos que al terminar el FINAL B puedas escribir en el bloc de notas, que
se encuentra en el centro inferior de la pantalla E| tus propias reflexiones sobre lo
realizado y lo puedas compartir —si querés— con tus compaferos, docentes y/o inte-
grantes de los equipos de orientacion.

Una guia tentativa de preguntas para realizar el escrito es la siguiente:

m (Queé foto de ruta elegiste? ¢La recta o la curva? En caso que no hayas elegido

ninguna de las dos, explicitar los motivos y como seria la ruta que podria representar

tu futuro.

B ¢(Queé fotografias incluiste en cada periodo de tiempo?

m (Cuantas fotografias hay en cada periodo? ¢Cuantas y cuales representan activi-

dades recreativas? ¢Cuantas y cuales a ocupaciones? ¢Cuantas y cudles a estudio?

¢Cuantas y cuales a otros proyectos de vida?

B (Queé fotografias repetiste en diferentes periodos de tu vida futura? ¢Se te ocurre

algo al respecto?

B ¢La produccion realizada respecto a la eleccion de las fotos para cada periodo

te da alguna pista para pensar y/u organizar tus proyectos futuros? Si/No ¢Por qué?

Registro del juego

Al finalizar el programa se puede acceder al Registro del juego para observar
—por escrito— lo efectuado en las distintas etapas y en los dos finales adicionales.

El registro se puede guardar y copiar en un archivo de texto, por ejemplo, word.
También se puede imprimir. Es recomendable tener una copia impresa del juego
para poder compartirla con docentes, companeros, familiares o quienes consideres
interlocutores validos en este momento.

Esperamos que este programa computarizado te haya permitido conec-
tarte con las diversas actividades, ocupaciones y proyectos de vida que se
pueden encarar, y que a partir de aqui puedas seguir pensando, buscando,
intercambiando y eligiendo tu vida futura.

iTe deseamos lo mejor!






