=c=  Ministerio de
Educacion
Presidencia de la Nacion

SERIE |




PRESIDENTA DE LA NACION

MINISTRO DE EDUCACION

SECRETARIA DE EDUCACION

JEFE DE GABINETE

SUBSECRETARIA DE EQUIDAD Y CALIDAD EDUCATIVA

DIRECTORA NACIONAL DE GESTION EDUCATIVA

DIRECTORA NIVEL PRIMARIO

COORDINADORA DE AREAS CURRICULARES

COORDINADOR DE MATERIALES EDUCATIVOS




Carabajal, Antonio
El mundo de la magia / Antonio Carabajal y Mariana Lewkowicz ; coordinado por
Patricia Madonni. - 1a ed. - Buenos Aires : Ministerio de Educacion de la Nacion, 2010.
24 p.; 28x21 cm.

ISBN 978-950-00-0804-4
1. Material Auxiliar para la Ensefianza. |. Lewkowicz, Mariana 1. Madonni, Patricia,

coord. Ill. Titulo
CDD 371.33

Te presentamos al equipo que trabajo para que este material llegue a tus manos:
Coording la produccion de todos los fasciculos Piedra Libre, Patricia Maddonni.

Supervisaron y asesoraron pedagogicamente lanina Gueler y Patricia Maddonni.
Colaboro con su lectura y con sus aportes para la escritura, Flavia Zuberman.

Coordino la edicion de la coleccion Raquel Franeo, y £0110 junto con Gustavo Wolovelsky este fasciculo.
La Direccion de Arte estuvo a cargo de Rafael Medel, y la bUsgueda de documentacion la realizo Maria Celeste Iglesias.
Escribieron el contenido del fasciculo Silvia Graciela Lobello y Maria Adelaida Benvegnu.

llustro |a tapa y la pagina central Irene Singer, y las llustraciones del interior las hizo Mey.

© Ministerio de Educacién de la Nacion
Pizzurno 935, Ciudad Autonoma de Buenos Aires
Hecho el depdsito que marca la ley 11.723.
Impreso en la Argentina.



Queridas chicas y queridos chicos:

Ustedes saben, tanto como los adultos que los cuidan, que ir a la escuela y apren-
der siempre vale la pena. Seguramente no todos los dias van con las mismas
ganas ni la escuela es igual de interesante. Algunas veces aprender s como un
juego, pero en otras ocasiones nos exige mas concentracion y trabajo. De esa
forma, se habran encontrado en mas de una oportunidad con tareas que les resul-
taron dificiles pero que, con ganas, esfuerzo y atencion lograron resolver.

Ahora bien, en otras ocasiones, necesitamos mas ayuda para estudiar. Eso pue-
de pasarnos a todos porgue hay temas, problemas, conocimientos que son mas
dificiles de aprender que otros. Simplemente, necesitamos que nos los ensefien
de otras maneras o en otras situaciones. Por eso, porqgue esos momentos dificiles
siempre ocurren en la escuela y porgue nos preocupa mucho que todos los chicos
y chicas del pais aprendan por igual, queremos ayudarlos.

Este libro que llega a tus manos es el resultado del esfuerzo y la confianza que
los trabajadores del Ministerio de Educacion de la Nacién tienen en las posibilida-
des que tenés para avanzar en lo que sabés. Este libro te acompafara para que
puedas aprender cosas que quizas no hayamos podido ensefarte mejor en su
momento. Tus maestros, tus papas y familiares te ayudaran en esta tarea.

Nos pone muy contentos poder ayudarte. Aprender es tu derecho y queremos que
sepas que cada uno de nosotros, desde las responsabilidades que tenemos, vamos
a hacer todo lo necesario para que lo logres. Esperamos que vos pongas muchas
ganas y que no te desanimes en ningun momento. Estamos seguros de que vas a
encontrar en estos libros un mundo interesante para conocer y hacer tuyo.

Deseamos que sepas que siempre vamos a estar al lado tuyo para que avances,
porgue vos sos la patria que sofiamos, con justicia y dignidad para todos.

Un gran abrazo.
Alberto Sileoni
Ministro de Educacién de la Nacion.
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EL MUNDO DE LA MAGIA

Podés pedirle a tu La magia es un entretenimiento muy antiguo.
maestro/a que te lea. : . .

Hace muchos siglos, los magos se vestian con trajes largos y oscu-
ros. Usaban CAPAS, TUNICAS y BONETES para darle a su actuacion
un efecto fantastico y misterioso.

A veces se los llamaba magos, y otras veces hechiceros, brujos o
adivinos.

Los magos actuales usan otra ropa. Algunos se visten con
TRAJE negro muy elegante, y a veces llevan una CAPA, GALERA
y GUANTES blancos. Esta manera de vestirse fue usada por pri-
mera vez en 1845 por un grandioso mago francés llamado Robert
Houdin, a quien se reconoce como el padre de la magia moderna.
En los ultimos tiempos, los magos se presentan con atuendos
muy diversos.

MINISTERIO DE EDUCACION + MATERIAL DE DISTRIBUCION GRATUITA

= [ eyendo el texto anterior podras encontrar los nombres de las prendas para completar
en los dibujos.
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= /,Cudles de estas cosas forman parte de la vestimenta de los magos? Marcalas con color.

BONITO - BOQUETE - BONETE - BOTONES
GALERA - GALLETA - GALERIA - GOTERA

Sy ¥ UNICA - TUNICA - TONICA - MUSICA
> POCA - CAPA - CALA - COPA

» Ordenando estas letras podras escribir el nombre de un elemento muy importante, que tanto
los magos antiguos como 1os modermos utilizan para sus trucos. No te puede sobrar ninguna.

R A v | T A G A Cc I M A

Para que te resulte mas facil, podés escribir las letras en un papel y
recortarlas; asi podras reacomodarlas hasta formar las palabras.

= Para comenzar a escribir.

— Escribf una lista con los nombres de 10s magos que conoces, ya sean personas
reales o personajes de cuentos. Podés preguntar a tus amigos si conocen otros y
agregarlos a la lista para que resulte mas completa.

MINISTERIO DE EDUCACION + MATERIAL DE DISTRIBUCION GRATUITA

— Elegi uno de los magos que anotaste y conta como es su vestimenta.

— ¢Que clase de trucos suele hacer?

Podés dibujar aca tu mago favorito. w
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COSAS DE MAGOS

Podés pedirle a tu La mayoria de los elementos que usan los magos para sus
maestro/a que te lea. trucos son objetos comunes, faciles de conseguir, como caji-

tas, naipes, fosforos, cuerdas, pafiuelos, monedas o pelotitas.
Mientras leés este Pero para algunos trucos son necesarios objetos especia-
libro y comenzas tu les que los magos llaman ARTILUGIOS. Los artilugios se lla-
formacion como mago, man asi porque tienen “trampas” que el publico no conoce.
seria una buena idea Por ejemplo, naipes marcados, recipientes con doble fondo,
que escribas algunas cuerdas con nudos corredizos, cajas con espejos. Esos ar-

el AR tilugios son preparados especialmente por el mago antes de
no quisieras olvidar. g prep p P g

Animate y escribi esas la funcion.
ideas: te van a servir

para distraer a tus

espectadores mientras

realizas las partes mas

secretas de tus trucos.
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A Buscé los objetos de esta lista en el dibujQ. Escribf al lado de cada elemento el nimero que le corres-
ﬂ% ponde. Por ejemplo, a las CAJAS DE CARTON les corresponde el nimero 1.

AR
y /r
: = 11. PEGAMENTO
1. CAJAS DE CARTON . = . .
- - - 12. BOLITAS PEQUENAS
2. VASOS DE CARTON O PLASTICO - 3
C— 13. FOSFOROS
= 3. VASO DE VIDRIO - = (% )
- . : : 14. BANDITAS ELASTICAS
4. UN PANUELO . ' AT
: . — 15, TIERAS
5 5. BILLETES DE UTILERIA . = :
8 - == ) 16. OVILLO DE HILO O LANA
g 6. MONEDAS DE UTILERIA O CHAPITAS
= l 17. HOJAS DE DIARIO
7. HOJAS DE PAPEL - )
2 18. UNA PELOTA PEQUENA
5 8SOBRES | Ja
° = 19. CLIPS O SUJETA PAPELES
9. UN CUCHILLO ~ TE
£ A - 20, UN HUEVO
10. UN ANILLO iy :
P /_f?
.« *
) / | = Quiza notaste que en la lista faltan algunos objetos del dibujo. Observé el dibujo y agregé sus nombres.
‘s o
‘“0::-}\_/"'/';" 21
56N 22
o )
7
. 23

24
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LAS MANOS Y LOS DEDOS:
PRINCIPALES HERRAMIENTAS DEL MAGO

Para que puedas comprender las instrucciones y practicar
Podes pedirle a tu los trucos, es muy importante que recuerdes cémo se llama
maestro/a que te lea.
cada uno de los dedos de las manos.

mayor
mayor

anular
indice
indice

anular

mefique

menique

MINISTERIO DE EDUCACION + MATERIAL DE DISTRIBUCION GRATUITA

MANO IZQUIERDA MANO DERECHA

ALGUNOS EJERCICIOS DE PRESTIDIGITACION -
&

Un buen mago debe tener manos y dedos muy habiles y rapidos. Gra-
cias a esa habilidad hace los movimientos necesarios para ocultar los
secretos del truco.

Para conseguir esa habilidad es necesario practicar mucho.

Si queres practicar y te resulta mas entretenido hacerlo con un amigo,
pueden leer o escuchar las instrucciones y después intentarlo juntos.
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La prestidigitacion es el arte o habilidad para hacer

1 ) juegos de manos para el entretenimiento del publico.
Cerrar la mano en un pufo.

Abrir los dedos lentamente,
uno por uno, empezando
por el pulgar.
Cerrar la mano otra vez
empezando por el mefique.
Hacerlo con cada mano y
luego con las dos a la vez.

2 Tomar un lapiz entre los
dedos indice y pulgar.
Girarlo con la ayuda del
dedo mayor, hacia la derecha.
Probar lo mismo hacia
la izquierda.
Practicar con la otra mano.

MINISTERIO DE EDUCACION + MATERIAL DE DISTRIBUCION GRATUITA

Unir la punta del dedo indice PV
| | f’
con la punta del dedo anular o i A
de la misma mano, por \\;\\ @j W
N |
adelante del dedo mayor. | SN ‘ L=
. , A . 5 >
Hacer lo mismo por detras R \ \
del dedo mayor. ! 44 \ 4
Practicar con la otra mano. A e
i ///ﬁ S (“\‘ rdp
PN ,\rf‘/j_ il [
I i 7 N
A/, X “
/: y

y: ~—l
y: Ny » Respondé a estas preguntas.
. [/ - (Qué ejercicios te resultaron mas faciles?

—¢Y mas dificiles?

- ¢Conocés algun otro juego o actividad que requiera agilidad en los dedos? ¢Cual?
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Grandes historias de la magia
ROBERT HOUDIN, PADRE

DE LA MAGIA MODERNA

Te invitamos a conocer a un mago

Podes pedirle a tu que revoluciond la magia de su época,

maestro/a que te lea. . .
por eso, muchos lo consideran el:padre
de la magia moderna. Su nombre artis-
tico fue Robert Houdin.

Los primeros afnos |
El 6 de diciembre de 1805 nacio en Francia, en la C|qd d de Blois, Jean
Eugéne Robert, quien seria mas conocido por su nombr&arﬂsti% Robe
Houdin. Su padre era relojero y desde pequerio le ensené'los '§69r
de la relojeria y la importancia de la lectura y el estudio para apre der
ese oficio. E :

s o L1111

1805: Nacimiento de Robert Houdin.

1825: Inicio de sus estudios de magia.

1845: Primer espectaculo en Paris.

1848: Espectaculos en Londres y otras ciudades europeas.
1871: Muerte del padre de la magia moderna.

Una casualidad afortunada

Cuando tenia veinte anos, Jean Rob:
equivocacion. El joven se sorprendio
pedia de divertimentos cientificos. E|
ilusionismo, como trucos de cartas ¢
error de la vendedora hizo que Robe
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Puede resultar intere-

Aprendiz de mago Un mago moderno .
. . . . : sante contar la impac-

Jean Robert comenzo6 a estudiar del Houdin le dio un nuevo estilo a la ) . )
libro de magia que le habian vendido magia. Los magos de su época tante historia de Houdin

p?, q " G i ' i g ; pd para entretener a tu pu-
por eI:ror. si se |o’0t.1en? 'e que usa eEn ar '| ugios complicados, blico. Ademas, puede
necesitaba ser muy habll y rapido con pero él hac.|a muchc?s'de sus tru- servirte para distraerlos
las manos para realizar esos trucos. cos con objetos cotidianos. Ade- de los pasos secretos
Para conseguirlo tomé clases de mo- mas, cambio los antiguos vesti- de tus trucos.
vimientos de manos y de malabares. dos de hechicero por trajes de
Gracias al constante entrenamiento gala mas modernos: fue el pri-
se fue convirtiendo en un gran mago. mero en vestirse con frac negro.

Antes de Houdin, los magos de-
cian tener poderes especiales,
pero él se atrevio a desmentirlo
por primera vez y a denunciar a
quienes engafiaban al publico
haciéndoles creer esas farsas.

1 "Una carrera exitosa Adios a un gran mago
- En 1845 present6 en Paris, la ciudad ca- Robert Houdin fallecio en su casa de
p"lt‘ | de su pais, su primer espectaculo de Blois, Francia, el 13 de junio de 1871.

magia. Tres anos mas tarde ya realizaba En 1971, cuando se cumplieron cien afios
‘ espectaculos en Londres y otras grandes de su muerte, la Republica de Francia le

iudades de Europa, conquistando al pu- rindi6 homenaje emitiendo una estampi-
bli 0 con sus originales trucos. lla con su imagen.

> |
1871 1900
i |

Un truco que lo hizo famoso

En un acto llamado El naranjo fantastico,
Houdin mostraba al publico un pequefio
arbol de naranjas que parecia crecery lle-
narse de frutas maduras. Lo mas impac-
tante era que, al final del truco, el mago
hacia aparecer dentro de una de esas na-

ranjas un pafnuelo de seda que dos mari-
posas mecanicas se llevaban volando.

art fue a comprar un libro de relojeria, pero la vendedora le dio otro por

cuando descubrié que el titulo no era Tratado de relojeria, sino Enciclo-
n vez de tener un libro sobre relojes tenia uno con técnicas de magia e
> como arrancarle la cabeza a una paloma y devolverla a la vida... Ese
irt se interesara en el mundo de la magia.



‘| 4 ‘ EL MUNDO DE LA MAGIA

» Para ayudarte a recordar las cosas mas importantes te proponemos llenar esta
ficha del gran padre de la magia modermna.

Puede resultar interesan-
te contar la impactante
historia de Houdin para

entretener a tu publico y _)
distraerlos de los pasos

secretos de tus trucos.

MNombre 4y apellides completos:

Fecha 4 bugon de macimiemte:

Nembre antistics:

Q. qué s dedics hasto, Les veimte afiss:

Céme toms contacts con el mundes de Lo magia:

Cudmde 4y démde fveesemts su prismer especticule de magia:
Em qué ces0s se difenemcié de Los moges tradicienales:
Cudl fue su buce més fomese:

Cudmde 4y démde munis:

MINISTERIO DE EDUCACION + MATERIAL DE DISTRIBUCION GRATUITA
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Para ser un buen mago es muy importante conocer al publico: qué
trucos conocen, cuales prefieren, etcétera.

» Realiza esta encuesta a cinco personas. Llena los casilleros colocando una cruz seguin sus respuestas.

— ¢Sabe hacer algun truco de magia?

NOMBRE DEL ENCUESTADO Sl NO

oD

— ¢Cual de estos tipos de trucos prefiere?

TRANSFORMACION DE :
NOMBRE DEL ENCUESTADO DESAPARICIONES UN OBJETO EN OTRO ADIVINACION

MINISTERIO DE EDUCACION « MATERIAL DE DISTRIBUCION GRATUITA

o w Db

- ¢Con qué objetos prefiere que se realicen 10s trucos?

NOMBRE DEL ENCUESTADO CON MONEDAS | CON CUERDAS | CON PANUELOS CON CARTAS

o w Db

= Ahora escribi las conclusiones en tu cuademo teniendo en cuenta las respuestas obtenidas en la en-
cuesta. Podés juntar tus datos con los de algunos compaferos.
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ALGUNOS TRUCOS

Podés pedirle a tu
maestro/a que te lea. Te
recomendamos que sigas
la lectura mirando el texto
y que vayas observando
las imagenes que lo
acompanan.

- Tres cajitas de fosforos
pequefas vacias.

Para comenzar tu entrenamiento de mago, te proponemos
que practiques algunos trucos sencillos. Cada truco esta
explicado paso a paso y se acompafna de imagenes que
ayudan a comprender el texto.

EL TRUCO DE LAS CAJITAS

Materiales

- Una cajita de fosforos pequena
llena de fosforos.

- Una banda elastica

Preparacion

- Colocar las cajitas vacias sobre la mesa.
- Sujetar con la banda elastica la cajita de fosforos llena a la
munfeca derecha. Cubrirla con la manga de la ropa.

MINISTERIO DE EDUCACION + MATERIAL DE DISTRIBUCION GRATUITA



El truco
1. Tomarde encimade lamesaconlamano

derecha (que tiene sujeta la cajita llena)
una cajita y moverla. Los espectadores
creeran gue esa cajita que ven es la
que tiene los fosforos porque escucha-
ran el ruido de la cajita escondida de-
bajo de la manga.

EL MUNDO DE LA MAGIA ‘ 1 9

. Con la mano izquierda cambiar de lugar

varias veces las cajitas.

. Pedirle a un espectador que diga donde

esta la cajita llena.

. Tomarla con la mano izquierda, darsela al

espectador y pedirle que la abra. Estara
vacia.

MINISTERIO DE EDUCACION « MATERIAL DE DISTRIBUCION GRATUITA

= Para entender bien las instrucciones necesitas tener en cuenta muchas cosas. Conversa con tu maestro
0 maestra y algun companero.

- ¢En qué parte se indica qué hay que conseguir para hacer el truco?

— (Podrfa no estar el paso de la preparacion? ¢Por que?

— (Por qué la explicacion del truco esta enumerada?

= Releé 10s pasos del truco y practica varias veces. Cuando te salga, te proponemaos gue 1o hagas frente
a un grupo de amigos. Si no descubren el truco, estas en camino de ser un mago experto.

= Escribi brevemente qué te parecio ser mago por un ratito.
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Tu maestro o maestra

¢QUIEN QUIERE GANAR DOS PES0S?
puede ayudarte a leer los

pasos del truco. Segui la El truco consiste en crear la ilusion de que el mago dirige con

lectura mirando el texto la mente el destino del dinero.
y después releelo solo 0
con un companero.

Materiales

- Cinco sobres iguales.

- Un billete inventado de dos pesos.

- Cuatro papeles del mismo tamarno
del billete.

Los poderes de la mente

Muchos magos se espe-
cializan en trucos de trans-
mision de pensamiento o
adivinacion. A esos se los
suele llamar mentalistas.
El arte del mentalismo
consiste en hacer creer al
publico que el mago real-

Preparativos antes de la funcion

Poner el billete dentro de un sobre y
cerrarlo con pegamento.

mente tiene poderes men- Dibujar con un lapiz un pequefio
tales y sabe los secretos punto que solamente vos puedas
de cosas antiguas y des- reconocer en el sobre para poder
conomdas, Yy (-Z]U?, gracias identificarlo.

a esos conocimientos, es P | i | | d ,
capaz de “leer” los pensa- oner los otros papeles en los demas
mientos de las personas, sobres y cerrarlos con pegamento.

o de adivinar qué dice una
escritura oculta. En rea-
lidad, esos magos usan
recursos muy parecidos a
los de los demas trucos.

= Antes de poner 10s papeles en los sobres, podés pensar frases ocurrentes y divertidas para escribir en
ellos, por ejemplo, “Espero que tengas mas suerte la proxima vez" o “El billete se vold™ o alguna otra frase
que se te ocurra,

= Revisa las frases para ver si estan bien escritas: fijate si se entienden y si no faltan letras. Podés pedirle
a algun companero que te ayude.
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Durante la funcion

1. Agarra los cinco sobres con una mano, en
abanico. Mostralos al publicoy deci: "Enuno
de estos sobres hay un billete y voy a
darles la oportunidad de ganarlo”.

2. Dale los sobres a alguien del publico vy
pedile que los mezcle como si fueran
naipes.

3. Cuando te los devuelva, volve a mezclarlos
de manera que el sobre marcado (que
contiene el billete) quede en el segundo
lugar comenzando por arriba.

4. Dale los cinco sobres a un espectador. Pedile
que deletree la palabra MAGIA de la sigui-
ente forma: “Cada vez que decis una letra,
el sobre que esta arriba de todo pasa al
final de la pila”. Asi, este espectador se
quedara con el sobre que le toca cuando
dice la Ultima letra A.

5. Los cuatro sobres restantes pasan a otro
espectador. Le pedis que hagalo mismo: se
quedara con el sobre que le toque al decir
la Ultima letra A.

6. Repeti lo mismo hasta que solamente que-
de un sobre, que es el que tiene el billete.
Ese ultimo sobre debe volver a tus manos.

7. Cada espectador tiene que abrir su sobre
igue solamente tienen papeles! Por ultimo,
vOS debeés abrir el tuyo, que es el ganador.

EL MUNDO DE LA MAGIA ‘ 21

Algunas ideas graciosas para que el truco
sea mas divertido

- Podés hacer de cuenta que tu publico no
sabe leer, y entonces escribir grande la pa-
labra MAGIA en un pizarron o en un papel
afiche, y hacer que todos juntos la deletreen
varias veces. Cada vez que lo hacen podés
decir algo chistoso como: “Esta mal porque o
dijeron muy despacio” o “Recuerden que esta
(sefialando) se llama G, no me vayan a decir
J porque pierden”.

- A medida que los espectadores abren sus
sobres, podés ponerle un poco de suspenso
o de humor. Por ejemplo, apoyar la oreja en el
sobre como si escucharas algo y poner cara
de duda; o preguntarle qué haria con el dine-
ro si se ganara el billete; o anunciar con gran
pompa un ganador equivocado.

- Si escribiste frases divertidas en los papeles,
hacé que las lean en voz alta.



CONSEJOS PARA CONVERTIRSE
EN UN BUEN MAGO

El verdadero arte de la magia consiste en saber coOmo presentar el truco, no basta
con conocer los secretos.

El mago debe ser capaz de ocultar el mecanismo del truco mientras convence al
publico de que “algo extraordinario esta por pasar”.

Aqui hay algunos buenos consejos para conseguirlo.

Tl B T
| =t 5{ e =

La caja magica es una caja de car-
ton que lleva escrito tu nombre artis-
tico. En ella guardaras todos los ele-
mentos que uses para tus NUMeros y
tu cuaderno de notas. Es importante
que siempre tengas todo en un solo
lugar, v que NADIE la revise para
poder conservar tus secretos bien
guardados.

Armar una “caja magica”

= [nventa un nombre artistico con el que te gustaria ser conocido como mago y escribilo
en la caja.




Utilizar el arte de la distraccion

Para despistar al publico y que no descubran los
pasos secretos de tus trucos, es necesario hacer-
los apartar su atencion de 1o que estas haciendo.
Para eso podés contar alguna historia divertida (no
importa si tiene que ver o0 no con el truco).

Para que dé resultado vy los espectadores se in-
teresen entu narracion es muy importante que
pienses una buena historia de antemano v te la
aprendas muy bien. Si te sirve, podés escribirla en
tu cuaderno © carpeta, con o sin ayuda, practicarla
en voz alta varias veces y probarla con algun ami-
go o familiar para ver como resulta.

Practicar, practicar y practicar

Practicar muchas veces cada truco hasta que lo
hagas tan bien que no tengas que preocuparte por
el paso siguiente.

Y por sobre todas las cosas: iiNUNCA, JAMAS,
POR NINGUN MOTIVO, REVELAR TUS SECRETOS!!

= A medida que practiques 10s trucos te iras dando cuenta de cuales son las cosas mas
dificiles de aprender. Seria una buena idea que, a partir de tu experiencia como aprendiz
de mago, escribas nuevos consejos para otros chicos que quieran intentarlo.




Este libro de magia es muy breve, pero puede crecer todo 10 que quieras.
Podes recolectar y escribir:

- NUEVOS trucos,

- historias divertidas 0 de suspenso para contar mientras haces tus trucos,
- historias interesantes de otros magos,

- buenas ideas para tus nimeros de magia.

iBUENA SUERTE!
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