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AREAS DISCIPLINARES DEL PROYECTO.

Cabe mencionar que este proyecto se encuentra en plena etapa de desarrollo, debido a que se
implementa en este afio el nuevo cambio de estructura curricular del Profesorado de Artes Visuales.
Alumnos involucrados en el proyecto interdisciplinario: 3er Afio del Profesorado de Artes Visuales.
Escuela de Arte “a Orillas del Quequén”. NECOCHEA.

AREAS DE DESARROLLO DEL PROYECTO:
¢ LENGUAVJE VISUAL IIL. Titular de catedra: Prof. Claudina Dabadie.
e MEDIOS AUDIOVISUALES E IMAGEN DIGITAL. Titular de catedra Prof. Claudina Dabadie

Ambas unidades curriculares son los ejes y responsables del desarrollo conceptual y técnico,
conocimientos especificos necesarios que deberan adquirir para la produccién del material didactico;
pudiendo también ser elegidos como generador de contenidos para el material tanto para los docentes
como para su alumnado)
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Areas en colaboracién:

« PRACTICA DOCENTE: Prof. Adriana Ortega (como nexo coordinador entre el emisor y los receptores,
relacionados a la funcionalidad del productos generados)

¢ HISTORIA DE LAS ARTES VISUALES: Prof. Lilia Fernandez del Pino

(Espacio generador de contenidos del material didactico)

o TALLER DE PINTURA: Prof. Lilia Fernandez del Pino

(Espacio generador de contenidos del material didactico)

OBJETIVO GENERAL

Analizado desde el punto de vista de los lenguajes artisticos y multimediales, es de destacar
nuestro interés, por generar la capacidad creativa, incentivar la concepcion de proyectos, con el
proposito de formar al alumnado en el conocimiento de su comunidad, de su cultura, mostrando a
su vez a la sociedad su talento y esfuerzo, relacionado con las nuevas tecnologias.

e Motivar y estimular el compromiso de los futuros docentes con el aprendizaje permanente para
abordar su mejor desarrollo profesional y su responsabilidad con toda la sociedad; entendiendo la
problematica de la dimension ética en la que se encuentra inmerso, adquiriendo un correcto manejo de
los elementos especificos al servicio de los propdsitos comunicacionales.

e Proyectar, coordinar, regularizar e innovar en experiencias pedagoégicas en diferentes tematicas para
su publicacion y aplicaciéon en la area artistica de todos los niveles educativos como material de estudio
y como material didactico para el docente

e Participar responsablemente de un proyecto interdisciplinario donde se integren y se entrelacen la
etapa como estudiante de nivel superior y su practica profesional futura.

e Establecernos como referentes en Instituciones Educativas como productores de material didactico
tecnologico.

¢ Presentarnos ante la comunidad local y regional como una institucion de valioso nivel de formacion
profesional.

e Desarrollar y ampliar el protagonismo social en la educacion artistica en la comunidad local y

regional

¢ Que el alumno logre generar un proyecto propio o grupal, reconociendo la importancia de trabajar en
equipo interdisciplinario

OBJETIVOS ESPECIFICOS

« Producir material -didactico y de estudio- heterogéneo en variados formatos aplicables a distintas
necesidades y contextos sociales que puedan adecuarse a sus diferentes situaciones escolares.
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e Estimular la participacion y el acercamiento a las nuevas tecnologias a través de los diferentes
lenguajes artisticos que trabajan interdisciplinariamente durante el afio

e Impulsar la idea del aprendizaje y de la necesaria actualizacion permanente

e Utilizar distintos medios y contextos para transmitir aprendizajes significativos a través de distintos
canales tecnolégicos.

e Plantear como un servicio a la comunidad que fortalezca los lazos de la institucién hacia la misma
tanto como el compromiso de los jovenes futuros docentes frente a su practica profesional, y a su
vez |los acerque al mundo del trabajo.

Objetivos de aprendizaje como futuros docentes de Artes Visuales:
e Desarrollar los aprendizajes conceptuales y metodologicos necesarios para la tarea docente y para la

comprensién del contexto contemporaneo en todas sus dimensiones (politica, cultural, econdmica).
¢ Revalorizar, con una actitud critica, la relacion entre las nuevas tecnologias y su relacién con el arte

e Estudiar la disciplina y la didactica especifica, comprendiendo las caracteristicas y particularidades de los
jovenes de hoy en los diversos niveles y modalidades del sistema educativo. Comprender la diversidad
de sus futuros alumnos "nativos” y los recursos tecnolégicos del modelo 1 a 1.

e Resolver diferentes problematicas a través del disefio de proyectos educativos y sobre la base de los
conceptos especificos aprendidos, concernientes a los contenidos aplicables tanto en las practicas de
educacion primaria y secundaria

¢ Acordar e interactuar en situaciones de produccion grupal, ocupando diferentes roles

e Incentivar la indagacién de diferentes propuestas para el desempefio y actualizacién docente en las
aulas y en las escuelas, es decir, en contextos reales, con alumnos reales y sus intereses y necesidades.

e Orientar los aprendizajes a través del analisis, la reflexion y la experimentacién practica
contextualizada, a través de la participacion e incorporacion progresiva de los estudiantes en distintos
contextos socio-educativos, relacionados con su accesibilidad al modelo1 a 1

e Comprender el transito por una formacién practica y reflexiva actualizada, donde se articulan
conocimientos, los procedimientos, los materiales, herramientas y soportes propios de los discursos
visuales del nuevo siglo, alternativas expresivas propias del sujeto y su entorno social y cultural.

Dado que las concepciones actuales respecto de la produccion visual requieren ir mas alla de las
disciplinas tradicionales, entre las unidades curriculares se incluyen otros modos de produccion
considerando tanto los que comprenden el empleo de tecnologia como la produccion audiovisual, la
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imagen digital y manifestaciones artisticas y estéticas en las que se desdibujan los limites de las
disciplinas tradicionales o incluyen otros materiales favoreciendo el cruce de lenguajes: instalaciones,
performances, intervenciones, espectaculos multimediales, disefios interactivos, entre otros.

JUSTIFICACION Y FUNDAMENTACION

¢POR QUE MEDIOS AUDIOVISUALES, POR QUE IMAGEN DIGITAL, POR QUE UN NUEVO LENGUAJE
VISUAL? ;POR QUE NUEVAS TECNOLOGIAS EN EL PROFESORADO?

Existen diferentes modos de conceptualizar el arte y la produccion de obras artisticas. Estas concepciones
ejercen su influencia sobre la educacién artistica, por lo que resulta necesario revisar algunas ideas al
respecto para dar mayor claridad al abordaje que se propone en los nuevos Disefos Curriculares.

Con el siglo XX se produce la crisis del modelo del arte clasico, los canones establecidos resultan
cuestionados desde las diferentes vanguardias artisticas. Estos movimientos, basados en
posicionamientos ideoldgicos determinados, critican a la institucion arte a partir del despliegue de
recursos que quiebran y distorsionan los sistemas de representacién artistica mas aceptados. La
hibridacion de lenguajes y la utilizacion de nuevos procesos y caminos de produccién, junto con la idea
de un arte provocador y muchas veces comprometido politicamente, son algunos de los rasgos que
signan al arte de esa época. Hoy, en el marco de un arte atravesado por un cambio drastico de los
paradigmas estéticos, se ha incrementado la utilizacion y presencia de esos "modos de hacer”; las
instalaciones en el espacio publico, las performance, intervenciones y acciones de arte efimero
interpelan frecuentemente al transeunte transformado en publico eventual. Sin embargo, estas practicas
asociadas a la idea de un nuevo arte urbano, muchas veces no son valoradas, ni consideradas en los

programas de estudio.

;Como se inserta en el
curriculum la educacion en
: medios? ;En qué proporcion se

e I esta adquiriendo esta capacidad
el "‘"’éﬂ:t’.lg“ en los futuros docentes?

La ensefianza del arte en la
educaciéon de nivel superior
presenta dos cuestiones
fundamentales que dan sustento
a la formacion en esta instancia.
Por un lado, los aspectos
referidos al conocimiento de un

lenguaje  artistico en  sus
estructuras, modos de operacién, procedimientos productivos e instancias de circulacion e
interpretacion, asi como a sus transformaciones a lo largo de la historia y sus relaciones con el contexto.
Por otro lado, y simultaneamente, la consideracién de las problematicas particulares de la ensefianza,
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cuya discusion deviene del campo de la pedagogia. Estos aspectos deben ser entendidos como
instancias que se articulan entre si y nunca como espacios en pugna por un predominio. En el
aprendizaje de lo artistico no sdlo se construye conocimiento en un lenguaje, se aprenden también
los modos de enseiarlo.

Dentro de las manifestaciones visuales contemporaneas conviven producciones tradicionales junto
con propuestas innovadoras que alcanzan un alto grado de desarrollo en la grafica, la imagen
audiovisual, las intervenciones urbanas, los espectaculos multimediales, la imagen digital.

Esto requiere abordar los hechos artisticos y estéticos desde diferentes ambitos de estudio, en
vinculacién con la historia, la sociologia, la filosofia, desplazando el interés desde la obra o el artista hacia
las multiples lecturas que pueden desprenderse de esos hechos. Observar cdbmo las artes visuales
interactiian con lo social, lo politico o lo cultural y como se produce la recepcion por parte del
espectador permitiéndole interpretar el mundo en que vive se ha convertido en el centro del debate.

En las imagenes hay mas de lo que se ve, lo que lleva a indagar en los discursos que median las
imagenes, explorando cémo éstas favorecen visiones sobre el mundo y sobre los posicionamientos en
que se coloca a los sujetos. Frente a la tradicion académica que concibe las producciones artisticas como
obras, fijando sus significados, ordenandolas en discursos conclusos, contrasta la concepcién de las
producciones visuales como relatos abiertos, generadores de miltiples sentidos e
interpretaciones.

Concebir la imagen como discurso, portadora de significados y, por lo tanto, susceptible de multiples
interpretaciones, requiere repensar los roles de productor y receptor, entendiendo que éstos se
encuentran condicionados por el contexto cultural, las circunstancias sociales y las experiencias de cada
sujeto.

La transformacion educativa intentd superar la postura casi exclusiva que se le ha dado a la formacion
disciplinar, paradigma caracteristico de la ensefianza académica, incorporando algunos espacios que
resultaban novedosos para la produccion visual, sobre todo los que se materializan en soporte
audiovisual y digital, conjuntamente con un incremento notable del campo de la formacion pedagdgica
desde el inicio de la formacion.

Ensefiar arte implica ejercer la docencia. Si bien esto aparenta ser un lugar comun, requiere poner el
acento sobre las problematicas particulares de la ensefianza, cuya discusion emana del campo de la
pedagogia. Por lo tanto existe un doble recorrido en la formacion del docente de artes visuales, el que se
debe apoyar en una praxis artistica que le permita acercar a sus alumnos a las problematicas y
conocimientos especificos de la disciplina, sin olvidar que su rol de profesor conlleva el desafio de
ampliar la mirada mas alla de las fronteras del arte, atendiendo al rol especifico que cumple en los
diferentes niveles y modalidades de la educacién, construyendo una praxis pedagogica a partir de la
adecuacion de marcos conceptuales que provienen de la pedagogia.

Perfil profesional del profesor de Artes Visuales

“El docente de arte es un profesional cuya especificidad se centra en la ensenanza de los lenguajes
artisticos, posicionado frente al arte y la cultura, su produccion, transmision y transformacion en diversos
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contextos, por lo cual cobran relevancia los saberes disciplinares propios de su campo vinculados a la
produccion, en estrecha relacion con el analisis y la critica conceptual, relacionados ineludiblemente
como aquellos propios de los ambitos pedagdgicos e institucionales.

El docente de arte visuales debera hacer del aula un lugar de intervenciéon pedagégica promoviendo
aprendizajes relevantes en cada alumno, a la par que debera ser capaz, a partir de sus conocimientos
y su capacidad de gestion, de desarrollar acciones que contribuyan al mejoramiento de la ensefianza
del campo de las artes visuales con una actitud participativa dentro de la institucion escolar,
interactuado en espacios vinculados con la cultura local y sustentando su accionar a partir de una
practica activa en la produccion e investigacion de su disciplina.” (Diserio Curricular del Profesorado
de Artes Visuales, Direccion de Ed. Artistica de la Pcia. de Bs As.)

Pensando la cultura visual, el contexto social, el amplio desarrollo cultural y artistico surgido en
nuestra ciudad en la ultima década, y analizando la cita anterior surge la propuesta de un nuevo
proyecto generado por los docentes se pretende estimular y fortalecer la capacidad y creatividad de los
futuros educadores, se busca como PROPUESTA DISENAR E IMPLEMENTAR UN PROYECTO
EDUCATIVO CON LAS NUEVAS TECNOLOGIAS con las que contamos desde 2011, adecuados a la
realidad historica, social y cultural en la que se inscriben, teniendo en cuenta que los realizadores del
proyecto seran docentes de los que hoy llamamos “nativos” informaticos.

Como docente formador de formadores busco a través del compromiso de formarse con sus
contenidos, incentivar a los alumnos de artistica terciaria a promover su creatividad, a valorar y
revalorizar la creatividad, el arte y el uso de las nuevas tecnologias, generando el desarrollo de un
metaproyecto cuya tematica sea el Arte 2.0

Izquierda: Video institucional de la Escuela de Arte, realizado por alumna de Medios Audiovisuales.
Derecha: Obra de alumna de Medios Audiovisuales, actualmente expuesta en Centro Cultural de Necochea, como
parte de una exposicion. Técnica. collage de imadgenes digitalizadas intervenidas con pintura y dibujo.

HOY, EN LA ENSENANZA DE LA PLASTICA VISUAL EN NIVELES PRIMARIO Y SECUNDARIO
PROPONE UN CAMINO HACIA UNA RE CONSTRUCCION DE LA MIRADA...
(Diserio Curricular para Educacion Plastica de la Provincia de Buenos Aires)
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La ensefianza de la plastica en la escuela primaria (y a nivel secundario también), debe tomar como
punto de partida la importancia que “lo visual” ha adquirido en las sociedades contemporaneas. Es un
desafio, por lo tanto, repensar la disciplina trascendiendo los limites de lo que tradicionalmente se
ha considerado arte y comenzar a incorporar en la escuela, el analisis de otros fenémenos visuales
generados por ejemplo por los medios de comunicacion y las nuevas tecnologias.

En este contexto es donde se produce el dialogo con la imagen fotografica, digital, virtual; los
videojuegos, Internet, los dibujos en la television; imagenes que plantean nuevas formas de
explorar, comprender, leer el mundo; como asi también, nuevos modos de ver, conocer y
representar. Acciones que invitan a interactuar dinamicamente “en” y “con” la cultura imponiéndonos
a los docentes el desafio de incorporar saberes “no escolarizados”. Es necesario comprender,

entonces, las representaciones de los alumnos, insertos en contextos variados.

La plastica en la escuela debe posibilitar el acceso a conocimientos que permiten decodificar otros
universos visuales del mundo externo a la escuela.
Esta apreciacion marca caminos también a la hora de ensefiar, entonces cabe preguntarnos qué ensefar:

¢Plastica?, ;Educacion visual?, ;Analisis y produccion de la imagen? Hablar del mundo de la plastica hoy
es hablar del mundo de la imagen, de “lo visual” y de la manera en que este comunica y transmite
mensajes, entendiendo que estas imagenes son producidas y recibidas por sujetos en un
determinado tiempo y espacio.

Las maneras en que percibimos, significamos y representamos se configuran en un determinado
contexto socio-histérico cultural, ya que operamos con significados compartidos por la comunidad a la
que pertenecemos. Es necesario entonces recuperar la “nocion de mirada” en tanto construccion cultural.

La plastica como un lenguaje especifico dentro del campo del arte, es concebida como una forma
especifica de conocimiento y de produccion de sentido, que contribuye a alcanzar competencias
complejas que permiten desarrollar la capacidad de abstraccion, la construccion de un
pensamiento critico divergente, la apropiacion de significados y valores culturales, y la
elaboracién y comprension de mensajes significativos en un contexto socio-histérico-cultural
determinado.

Para desandar, aunque sea en parte, la brecha que se instalé entre la escuela y lo contemporaneo
deberia acercarse al uso de herramientas tecnolégicas, hay docentes que no estan familiarizados con
la tecnologia, lo que también hace que no se den cuenta de las amplias posibilidades que éstas
generarian en el campo profesional especifico.

Hemos de sefalar, junto a los futuros docentes, que ellos van a convivir con niflos o adolescentes que
nacieron con la tecnologia, que es parte natural de su vida, y que hoy por hoy hay muchas escuelas que
cuentan con la modalidad 1 a 1, y deberan adaptarse y “aggiornarse” a ella.

Para Prensky (2001) estos alumnos son los denominados nativos digitales, son una generacion de
personas que no solo tienen una total familiaridad con las tecnologias digitales al nacer y crecer con
Internet, sino que, ademas, y basandose en estudios de neurociencias, su forma de pensar, la



proyectARTE 2-0

estructura fisica misma de su cerebro es diferente a otras generaciones. Mientras que los docentes
de hoy, podrian ser categorizados como inmigrantes digitales, quienes han tenido que sumergirse
en este mundo digital vertiginoso.

Para enfrentar esta etapa temporal y contextual de la educacién superior en nuestro pais, debemos
minimizar el riesgo de la brecha digital garantizando, en la medida de nuestras posibilidades, las
condiciones para una ensefianza adecuada y de calidad, es responsabilidad de la educacion
superior. Ensefar y aprender en los institutos, en espacios académicos atravesados cada vez mas
por las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, puede consistir en una oportunidad para
revisar, resignificar y recrear prdcticas, asi como también dar continuidad a otras. Interpelar desde
posturas criticas la educacion superior puede otorgar nuevos significados, asentar viejos sentidos, en fin,
situar las TIC en este escenario, sin perder de vista la necesaria democratizacion del conocimiento, /a
pertinencia de los aprendizajes requeridos, y su calidad.

£l trabajo intelectual en las aulas del nivel superior esta también atravesado por el dominio que tenga el
estudiante de estrategias para aprender, metacognitivas asi como por sus supuestos y creencias acerca
de como se aprende. (Rinaudo y Donolo, 2000; 2004).

Las tecnologias han transformado nuestra forma de interactuar con los demas.

Se estan ampliando las dimensiones del proceso participativo en los entornos digitales, como
escenarios educativos, gracias a las redes sociales de aprendizaje. En la actualidad se han creado
nuevas maneras de comunicarnos y aprender, un colectivo de redes sociales que posibilitan la
participacion de todos los involucrados, y por tanto también son herramientas de aprendizaje social.
Las posibilidades comunicativas amplian las dimensiones educativas en los escenarios digitales. La
participacion pasa de ser una posibilidad para convertirse en la fuente principal del proceso de
ensefanza-aprendizaje colaborativo. Es necesario la revision de los enfoques pedagogicos y la
creacion de metodologias apropiadas al nuevo escenario educativo que surge en la modalidad
virtual. El desafio actual es la formacion y desarrollo de competencias gracias a la alfabetizacién mdltiple
que proporcionan las comunidades virtuales de aprendizaje.

La transformacion de la educaciéon es un hecho del que muchos autores han escrito. Nadie pone en duda
la importancia de las tecnologias en la educacion. Internet y sus herramientas son las claves de un
nuevo paradigma educativo. La Red amplia la informacion, introduce nuevas metodologias didacticas,
genera nuevos conocimientos y cambia las relaciones sociales en todos los ambitos educativos.
Hasta hoy, la escuela no va mas alla de la “alfabetizacion instrumental”, es decir, no solo es necesario que
los alumnos conozcan las herramientas basicas de la Red, sino que ademas se debe fomentar el uso de
estas tecnologias para que los individuos adquieran competencias y desarrollen habilidades no
solo tecnolégicas sino también sociales. Pero, ;pueden las redes sociales virtuales crear competencias
tecnoldgicas en las personas?

¢Puede la alfabetizacion digital ser motor de desarrollo de habilidades sociales?

Las redes sociales virtuales pueden ser la base para explorar y analizar el fenédmeno de la alfabetizacion
digital.

La creacion de nueva cultura con diferentes formas de relacionarse, de comunicarse y de
interaccion, ha posibilitado que surjan nuevos y diferentes entornos de aprendizaje
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Desde los espacios especificos que trabajan en este proyecto interdisciplinario se habla de concebir la
imagen como portadora de sentidos, definiendo dentro del campo de estudio del lenguaje visual los
saberes vinculados a la intencionalidad discursiva de las manifestaciones visuales y sus implicancias
constructivas y contextuales.

Por ende, esta propuesta se proyecta desde un enfoque que aborda la estructura y el
funcionamiento de las imagenes, entendidas como discursos y la produccion como ambito de
construccion de conocimiento en torno a los elementos, los procedimientos compositivos, los
materiales, soportes, técnicas y recursos propios del lenguaje visual, explorando los modos de
materializar la obra que hacen uso de nuevas tecnologias.

Esto hace necesario ahondar en los sistemas de construccion de imagenes. Los avances tecnoldgicos
provocaron que los medios de comunicacién masivos se conviertan en un mundo de construccion de
sentido en los que la imagen y el sonido adquieren dimensiones impensadas afios atras.

La manipulacién de la imagen no sélo construye un espacio estético si no que se involucra en todos los
aspectos de la cotidianeidad de cada uno de los individuos, por lo que resulta fundamental profundizar
los procesos técnicos para que los estudiantes puedan participar, tanto en la construcciéon de objetos
visuales y audiovisuales como de su lectura y analisis, tendiendo a la profundizacion y
conceptualizacion de los usos que hacen de los mismos.

HOY, EDUCACION1A1l

Desde este lugar, es donde es ineludible y fundamental el aporte de la modalidad 1 a 1, ya que /as
propuestas son disefiadas para la formacion docente del futuro, aquellos docentes que deberan
enfrentarse a nifios o adolescentes nativos tecnologicos, y donde deberan enfrentarse al trabajo bajo la
modalidad 1 a 1.

La necesaria integracion de las nuevas tecnologias, e/ equipamiento institucional promueven la
Interaccion, la practica efectiva, la integracion concreta en los procesos de ensefianza y aprendizaje. El
acceso cercano, las practicas docentes, son un e€jercicio obligatorio, y un ejercicio integrador de
disciplinas que se complementan en la realidad laboral.

Los software utilizados para edicion de imagen, edicion de video, edicion de sonido, son parte de los
cimientos en el modelo, y particularmente de este proyecto integrador, es lo que lo hace aplicable a
proyectos diversos e instituciones donde se promueva la interactividad y el trabajo colaborativo, desde el
gjercicio tanto de los alumnos, como el paradigma que promueven como ejemplo los docentes mismos
al hacerlo.

El modelo provee a los alumnos de computadoras portatiles para utilizar en la escuela, y en casa. Son de
fundamental importancia para el trabajo por proyectos, para la integracion de diferentes disciplinas, el
trabajo colaborativo y la investigacion del entorno, acercando a los intereses, necesidades y demandas
de los alumnos
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El uso de esta herramienta sumado a propuestas educativas que tengan como objeto favorecer la
incorporacion de las Tics en los procesos de ensefianza y aprendizaje, promueven un cambio en las
formas de comprender y relacionarse con el mundo.

Involucra el aprendizaje de competencias de gestion de informacion, comunicacion, intercambio con
otros en un mundo global, capacidad de innovacion y actualizacion permanente, sumado a las
capacidades especificas que debera adquirir como Técnico En Multimedios.

El tener una computadora personal, observamos que incentiva el interés de los chicos por el
aprendizaje, la creatividad, y aumenta el compromiso con las actividades cotidianas, y promueve el
rendimiento en el desarrollo de proyectos de las caracteristicas de nuestra modalidad, totalmente
orientada a lo audiovisual y multimedial, por lo que el futuro docente debera estar a la adecuado al
entorno social y cultural actual.

Para el cuerpo docente es indispensable el modelo 1 a 1, para el tipo de propuestas que se trabajan a lo
largo del afio, siendo el uso del equipamiento personal un punto neuralgico en el hacer diario, en la
organizacion de los tiempos y de la clase, tanto como el producto final que deberan desarrollar los
alumnos.

A pesar de que hace algunos afios de que en nuestra institucion se trabaja el desarrollo de este tjpo de
proyectos, la computadora personal y portatil es mas que una herramienta de trabajo, motivo a la
innovacion, a la investigacion, para un mejor resultado en la generacion de conocimientos y
aprendizajes.

Desde otro punto de vista facilito también, el seguir trabajando en casa, en mostrar a la familia lo que
van aprendiendo dia a dia. Garantizando ademas el acceso de todos a /os recursos tecnologicos y a la
informacion, impactando en la vida de las familias y trayendo la inclusion social en cuanto al acceso a la
tecnologia.

CONTENIDOS

CONTENIDOS DE LENGUAJE VISUAL
Cultura visual. Lo visual y la cultura de lo visual. El poder de la imagen. Ver y mirar. Monosemia y

polisemia.

Retorica visual. Recuperacion de la retdrica clasica en las producciones visuales contemporaneas. Las
figuras retodricas: su aporte a la produccién de sentido en la imagen.

Composicion de imagen fotografica.

Modos de representacion visual. De la visidn al lenguaje visual. Fundamentos del lenguaje visual como
resultante de un entramado social. Capacidad connotadora de los modos de representaciéon de la
imagen. Alteracidn del nivel expresivo de la imagen.

Composicion de la imagen audiovisual Imagenes secuenciadas e imagenes en movimiento.

Nuevos medios de produccion de imagenes. La escena audiovisual. Imagen, sonido, texto.

CONTENIDOS DE MEDIOS AUDIOVISUALES E IMAGEN DIGITAL
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Lo fotografico: connotacion en el mensaje fotografico. Lo fotografiado: las huellas de lo real. Recepcion
e interpretacidn de las imagenes fotograficas. Géneros.

Fotografia digital. Procesos de obtencion de las imagenes. Formatos. Puesta de camara y tipos de
lentes. Iluminacion.

El video como medio de expresion y aprendizaje en la educacion artistica. Elementos y organizacion del
discurso audiovisual. Tecnologia y procesos.

Experimentacion y reflexién acerca de la técnica y sus efectos sobre la imagen. Edicién digital de
imagenes. Experimentacion y reflexion sobre los modos de obtener una imagen digital.

Posibilidades de manipulacién. Construccion y modelado.

La organizacion del discurso artistico.

Concepto de interfase. Interactividad .Narrativa del ciberespacio.

La educacion, medios audiovisuales y nuevas tecnologias

CONTENIDOS DE PRACTICA DOCENTE. Las artes visuales en los niveles Inicial y Primaria.
La elaboracion e implementacion de propuestas pedagogico — diddcticas considerando las

intencionalidades, los contenidos propios de la disciplina, su ubicacion en el curriculum, los sujetos del
aprendizaje

Proyectos aulicos y de residencia.

La evaluacion de los aprendizajes en artes visuales. Concepciones e instrumentos.

Reflexion sobre las instancias de la practica pedagdgica. Analisis interpretativo y sistematizacion de

las experiencias.

CONTENIDOS DE HISTORIA DE LAS ARTES VISUALES

Promueve la reflexion en torno a las producciones artisticas, generando una mirada critica sobre el arte
tanto en la reflexion tecrica como en el proceso de produccion.

El siglo XIX en Europa. La ruptura de la estética Neoclasica. Romanticismo y Realismo.

Nacionalismo y arte. Héroes romanticos y revoluciones europeas.

Revolucion industrial. Consecuencias en el arte y el disefio. Arte y realidad. Arte y pretension de
objetividad. Renovacion tematica.

Argentina y Ameérica del siglo XIX. Transformaciones politicas y transformaciones en los sistemas
simbdlicos

Siglo XX. Europa y EEUU: las vanguardias artisticas. Los movimientos de postguerra 1945. La
actualidad.

Siglo XX. Argentina y Ameérica latina. Reflexiones acerca de las propuestas y complejidad del arte
actual.

CONTENIDOS DE PINTURA:

Recursos plasticos de las disciplinas de produccién. Funcién expresiva. Interaccion de factores
formales y tonales. Procedimientos compositivos.

Materiales, herramientas y soportes, convencionales y no convencionales, combinacion de
procedimientos. Utilizacion en funcion del sentido de la imagen.

Empleo de recursos tecnologicos para la generacion de la imagen.
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Investigacion de la imagen propia. Relaciones compositivas en relacion con la intencionalidad
comunicativa y la produccion de sentido.

La produccion visual de diversas épocas, espacios, géneros y estilos.

La frecuentacion de muestras y el contacto con artistas. Investigacién en museos, galerias, salas de
exposiciones, espacios publicos, publicaciones, medios de comunicacion, talleres, estudios, entre otros.

PLAN Y ESTRATEGIAS DE TRABAJO

El propdsito de centrar la estrategia en situaciones y escenarios problematicos supone la existencia de
una cuestion a resolver y de la posibilidad de solucionarlo a partir de nuevos aprendizajes.

Dicho proceso de resolucion articula saberes interdisciplinarios y alternativas de resolucién que
involucran a quienes lo realizan en el marco de factores contextuales, sociales, culturales, tecnoldgicos,
condicionantes de su materializacién. Por lo tanto, evaluar la viabilidad es analizar las posibilidades
reales de logro en funcién de la disponibilidad de medios para resolverlo y las posibilidades
sociocognitivas de resolverlo que el alumno adquiera.

Se originaran actividades tedrico practicas desde las especificidades de cada materia que tiendan a la
elaboracién, reflexion y produccion de conocimientos que expliquen y fundamentan propuestas
especificas, integrando modalidades de trabajo individual y grupal, que se complementaran con técnicas
de metodologia de la investigacion en los espacios especificos que participan como generadores de
contenidos para el diseio del material producido por cada grupo.

Algunas de las actividades son:

e lectura y analisis critico de textos disciplinarios especificos para el desarrollo del tema seleccionado

e realizacion de trabajos practicos en pequefios grupos en funcion al proyecto

e participacién en grupos de discusion para analizar sus diferentes puntos de vista

e relevamiento de informacion dentro de la comunidad local

e analisis de la propia experiencia -y de la totalidad del grupo- en relacién a la tematica elegida

e formulacién de propuestas retoricas del proyecto

e abordaje de problemas que constituyan efectivamente una situacidén problematica relevante del campo
profesional

e practica en condiciones reales de casos basados en situaciones problematicas.

El desarrollo proyectual y los trabajos practicos se realizan en forma grupal e individual en los tiempos de
cursada de ambas materias especificas, teniendo ellos actividades variadas teoricas y practicas. Se
generan propuestas para las producciones, teniendo en cuenta las elecciones tematicas que surgieran de
los alumnos.

Cada producto y subproducto realizado es relevante para el proyecto final que los alumnos
produciran. De esta forma, podran evaluar sus progresos en conocimiento asi como también en la
construccion de las producciones adecuadas, fundamentada desde la integracion interdisciplinaria de los
conocimientos adquiridos.
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Se acentlUan aquellas actividades que posibiliten a los alumnos el desarrollo de capacidades que les
permitan:

e Diagnosticar necesidades reales

e Seleccionar formatos y componer imagenes propias

e Evaluar resultados del Proyecto.

LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS DENTRO DEL PROYECTO

Idea. £n esta etapa de gestacion del proyecto, la eleccion de la tematica y el receptor al que va dirigido
el producto adquiere una gran relevancia. El desarrollo de piezas que acomparien esta instancia tiene
como objetivo transmitir la idea. Se logran las investigaciones correspondientes, se desarrollan las
sintesis argumentales, sinopsis, curriculums, fotografias, propuestas creativas de manera concisa y
sintética. Asi se propone realizar un trabajo grupal donde los alumnos y docentes involucrados puedan
acceder al material para su lectura, el debate y la reflexion,

Etapa Proyectual. £n esta etapa es muy importante el trabajo en conjunto con la direccion de arte. La
busqueda e investigacion a partir de la lectura de ideas, empieza a moldear el concepto estético.
Acompanar el proceso de creatividad, de produccion de las diversas propuestas dentro del grupo de
trabajo, es un disparador de ideas, ademas de ser una fuente de recursos. La produccion fotografica en
el set, o en determinadas locaciones, las producciones audiovisuales (cortometrajes o animaciones),
los disefios del blog, de material didactico interactivo, pueden ser herramientas que ayuden a disefiar la
identidad del proyecto, la cual sera determinante en la estética global del proyecto, en el packaging, en
la exposicion de presentacion, etc.

Produccion y postproduccion En esta etapa, ya con un concepto desarrollado y establecido, se
comienzan a producir las distintas piezas. En cuanto a lo creativo y lo técnico la produccion de la imagen
debe ser propia. Se desarrolla y realiza la edicién de la imagen (ajustes, efectos, fotomontajes, edicién
audiovisual, etc.). Por ultimo la produccion concreta cumple requisitos técnicos a los que los alumnos
deberan responder, por lo cual deberan trabajar en equipo y compatibilizando tiempos de desarrollo
tecnolégico.

Estas se pueden agrupar de acuerdo a las distintas areas de accion, prensa: flyers, gacetillas, publicidad:
afiches, avisos en medios, eventos de Facebook, blog; promocion: banners en salas, posters, postales,
invitaciones estreno, merchandising, audiovisual: generacion de titulos, disefio de aperturas, trailers,
blog, etc.

Difusion y distribucion. Etapa donde hace que el disefio del proyecto tenga su ultima intervencion
desarrollando piezas para acompaniar su lanzamiento. Disefio de DVD, packaging, displays, afiches, avisos
en medios, etc.

PRODUCTOS ESPERADOS
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Los alumnos llevaran adelante las actividades dedicadas al desarrollo de los proyectos grupales, desde al
analisis y busqueda de las metodologias necesarias de investigacion, produccion y segmentacion, para
llevarlo a la practica real.

Cada uno de los proyectos sera abordado por las distintas areas técnico especificas logrando una serie
de productos y subproductos que atiendan siempre a la idea comunicacional del proyecto

Desde LENGUAJE VISUAL se propone:

¢ Realizar una puesta visual o audiovisual a eleccion (dependiendo del tema y el receptor al que se
dirija)

¢ Muestra virtual de imagenes retoricas fotograficas, y su edicion, montaje y postproduccién

¢ Presentaciones tedricas para niinos con practicas interactivas

¢ Presentaciones interactivas tedricas para docentes de arte

e Diseio visual y audiovisual de material didactico para docentes de arte.

e Diseio digital y puesta del stand de promocion

Desde MEDIOS AUDIOVISUALES E IMAGEN DIGITAL se propone:

o Edicion digital de fotografias, practicas de software

e Cortometrajes audiovisuales (técnica de stop motion, documentales, animaciones).

e Trailer del producto audiovisual realizado que no exceda el minuto de duraciéon con el fin de ser
utilizado en la difusién del proyecto en el blog del grupo clase

e Spot televisivo promocional de la produccion realizada y del modo de acceso de los docentes
interesados en adquirirlos.

¢ Desarrollo y mantenimiento de un blog grupal proyecto “proyect.ARTE 2.0” donde se abordeny se
emprendan las tematicas tratadas, a través del recurso de lo multimedial y lo interactivo, dirigido a
docentes en ejercicio profesional, a futuros docentes de arte

oMATERIAL GRAFICO DE DIFUSION:

e Afiche publicitario del blog, de la produccién audiovisual

¢ Folletos, flyers, imanes y/o postales utilizables para la difusion del proyecto.
e Diseio de packaging del soporte dvd del proyecto.

e Diseio de identidad de imagen y logo
¢ Realizacion de un stand para la proyeccion y entrega de Cd, al publico asistente

Los alumnos tuvieron la materia Grafica, en la Formacion Basica de la carrera, por lo que cuentan con
conocimientos previos sobre lo propuesto.
Se propone con el tiempo, SISTEMATIZAR EL PROYECTO, pudiendo realizar una mediateca de arte

Desde PRACTICA DOCENTE y desde PINTURA
Elaboracion y reflexion sobre la practica pedagdgica, y la eleccion adecuada de la tematica y sus
destinatarios.

Las tematicas deberan adecuarse al disefio curricular de educacion artistica, de nivel primario y
secundario. Como por ejemplo:
e PARA MATERIAL DIDACTICO

£l punto. La linea. Las formas. El volumen. El color. Acromatico. Contraste. [luminacion, calidad, direccion
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Ritmo: Simple, complejo, continuidad y, discontinuidad ritmica,

Textura

Simetria y asimetria. Equilibrio. compensacion de fuerzas visuales. Sensaciones visuales de equilibrio.
Reconocimiento y analisis de las direcciones y tensiones presentes en la imagen.

Valoracion y reconocimiento del arte local

Continuidad: toda unidad lineal tiene inercia
cinética. Tiende 3 ser continuada en 2 misma
direccion y con el mismo movimiento.

Contribuye a formar a imagen mediante la creacidn de
grupos sencillos.

Es un recurso poderoso para ligar elementos
heterogéneos y reducir el nimero de imagenes grificas
3 ap! . Es tambidn v ¥
matices, valores y colores

Aquf vemos une conBinuldsd ok peces Que canforman
una Imagen cenemps.

-

S S .
AqufJa connuldad s¢ da con peces aiferantes, ]
Imégenes hefsrogéness que percibimos unides - -

Presentacion interactiva para nifios (basado en peliculas animadas, tema: Percepcion

* PARA DOCENTES:

Resignificaciones de objetos de uso cotidiano. Lo funcional y lo estético. Tecnologia y produccion.
Retdrica de la imagen.

Composicion fotografica. Denotacion y connotacion en la imagen fotografica

Tutoriales de edicion de video

Tutoriales de edicion fotografica

La reflexion critica en la recepcion como instancia de construccion de nuevos discursos

SE PRESENTARAN LAS PROPUESTAS EN LA MUESTRA ANUAL REALIZADA POR LA INSTITUCION
“Semana de Arte a Orillas del Quequén”, en su 9°edicion. Durante dicha semana, la institucion abre
sus puertas a la comunidad local y regional, contando con talleres para todo publico, para grupos
escolares de diferentes niveles y ramas de la educaciéon, contando con exposiciones de arte de los cuatro
lenguajes con los que se cuentan en la institucion. Por lo tanto la presentacion del proyecto del grupo
clase de 3er aio sera de amplia extension e importancia.
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Se propondra la entrega de ejemplares a los docentes y estudiantes de arte que se acerquen al

stand.

Ej. de Trabajo practico:

Secuencia de actividades generadas para la produccion de material.
Desarrollo:

e Miradas: Elegir un objeto (en este caso son envases de shampoo Sedal sin etiquetas)

e Encuadres: Exploracion fotografica del objeto, planos, angulaciones, equilibrio y tension, etc.

e Deconstruccion .reconstruccion a través de operaciones retoricas de adicion, sustraccion sustitucion e
intercambio, otorgandoles un sentido establecido trabajando texto de anclaje o relevo

e Exposicion disefio grupal de la exposicion acompanando la estética de la obra intervenida.

(Imagenes a continuacion)
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Retorica de la imagen.

Figuras retoricas.

Proceso de deconstruccion y
reconstruccion

de una imagen.

Fotografia, collage, edicién
digitalizada, intervencion
de técnica libre

Software utilizados para el desarrollo del proyecto:

¢ AudaCity: para edicion de sonido, capturas y disefios sonoros aplicados a la construccién de la idea
comunicacional del proyecto.

¢ Gimp: para edicion de imagen fotografica y de edicion grafica de los afiches graficos

e Foxit reader para visualizar los apuntes y materiales del blog

¢ VSO Image Resizer para formatos de archivos

¢ VLC Media Player Portable para visualizar las actividades realizadas
» Microsoft Security Essentials Como antivirus

e 7Zip como compresor y descompresor de datos,
¢ MOVIE MAKER: para edicion audiovisual y construccién de sentido a través del montaje, la

postproduccién digital de imagen y sonido
e CHEESE: para la postproduccion de efectos digitales.
¢ POWER POINT y/o EXE para lograr multimedias de presentacién basadas en la interactividad del

usuario.

e Programa del Maestro, es utilizado durante el ciclo lectivo,

para compartir informacién, para generar instancias de
analisis de obras y producciones grupales, para generar
instancias de evaluacion interactiva, etc.



http://escritoriodocentes.educ.ar/datos/ediaud_aud.html
http://escritoriodocentes.educ.ar/datos/ediima_vso.html
http://escritoriodocentes.educ.ar/datos/reparcmul_vlc.html
http://escritoriodocentes.educ.ar/datos/solu_seguridad_security_essentials.html
http://escritoriodocentes.educ.ar/datos/comparch_7Zip.html
http://escritoriodocentes.educ.ar/datos/606.html
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Elaboracién de diagndstico
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La evaluacion es un proceso reflexivo, sistematico y riguroso de indagacién sobre la realidad, que atiende
al contexto, considera globalmente las situaciones, atiende tanto a lo explicito como lo implicito y se rige
por principios de validez, participacién y ética.

Esta consigue como resultado:

» Manifestar carencias, o errores que puedan dificultar el logro de los objetivos planteados;

= Detectar expectativas que ya han sido logradas, a fin de evitar su repeticion;

= Diseflar las actividades compensatorias para un adecuado inicio del proceso de ensefianza y
aprendizaje

» Dar elementos para plantear objetivamente ajustes o modificaciones en el proyecto

= Establecer metas razonables a fin de emitir juicios de valor sobre los logros en el espacio; y con todo
ello poder adecuar el tratamiento pedagdgico a las caracteristicas y peculiaridades de los alumnos.

EVALUACION

La Evaluacidon se realizarda durante el desarrollo del proceso de enseflanza y aprendizaje,
retroalimentando tanto al alumno y al grupo, como al docente acerca del desarrollo del proceso
ensefianza y aprendizaje, se busca asi:

= Distinguir lo que el alumno o grupo ha logrado en el desarrollo del tema

» Presentar al docente la situacidon del grupo en general y de los pequefios grupos de alumnos en
particular; interpretando las ideas propuestas, las superposiciones tematicas, la colaboracién entre los
grupos de alumnos en busqueda de la denotacion y connotacion.

= Detectar el grado de avance en el logro de los objetivos particulares

La evaluacion de los aprendizajes de los alumnos es constante en el proceso de la situacion
educativa, teniendo en cuenta los contenidos antes mencionados, propuestos a partir de los objetivos
de aprendizaje; tanto como las estrategias docentes, distribucion de espacios, disponibilidad de recursos,
etc. Se indaga la apropiacion de saberes al finalizar las actividades del tema. Se analizan las condliciones
de logro tanto como las de fracaso, para poder modificar estrategias, retomar contenidos, ampliar
ambitos de exploracion, agregar otro tjpo de recursos, reorganizar actividades, etc.

Los instrumentos de evaluacion a utilizarse en este proyecto estan en coherencia con los fundamentos
del proceso de ensefianza y de aprendizaje sustentado, seran abiertos a evaluar procesos complejos,
globalizadores para posibilitar la integracion de aprendizajes significativos, flexibles ante la realidad
aulica y sus posibles situaciones cambiantes, claras y comprensibles para los alumnos.

Se implementa la evaluacion interactiva a partir del uso del programa del maestro y del alumno.

Los adelantos y dificultades que se producen durante el proceso de aprendizaje son evaluados
formativamente. Cada alumno particularmente, es observado, guiado, en todo su proceso (diario,
periddico, dependiendo del objetivo y del contenido trabajado), quedando registrado por la docente,
con el consenso y conocimiento permanente de los alumnos.
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composicion fotografica
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La Evaluacion se formalizard durante el desarrollo del proceso de enseflanza y aprendizaje,
retroalimentando tanto al alumno y al grupo, como al docente acerca del desarrollo del proceso
ensefianza y aprendizaje, se busca asi:

= Distinguir lo que el alumno o grupo ha logrado en el desarrollo del tema

= Exponer al docente la situacién del grupo en general y de los pequefios grupos de alumnos en
particular; interpretando las ideas propuestas, las superposiciones tematicas, la colaboracién entre los
grupos de alumnos en busqueda de la denotacion y connotacion.

= Detectar el grado de avance en el logro de los objetivos particulares

Se evaluara el trabajo de investigacion en el proyecto integrador, la creacién, el proceso proyectual, su
viabilidad y su aplicabilidad tecnoldgica, su desarrollo especifico y sus fundamentaciones vy
conclusiones individuales, desde los contenidos trabajados, y desde una necesaria postura critica. La
evaluacion del alumno sera continua, integrando los aspectos cualitativos del proceso, donde
proponemos un espacio de evaluacion interdisciplinario consensuado y acordado entre el grupo
docente.

En el marco de cada una de las realizaciones propuestas por cada grupo se trabajaran las
competencias involucradas en la preproduccion/produccion/posproduccion.

Todos los proyectos disefiados en nuestra institucion se fundamentan en competencias y aptitudes
basicas propias para el desempefio en el mundo real del trabajo docente. Entre ellas se destacan:

e Capacidad de diagnéstico.

e Capacidad creativa e investigadora.

e Capacidad para el trabajo en equipo.

e Actitud positiva ante la innovacion y el adelanto tecnolégico.

e Comprension de criterios de adaptacion a nuevos sistemas de organizacion del trabajo.

¢ Valoracion positiva de la formacion permanente para elevar las posibilidades de reconversion y
readaptacion profesional.

e Capacidad polivalente y adaptabilidad a distintas situaciones laborales y posibles cambios.
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SUGERENCIAS DE APROVECHAMIENTO DIDACTICO

Nuestro proyecto tiene como uno de sus puntos principales ofrecer como recurso educativo a
otros docentes, pudiendo aplicarse también como una herramienta de desarrollo a seguir.

Desde nuestro enfoque de enseflanza es necesario el desarrollo de proyectos como proceso dinamico
generado a través de la ensefanza; conceptualizacién que trasciende los procedimientos destinados a
medir la realizacion satisfactoria de una tarea en un momento determinado. Por lo cual es necesario
prever una estrategia diferente de trabajo, donde se ponen en evidencia determinadas competencias y
que se traducen como reflexiones de valor.

En este sentido los criterios a través de los cuales se favorece la integracion entre los procesos de
formacion y los ambitos de realizacién sociolaborales, son los componentes prioritarios al momento de
integrarse como ciudadano activo y al mundo laboral profesional.

Las propuestas alternativas son:

Tareas de campo. Experiencias directas. Observacion de producciones. Exposiciones de arte locales,
visitas a ARTEBA, Malba, entre otros.

aRGEEHE

Visitas a exposiciones, Buenos Aires, 2012

Incorporando para el mejor aprovechamiento de las Tics:

Utilizacion de blogs como fuente de comunicacion entre alumnos y docentes, actualizaciéon de
informacion, y utilizacién de archivos en linea y links de interés.
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REFLEXIONES SOBRE EL RETRATO FOTOGRAFICO
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Blog de Semana de Arte a Orillas del Quequén. Mas de 80 talleres abiertos a la comunidad y la zona,
Con la presencia de expositores locales, e invitados nacionales

e Utilizacion de grupos de FBK como medio de comunicacién permanente entre alumnos y docentes
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e Publicacion de trabajos y material en FLICKR
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[ [@rumes [ T, | Dmagenin e %

Scribd

e Utilizacion del equipo tecnologico para promover el proyecto y para exposiciones donde asi se lo
requiera.

v" Proyeccion y presentacion del proyecto en diferentes medios de comunicacién de la ciudad, para
ponerlo a disposicion de los interesados.

v Expositores invitados en la Semana de Arte a Orillas del Quequén, Escuela de Arte “Orillas del
Quequén”. Necochea, Pcia. De Bs. As.
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8° Semana de Arte. Octubre 2011

“Si una persona es capaz de reconocer y anticipar los problemas que enfrenta
para el logro de un aprendizaje exitoso,
esta autorregulando su mente y
es capaz de aplicar determinadas estrategias para alcanzar su objetivo.”

PRODUCCIONES PERTENECIENTES A DIVERSAS ETAPAS DEL PROYECTO

EDICION DE IMAGENES | COLLAGES DIGITAL MATERIAL PARA COLOR
FOTOGRAFICASPROPIAS ILUSTRACIONES DIGITALIZADAS E ILUMINACION
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Stop Motion con plastilina. (Tema forma y volumen)
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Las estrategias a aplicar seran comportamientos, pensamientos, creencias o emociones que facilitaran la
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adquisicion de conocimientos, la comprension, la transferencia, y un uso activo de las habilidades nuevas,
en nuevas situaciones. Ello implica el dominio y la reflexion sobre las estrategias cognitivas,
metacognitivas y de manejo de recursos para el aprendizaje.”

Retorica de la imagen, proceso de reconstruccion de imagenes. (Lenguaje Visual)

MONTAJE, EDICION, INTERVENCION DE OBRA FOTOGRAFICA

A
/!/


http://cursoscap.com.ar/pluginfile.php/10091/mod_page/content/4/Donolo%2C%20Chiecher%20Estudiar.pdf
http://cursoscap.com.ar/pluginfile.php/10091/mod_page/content/4/Donolo%2C%20Chiecher%20Estudiar.pdf
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Tira de imagenes en secuencia -a modo de ejemplo- de video
realizado por alumnos de Medios Audiovisuales e Imagen Digital
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Este blog es parte de un
proyecto merdeiplino de la
Escurh de Arte "Onllss del
Quequén”, dende docentes y
flateros docentes de ate

encontras materal de
nteres, y matenal didicnco
realzado por aluan del Prof.
de Artes Visuales, furko s s
Pred, Chau i Dabache

¢Por qué surge la idea?

And I Je v [ it

ESCRCICRER 2

Munhew Buchanan
Tim van Dimme. —

http://artedospuntocero.tumblr.com

Backstage de etapa de produccién
Grupo de alumnas de 3era afio
Profesorado de Artes Visuales




