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  I .  Introducción 
 
  De acuerdo con lo establecido en la Ley Federal de Educación N 24.195, 
  Los CBC de tecnología deben faci l i tar la adquis ición de las competencias 
  Necesarias para que los estudiantes se desenvuelvan como ciudadanos y 
  Ciudadanas responsables, puedan insertarse en el  mundo del trabajo y 
  Continuar sus estudios s i  así  lo desean. 
 
  Los CBC de Tecnología t ienden a introducir en el  ámbito escolar los 
  Conocimientos   necesarios para   la comprensión   del complejo mundo 
  Art if icial .  En la EGB se abordaron contenidos relacionados con las 
  Demandas sociales que los generan, y con su acción sobre la sociedad y el  
  Ambiente. Se sugería conocimientos refer idos al  medio productivo, pasando 
  Por una amplia gama de conocimientos técnicos específ icos. 
 
  Los CBC de Tecnología para la Educación Pol imodal propician avanzar en la 
  Formación de una cultura tecnológica básica, integral,  cr it ica, ét ica y 
  Pol ivalente. Para el lo se proponen contenidos que implican una reflexión 
  De mayor nivel  de conceptual ización   y profundidad acerca de los 
  Diferentes procesos técnicos, sus rasgos comunes y las continuidades y 
  Rupturas de su evolución. 
 
  Se introduce como metodología para el  tratamiento de la complej idad 
  Tecnológica el  uso de herramientas de representación de la estructura y 
  El  comportamiento de s istemas complejos. Se proponen nuevos contenidos 
de 
  Informática y comunicaciones tendientes a generar un uso intel igente y 
  Una capacidad   de autoaprendizaje para enfrentarse   a los futuros 
  Productos. Se proponen también contenidos acerca de las organizaciones, 
  Los ambientes de trabajo y las tecnologías de gest ión, que faci l i ten la 
  Comprensión del mundo del trabajo y una primera inserción en el .  
 
  El  desarrol lo de proyectos tecnológicos continua siendo un eje central  de 
  Integración de los diferentes contenidos de tecnología, como forma de 
  est imular  en los  estudiantes el   desarrol lo de  una cultura  del hacer, 
  favoreciendo  capacidades  de  trabajo  en  equipo  y  la  superacion  de 
  obstaculos. 
 
  En este marco  se tendra en cuenta, en  los temas en que sea  necesario o 
  conveniente, el  tratamiento de problemas directamente relacionados con la 
  modal idad correspondiente. 
 
 



  I I .  PROPUESTA DE ORGANIZACION DE LOS  CBC DE TECNOLOGIA PARA LA 
EDUCACION 
  POLIMODAL 
 
 
  Esta organizacion esta pensada para presentar  los CBC y no prescribe una 
  organizacion curr icular para su enseNanza. 
 
 
  Los CBC  de Tecnologia para  la Educación Pol imodal  se organizan en  los 
  s iguientes bloques: 
 
  Bloque 1: Tecnologia y produccion 
 
  Bloque 2: Tecnologia y complej idad: los s istemas. 
 
  Bloque 3: Tecnologias de la informacion y de la comunicacion. 
 
  Bloque 4: Organizaciones, ambientes de trabajo y tecnologias de gestion. 
 
  Bloque  5: Contenidos  procedimentales  relacionados  con el   anal is is de 
  productos y el  proyecto tecnologico. 
 
  Bloque 6: Contenidos act itudinales. 
 
 
  Respecto de la organizacion en bloques cabe seNalar:  
 
  a) Los  bloques permiten interconexiones  mediante la seleccion  de temas 
  que integren diferentes enfoques. 
 
  b)  Los bloques  5 (de   contenidos procedimentales)  y 6  (de contenidos 
  act itudinales) han  de vincularse permanentemente  con los contenidos  de 
  los bloques restantes. 
 
 
  En la caracter izacion de cada bloque se detal la: 
 
  -        una s intesis expl icativa de los contenidos a desarrol lar;  
 
  -        las expectativas  de logros al   f inal izar la Educación  Pol imodal 
  (este punto se exceptua en el  bloque de contenidos act itudinales);  
 
  -        una propuesta de alcance de los contenidos. 
 
 
 
  I I I .  PROPUESTA  DE CARACTERIZACION DE  LOS BLOQUES DE  TECNOLOGIA 
PARA LA 
  EDUCACION POLIMODAL 
 
 
  BLOQUE 1: LA TECNOLOGIA Y LA PRODUCCION 



 

 
 
  S intesis expl icativa 
 
 
  En este  bloque se propone el   estudio de la tecnologia  y sus relaciones 
  con  los s istemas  de produccion.   Resulta de  suma importancia  que los 
  alumnos puedan comprender el   caracter interdiscipl inar io de la activ idad 
  tecnologica  a traves  de identif icar  distintos t ipos  de procesos y sus 
  condiciones de  real izacion. Del mismo  modo es deseable  que desarrol len 
  competencias que les permitan optar  por las tecnologias mas convenientes 
  para cada situacion,  sacando el maximo provecho de su  uso y teniendo en 
  cuenta las consecuencias deseadas y no deseadas que este uso acarrea. 
 
  Este cuadro  se completa con un  anal is is de las caracter isticas  de este 
  estado de innovacion permanente a lo  largo de la historia. Los alumnos y 
  las  alumnas  deberan  ser   capaces  de  identif icar  modif icaciones  en 
  productos  y   procesos  productivos,  las   que  suelen  aparecer   como 
  consecuencia de la  integracion de funciones en los  nuevos s istemas. Una 
  modif icacion real izada  en un producto o  en un proceso en  funcion de su 
  optimizacion constituye una innovacion y  es importante que los alumnos y 
  las  alumnas  descubran  que  las  innovaciones  no  son solo los grandes 
  inventos  que  han  marcado  la  historia,  s ino que existen innovaciones 
  menores real izadas  constantemente en procesos  y en productos  y que dan 
  lugar a la evolucion de la tecnologia. 
 
  Por otra parte, se debe poner de manifiesto la interaccion permanente que 
  existe entre el  conocimiento cientif ico y el  conocimiento tecnologico, ya 
  que esta interaccion  permite el  perfeccionamiento y el   avance de ambos. 
  El   conocimiento  de  las  interrelaciones  entre  ciencias, tecnologia y 
  sociedad  es  relevante  para  la  comprension  del  s istema tecnologico, 
  entendido como conjunto coherente de  tecnicas que caracter izan una 
epoca 
  o ambito  social ,  dada  su inf luencia  en la  economia, la produccion, el  
  consumo,  las relaciones  sociales y  en la  posibi l idad de un desarrol lo 
  sustentable. 
 
  Por  ult imo   es  necesario  ref lexionar  sobre   los  impactos  que  las 
  act iv idades tecnologicas  provocan en el  ambiente  y sobre las relaciones 
  entre tecnologia y sociedad. 
 
 
  Expectativas de logros 
 
  Al f inal izar la Educación Pol imodal,  los alumnos y las alumnas deberan: 
 
  -        Desarrol lar act itudes,  valores y conocimientos  que les permitan 
  evaluar el  uso de tecnologias convenientes. 
 
  -        Anal izar   en  forma   cr it ica  las   modif icaciones  que  puedan 
  introducirse en  procesos y productos  determinando su importancia  y sus 
  implicaciones en la optimizacion de recursos y en la cal idad obtenida. 
 



 

  -        Poder  predecir ciertos  efectos provocados  en el   ambiente y la 
  sociedad  por la  apl icacion de  procesos o  la uti l izacion  de productos 
  tecnologicos. 
 
  -        Adquir ir  habitos  de consumo y uso  intel igentes de los productos 
  tecnologicos. 
 
 
  Propuesta de alcance de los contenidos 
 
 
  CONCEPTUALES 
 
 
        Las formas  de produccion: artesanal  y en ser ie.   Evolucion de las 
        formas  de produccion  a lo  largo de  la historia:  cambios en  la 
        relacion hombre-maquina,  cambios en el  rol   humano en los procesos 
        productivos.  El   condicionamiento   tecnologico  de  los  procesos 
        historicos.  El    rol   de  la   innovacion.  La  necesidad   de  la 
        normalizacion. La nocion de cal idad  apl icada a los productos y los 
        metodos.  Los  procesos  de  regulacion  y  control en los procesos 
        productivos. Sectores y act iv idades productivas. 
 
        El   conocimiento  c ientif ico  y  el   conocimiento  tecnologico.  El  
        caracter interdiscipl inario  de la act iv idad  tecnologica. El  papel 
        de la ciencia y la tecnologia en la sociedad contemporanea. 
 
        El  impacto de la tecnologia:  Las tecnologias mas convenientes. Las 
        consecuencias  deseadas y  no deseadas.  El  impacto  sobre el  medio 
        social  y natural.  El  desarrol lo social  sustentable. 
 
 
  PROCEDIMENTALES 
 
 
        Anal is is   de  las   transformaciones  necesarias   en  un  proceso 
        productivo por descomposicion en sus operaciones unitar ias. 
 
        Reconocimiento de  las operaciones de  regulacion y control  en los 
        procesos productivos. Anal isis de  los disposit ivos que se uti l izan 
        para el  control  y regulacion de un proceso.  Identif icacion de las 
        modif icaciones   de   las   tares   humanas   provocadas   por   la 
        automatizacion. 
 
        Elaboracion  de propuestas  de modif icacion  en el   t ipo y orden de 
        operaciones unitar ias  de un proceso  con el  objetivo  de optimizar 
        recursos o aumentar la cal idad. 
 
        Reconocimiento   en  diferentes   productos  o   procesos  de   los 
        conocimientos cientif icos en juego. 
 
 
  BLOQUE 2: TECNOLOGIA Y COMPLEJIDAD: LOS SISTEMAS 



 

 
 
  S intesis expl icativa 
 
  La  complej idad  que  ha  generado  en  el   mundo  actual  la  revolucion 
  c ientif ico-tecnologica,   determina   un   cambio   en  las  competencias 
  requeridas para el  desempeNo de los  egresados del nivel  pol imodal en los 
  diferentes sectores  del mundo social ,   economico-productivo, c ientif ico, 
  cultural  y pol it ico. 
 
  Los alumnos y  las alumnas del pol imodal deberan  poseer herramientas que 
  les permitan enfrentarse con dicha  complej idad, donde se art iculan tanto 
  artefactos, procesos productivos y  procesos de administracion y gestion. 
  Resulta  esencial   para  comprender  el   mundo  art i f icial  un enfoque que 
  anal ice  la  complej idad  de  los  s istemas  tecnologicos  conservando la 
  total idad,  agrupando  sus  elementos  con  cr iter ios  funcionales  y sin 
  perderse en los detal les.  
 
  El  dominio de un abordaje  funcional potencia las competencias necesarias 
  para  real izar  procedimientos  de   anal is is  de  productos  y  s istemas 
  complejos, diseNo (s intesis)  y construccion de modelos de comportamiento. 
  Para el lo los alumnos y las alumnas deberan ser capaces de representar la 
  estructura y el  comportamiento de diversos t ipos de s istemas, teniendo en 
  cuenta  que  en  tecnologia  las  ideas  y  los  diseNos crecen sobre sus 
  representaciones, que son parte crucial  en el  desarrol lo de un proyecto y 
  en  la comprension  la complej idad  tecnologica. En  principio, porque el  
  esfuerzo por  expresarla correctamente obl iga  a clarif icar la y  por otra 
  parte, porque la  representacion permite comunicar la idea  y compartir e 
  intercambiar  opiniones  con  otras  personas.  Si   bien  para  las ideas 
  senci l las puede ser  suf ic iente el  lenguaje oral  o  escr ito, es necesario 
  que los  alumnos desarrol len herramientas de  representacion que resulten 
  ef icaces para los s istemas complejos del mundo art i f ic ial .  
 
  Las representaciones de estructuras con cr iter ios funcionales de diversos 
  t ipos de  s istemas pueden real izarse  uti l izando diagramas de  bloques en 
  los  que se  observen sus  interacciones trazando  los f lujos de materia, 
  energia   e  informacion   que  los   recorren.  La   representacion  del 
  comportamiento  de  los  sistemas  requiere  diagramas  que  indiquen  la 
  evolucion de los  estados del s istema y la evolucion  en el  t iempo de sus 
  var iables. 
 
  Expectativas de logros 
 
 
  Al f inal izar la Educación Pol imodal,  los alumnos y las alumnas deberan: 
 
  -        Anal izar como  s istema a los  productos y procesos  tecnologicos, 
  diferenciando  las funciones  basicas que  componen su  estructura y  sus 
  interrelaciones. Descr ipcion del comportamiento  de un sistema uti l izando 
  diversas herramientas de representacion. 
 
  -        Reconocer  diferentes t ipos  de abordajes  de problemas  tecnicos 
  como anal isis,  s intesis o construccion de modelos (caja negra).  



 

 
  -        Representar la estructura y el  comportamiento de algunos s istemas 
  complejos. 
 
 
  Propuesta de alcance de los contenidos 
 
 
  CONCEPTUALES 
 
        Concepto de s istema. Estructura y comportamiento. 
 
        Estado. Cambios. F lujos de energia, materia e informacion. 
 
        T ipos de  problemas: anal is is,  s intesis (diseNo)  y construccion de 
        modelos (caja negra).  
 
        La uti l idad de  la representacion de la complej idad  en el  abordaje 
        del conocimiento tecnologico con el  enfoque sistemico. 
 
 
  PROCEDIMENTALES 
 
        Identif icacion  de los  elementos  de  la estructura  de diferentes 
        s istemas. 
 
        Anal is is,  s intesis  y construccion de  modelos de algunos  s istemas 
        complejos. 
 
        Uti l izacion de dist intos t ipos  de diagramas: Diagramas de bloques, 
        diagramas  jerarquicos,  diagramas  de  estado,  tablas  de t iempo, 
        diagramas de f lujo, diagramas temporales, etc. 
 
 
 
  BLOQUE 3: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION 
 
 
  Sintesis expl icativa 
 
 
  En la  actual idad, los s istemas  de comunicaciones y  las computadoras se 
  van imbricando cada vez mas entre  si ,  tendiendo a una simbiosis de ambos 
  en un solo s istema. La informacion  y las comunicaciones estan en nuestra 
  v ida cotidiana, cuando hablamos por  telefono, vemos te levis ion, vamos de 
  compras,  en los  juegos computarizados  para los  pequeNos. Su extendida 
  ut i l izacion  en todos  los campos   relacionados con  la produccion  o la 
  investigacion just if ica  la necesidad de una  dedicacion especial  para su 
  estudio. 
 
  Los contenidos propuestos en este bloque t ienden a lograr un conocimiento 
  basico  que permita  comprender la  importancia, alcance,  l imitaciones y 
  perspectivas de la  informatica y las comunicaciones en  el  mundo actual,  



 

  asi  como brindar  conocimientos y habi l idades para que  los alumnos y las 
  alumnas  puedan  seleccionar  y  ut i l izar  intel igentemente  el   t ipo  de 
  tecnologia adecuado a cada problema a  superar en su futura vida laboral.  
  Esto implica educar en aspectos culturales e instrumentales. 
 
  En  los  aspectos  culturales  de  la  comunicacion  los  alumnos deberan 
  comprender  el  profundo  papel que  desarrol lan las  comunicaciones en el  
  desarrol lo general de la sociedad. Se  br indara un panorama general de la 
  evolucion  de las  comunicaciones a   lo largo  de la  historia prestando 
  especial  atencion a los medios uti l izados (diferentes t ipos de soporte) y 
  a los alcances (sucesivo incremento de  las distancias alcanzadas, de las 
  velocidades involucradas  y de los  volumenes de informacion  manejados).  
  Los  alumnos  y  las  alumnas  deberan  comprender  el   modo en que otros 
  desarrol los cientif ico-tecnologico provocaron  importantes impulsos en el  
  desarrol lo de  las comunicaciones (fundamentalmente  la electronica y  la 
  informatica).  
 
  Con  respecto  a  la  dimension  instrumental  de  las  comunicaciones es 
  necesario  que  los  alumnos  conozcan  y  sean  capaces  de  comunicarse 
  ut i l izando diversos medios y artefactos que los pongan en contacto con el  
  estado del arte en la materia. 
 
  Teniendo en cuenta la dimension cultural de la informatica, los alumnos y 
  las alumnas deberan identif icar a la  computadora como un sistema de usos 
  mult iples,  una  maquina  v irtual  con  capacidad  de  real izar un sol ido 
  conjunto  de  operaciones  basicas  que  combinadas  de  diversas maneras 
  permiten  real izar  inf inidad  de  tareas  en  ambitos  diversos  (hogar, 
  produccion,  investigacion  cientif ica,   arte,  etc.) .   Deberan  conocer 
  algunos de los  usos y apl icaciones tipicas de  las computadoras asi  como 
  tambien sus l imitaciones: como instrumentos de calculo, de 
almacenamiento 
  y recuperacion de la informacion, de control de disposit ivos electronicos 
  externos,  de captura  de datos  a traves  de sensores,  de simulacion de 
  procesos y otros. 
 
  En los  aspectos instrumentales se  busca que los  alumnos y las  alumnas 
  posean conocimientos y habi l idades  como para poder uti l izar 
computadoras 
  en  sus act iv idades  presentes y  futuras  en  los casos  en que  resulte 
  pert inente. 
 
 
  Expectativas de logros 
 
 
  Al f inal izar la Educación Pol imodal,  los alumnos y las alumnas deberan: 
 
  -        Desarrol lar  estrategias  para  la  resolucion  de  problemas  de 
  tratamiento informatico. 
 
  -        Conocer  conceptual  y  operacionalmente  diferentes herramientas 
  informaticas. 
 



 

  -        Caracterizar las tecnologias de  la comunicacion desde las formas 
  de transmision-recepcion y las formas de codif icacion. 
 
 
  Propuesta de alcances de los contenidos 
 
 
  CONCEPTUALES 
 
        T ipos de datos e informacion. Estructura de datos. 
 
        Estructura  f is ica  y  funcional  de  la  computadora.  El   Sistema 
        Operativo como administrador de los recursos. 
 
        Concepto de software. Lenguajes de programacion y uti l i tar ios. 
 
        Estructura  global de  los disposit ivos  analogicos y  digitales de 
        transmision, codif icacion y recepcion de datos. 
 
        Diferencias  entre  codigos  analogicos  y digitales, transductores 
        analogicos-digitales y v iceversa. 
 
        Formas  de  comunicacion  interactiva  e intermediales: Multimedia, 
        bancos de datos, redes de datos. 
 
 
  PROCEDIMENTALES 
 
 
        Uti l izacion  de las  herramientas informaticas  de uso  comun en la 
        actual idad. 
 
        Uso  de  los  comandos  basicos  del  Sistema  Operativo  de  mayor 
        difusion. 
 
        Seleccion  y  uti l izacion  adecuada  de  la herramienta informatica 
        segun el t ipo de problema. 
 
        Operacion basica  de disposit ivos de  comunicacion de uso  hogareNo 
        y/o habituales dentro de empresas o inst ituciones de su comunidad. 
 
        Anal is is    y   comparacion    de   diferentes    dispositivos   de 
        telecomunicacion segun el problema a resolver, las posibi l idades de 
        acceso, el  costo de implementacion y mantenimiento. 
 
 
 
  BLOQUE 4: ORGANIZACIONES, AMBIENTES DE TRABAJO Y TECNOLOGIAS DE 
GESTION 
 
 
  Sintesis expl icativa 
 



 

  En la sociedad  contemporanea, una gran parte de la  v ida de las personas 
  se desarrol la en  organizaciones o en estrecho contacto  con el las. Estas 
  organizaciones son  s istemas sociales integrados  por personas o  grupos, 
  que bajo determinada estructura, y  dentro de un determinado contexto, al  
  que controlan parcialmente, desarrol lan actividades, uti l izando recursos, 
  en  pos  de  c iertos  objetivos  o  metas  comunes.  Estas organizaciones 
  (escuelas, entidades de bien publ ico, organizaciones gubernamentales y no 
  gubernamentales,  empresas)  constituyen  parte  sustancial   del ambiente 
  social  en el  que interactuan las personas. 
 
  El  bloque propone el  abordaje de distintos t ipos de organizaciones vistas 
  por los/ las estudiantes como posibles  ambientes de trabajo. La propuesta 
  es que puedan "verse" en esos lugares, pensar que sentir ian trabajando en 
  el los, formular  hipotesis respecto de  sus conductas personales  en cada 
  uno  de esos  ambientes imaginados.  La constatacion  en la real idad sera 
  necesaria para construir un aprendizaje s ignif icat ivo. 
 
  A tales  f ines   se  propone  anal izar  la   configuracion  de  dist intas 
  organizaciones,  de  dist intos  campos   de  act iv idad  y  con  dist intos 
  propositos,  de modo  que los  estudiantes puedan  real izar comparaciones 
  s ignif icativas. 
 
  Los  contenidos daran  oportunidad para   que los  alumnos y  las alumnas 
  valoricen el   trabajo como un  medio de desarrol lo  personal y social ,   y 
  aborden el  problema de la insercion  laboral a partir  del anal is is  de las 
  fuentes de informacion, la deteccion de oportunidades, las estrategias de 
  acceso y los procedimientos de postulacion. 
 
  Por  otra  parte,  las  tecnologias  gest ionales  o  de  gestion procuran 
  optimizar el  funcionamiento de las organizaciones para el  cumplimiento de 
  sus objetivos. Estas tecnologias l lamadas "blandas",  dado que su producto 
  no  es un  objeto tangible,  contr ibuyen a  desarrol lar competencias para 
  desempeNarse  ef icazmente tanto  en los  lugares de  trabajo como la vida 
  cotidiana. En tal  sentido, la  propuesta incluye contenidos vinculados al  
  uso  de  la  documentacion  basica  comercial ,   a  la  gestion  bancaria, 
  impositiva y  previsional.  Asimismo se abordan  contenidos que permitan a 
  los  estudiantes  elaborar   presupuestaciones  senci l las  e  interpretar 
  informacion contable basica. 
 
  Se  proponen  tambien  contenidos  v inculados  con  metodos de control de 
  proyectos como el metodo del camino cr it ico. 
 
 
  Expectativas de logros 
 
  Al f inal izar la Educación Pol imodal,  los alumnos y las alumnas deberan: 
 
  -        Diferenciar   dist intos    t ipos   de   organizaciones    y   las 
  caracter ist icas que les son propias. 
 
  -        Ser capaces de uti l izar tecnicas y procedimientos de gest ion para 
  un desempeNo eficaz como trabajador y como ciudadano. 
 



 

  -        planif icar el   uso intel igente de los  recursos disponibles en la 
  organizacion y ejecucion de las tareas y proyectos que desarrol lan en los 
  dist intos  ambitos  en  que  part ic ipen,  incorporando  los  conceptos de 
  cal idad y ef iciencia; 
 
 
  Propuesta de alcance de los contenidos 
 
 
  CONCEPTUALES 
 
        Las organizaciones.  Dist intos t ipos. Productivas,  extractivas, de 
        servic ios, publ icas  y privadas. Diferencias  segun su tamaNo  y el  
        mercado que abarcan. Las Pymes. Los microemprendimientos. 
 
        Valor social  y economico del trabajo. El  trabajo humano como factor 
        de la produccion  y como productor de r iqueza.  Ambitos posibles de 
        insercion.  Las  redes  comunicacionales.  El   equipo  de  trabajo. 
        Responsabi l idad en la real izacion de las tareas. 
 
        Los cambios en los procesos de organizacion del trabajo. Las nuevas 
        formas de relacion laboral ,  condiciones y acceso al trabajo 
 
        La  c irculacion  de  la  documentacion:  cursogramas y f lujogramas. 
        Nociones sobre s istemas administrat ivos. 
 
        Gestion bancaria,  impositiva y previs ional.  Uso  de los documentos 
        pert inentes y tramites vinculados con los mismos. 
 
        Concepto de presupuesto. Confeccion. Fi jacion de metas y logros. La 
        informacion contable.  Organizacion de los  recursos en el   t iempo: 
        cronogramas. 
 
 
  PROCEDIMENTALES 
 
        Part ic ipacion en grupos de trabajo asumiendo diferentes roles. 
 
        Determinacion  de  estrategias  de  accesos  a  las organizaciones. 
        Interpretacion de las diferentes fuentes de busqueda. 
 
        Programacion de tareas de distinta  indole que involucren el  uso de 
        dist intos recursos. 
 
        Uti l izacion de la documentacion basica comercial .  
 
        Confeccion de presupuestos y determinacion de desvios. 
 
        Interpretacion de informacion contable basica. 
 
 
 
 



 

  BLOQUE  5: CONTENIDOS  PROCEDIMENTALES  RELACIONADOS  CON EL  
ANALISIS DE 
  PRODUCTOS Y EL PROYECTO TECNOLOGICO 
 
 
  Sintesis expl icativa 
 
  En la Educación Pol imodal se  retoman los procedimientos relacionados con 
  la  tecnologia  propuestos  para  la  EGB   y  se  incorpora  el   uso  de 
  herramientas de  representacion de la  estructura y el   comportamiento de 
  s istemas complejos. 
 
 
  El  anal isis de productos 
 
  El  anal isis  de s istemas complejos faci l i ta  el  abordaje y representacion 
  de diferentes s istemas tecnicos. A part ir  del  estudio de la estructura se 
  posibi l i ta  la asociacion  entre grupos  de elementos  que aportan  a una 
  misma funcion  y a las  interrelaciones entre diferentes  agrupamientos o 
  funciones   basicas.  F inalmente,   e l   estudio   del  funcionamiento   o 
  comportamiento   del   s istema   complejo   se   plasma   en   diferentes 
  representaciones de las var iables que lo descr iben. 
 
 
  El  proyecto tecnologico 
 
  El  desarrol lo de proyectos tecnologicos permite plasmar el  alcance de las 
  competencias basicas  para el  mundo  laboral y,  por  sus caracter isticas, 
  posibi l i ta la integracion de buena parte de los contenidos del area. 
 
  La eleccion del tema sobre el   que se basara el  proyecto tecnologico debe 
  tomarse de aquel los tratados en el  Tercer Ciclo de la EGB, como mecanica, 
  e lectromecanica, electronica, quimica, etc. En el  nivel  Pol imodal deberan 
  profundizarse  estos  contenidos  y  todos  los  requeridos como medio de 
  instrumentar proyectos de mayor complej idad. 
 
  Las etapas del  proyecto propuestas son las mismas que  para la EGB, pero 
  debe ponerse un mayor enfasis en su vinculacion con el  mundo del trabajo. 
  Estas  etapas  son:  la   identif icacion  de  oportunidades,  el   diseNo, 
  organizacion,   gestion,   planif icacion   y   e jecucion,   evaluacion  y 
  perfeccionamiento. 
 
 
  Expectativas de logros 
 
  Al f inal izar la Educación Pol imodal,  los alumnos y las alumnas deberan: 
 
  -        Real izar  un  anal is is  s istematico   y  s istemico  de  productos 
  tecnologicos,  tangibles  o  no,  determinando  el   marco referencial  que 
  determino  su  creacion,  la  necesidad  que  se  propuso satisfacer, los 
  condicionamientos  y  posibi l idades  tecnologicas  que  influyeron  en su 
  diseNo, su desarrol lo historico y el  impacto que produjo en los dist intos 
  ordenes del mundo social ,  natural,  art i f ic ial ,  s imbolico, etc. 



 

 
  -        Gest ionar  y   desarrol lar  proyectos  tecnologicos   de  mediana 
  complej idad   que  respondan   a  demandas   de  las   diferentes  areas, 
  reconociendo,  seleccionando  y   ut i l izando  informacion  y  tecnologias 
  convenientes y evaluando las consecuencias  deseadas y no deseadas que la 
  implementacion de los mismos pueda ocasionar. 
 
 
  Propuesta de alcance de los contenidos 
 
 
  Anal is is de productos 
 
        Anal is is  t ipologico/morfologico, anal is is   estructural,  anal is is  de 
        la  funcion y  del funcionamiento,  anal is is  estructural-funcional,  
        anal is is comparativo, anal is is relacional,  anal is is ergonomico. 
 
        Anal is is de  productos uti l izando metodos  de representacion de  su 
        estructura y su funcionamiento. 
 
 
  El  proyecto tecnologico 
 
  Identif icacion de oportunidades 
 
        Seleccion  de   un  proyecto  y  estudio   de  las  condiciones  de 
        fact ibi l idad para su real izacion. 
 
 
  DiseNo 
 
        Seleccion de  las tecnologias mas convenientes  y real izacion de un 
        diseNo uti l izando diferentes modos  de representacion de acuerdo al 
        proyecto seleccionado. 
 
 
  Organizacion 
 
        Evaluacion de las dist intas soluciones  que desde el  punto de vista 
        Organizacional pueden darse al  problema y seleccion cr iter iosa de 
        Una solución satisfactoria. 
 
 
  Gest ión 
 
        Establecimiento   de los   niveles y   canales de comunicación, 
        Coordinación y supervisión. Establecimiento de un sistema contable 
        Y de control para cada una de las fases del proyecto. 
 
 
  P lanif icación y ejecución 
 
        Diseño de los pasos para desarrol lar el  trabajo.  Selección de las 



 

        Tecnologías necesarias para la ejecución y de un uso ef ic iente del 
        T iempo y de los recursos materiales.   Establecimiento y uso de       
s istemas de control.  
 
 
  Evaluación y perfeccionamiento 
 
        Comparación   de los   resultados obtenidos   con los objetivos         
planteados.   Evaluación   del   producto   en   relación con las 
        Oportunidades, necesidades y demandas sociales, y las prior idades 
        Que dieron origen al  proyecto.  Sugerencias de cambios y mejoras en 
        Cada una de las fases anteriores. 
 
 
 
  BLOQUE 6: CONTENIDOS ACTITUDINALES 
 
  Los contenidos   act itudinales presentados en   este bloque suponen, 
  Focal izar y amplían los Contenidos Actitudinales Generales para la 
  Educación Pol imodal,  y deben ser considerados conjuntamente con los 
  Mismos. 
 
  Estos contenidos act itudinales no están separados de los contenidos 
  Conceptuales y procedimentales presentados en los bloques anteriores, 
  Sino que son transversales a todos el los. 
 
  Las actitudes seleccionadas han sido reunidas en cuatro grupos que 
  Remiten a la promoción de act itudes que hacen al desarrol lo personal, 
  Socio comunitar io, del conocimiento científ ico   tecnológico y de la 
  comunicación  y  la  expresión  de  todos  los  y  las  estudiantes de la 
  Educación Pol imodal.  
 
  Las act itudes generales relacionadas con la tecnología, se vinculan con 
  Las act itudes generales para la Educación Pol imodal.  
 
 
  Desarrol lo personal 
 
        Asumir una actitud ét ica en relación con el uso y desarrol lo de la 
        Tecnología y su impacto 
 
 
  Desarrol lo socio comunitar io 
 
        Valorar las técnicas de organización y gestión en el  diseño y la 
        Real ización de proyectos tecnológicos. 
 
        Reconocer el  signif icado individual y social  del trabajo, en todas 
        Sus manifestaciones, como instrumento de autorreal ización, de 
        Integración en la vida productiva y de desarrol lo sostenido de la 
        Comunidad. 
 
        Valorar las propias posibi l idades y las grupales para la generación 



 

        De emprendimientos tecnológicos. 
 
 
  Desarrol lo del conocimiento científ ico-tecnológico 
 
        Disposición,   f lexibi l idad   y   apertura   hacia   los productos 
        Tecnológicos, sean   estos refer idos a   productos, procesos o 
        Servic ios, artesanales o de punta, y para la contrastación de sus 
        Propias producciones. 
 
        Valorar los principios cientif icos que sirven de base para el  
        Diseño y uso de productos tecnológicos y expl ican el  funcionamiento 
        De maquinas y herramientas, los procesos de transformación y el  
        Comportamiento de los materiales. 
 
        Aprovechar los aspectos posit ivos del uso de la informática como 
        Herramienta   para   favorecer   el    desarrol lo   del pensamiento 
        Divergente. 
 
 
  Desarrol lo de la expresión y la comunicación 
 
        Valorar las   dist intas formas de   representación de uso   en 
        Tecnología, para el  desarrol lo y la comunicación de productos en 
        Tecnología. 
 
 
 


