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PATIO DE TARDE

A Toby le gusta ver pasar a la muchacha rubia por el patio. Levanta la cabeza y remueve un poco la
cola, pero después se queda muy quieto, siguiendo con los ojos la fina sombra que a su vez va si-
guiendo a la muchacha rubia por las baldosas del patio.

En la habitacion hace fresco, y Toby detesta el sol de la siesta; ni siquiera le gusta que la gente ande
levantada a esa hora, y la Unica excepcidn es la muchacha rubia.

Para Toby la muchacha rubia puede hacer lo que se le antoje. Remueve otra vez la cola, satisfecho
de haberla visto, y suspira.

Es simplemente feliz, la muchacha ha pasado por el patio, él la ha visto un instante, ha seguido con
sus grandes ojos avellana la sombra en las baldosas.

Tal vez la muchacha rubia vuelva a pasar. Toby suspira de nuevo, sacude un momento la cabeza como
para espantar una mosca, mete el pincel en el tarro y sigue aplicando la cola a la madera terciada.

Julio Cortazar, en Ultimo round, México, Siglo XXI, 1999.

1. Si no releyeron espontaneamente el Ultimo parrafo, haganlo. (Qué pasd? ¢Se llevaron alguna
sorpresa?

2. En el texto, el narrador juega con los lectores, los engafia, los despista. Vuelvan a leer el texto y
busquen las pistas falsas que nos hacen creer que el personaje principal, Toby, es un perro.
¢Quién no cay6 en la trampa? (A no mentir, jeh!)

3. Sin embargo, aunque el narrador dé pistas falsas, no hay ninguna contradiccion entre el carac-
ter humano que se revela al final y el resto del texto. Relean el texto y busquen las pistas genui-
nas que nos inducen a pensar que Toby es una persona.

Hay quienes dicen que una de las caracteristicas de la buena literatura es que nos da ganas de
escribir. ¢ Qué les parece inventar un cuento engafiador como el de Cortazar? Aqui vamos.

4. Una de las trampas mas notorias del cuento de Cortazar es el nombre de personaje: Toby. Aqui
va una lista de nombres propios que muchas veces se suelen aplicar a animales, ¢a cuales?

Leo Luld Goliat Princesa
Manuelita Michino Negro/a Tofio
Fido Dumbo Blanco/a Rey/Reina

Las palabras de la lista anterior se suelen usar también como apodos o nombres para personas.
Si quieren, pueden elegir alguno para su cuento, aunque seria mucho mejor que pensaran en otros.
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5. Otra de las trampas del relato es que, en realidad hay dos palabras “cola” (bromas aparte), con

dos significados totalmente distintos. Si buscan “cola” en un

buen diccionario, van a encontrar

dos entradas diferentes. A su vez, en una de las entradas, van a ver méas de una acepcion. Aqui
les damos resumidas las dos definiciones que aparecen en el Diccionario de uso del espafiol, de

Maria Moliner:

cola* Sustancia gelatinosa obtenida generalmente cociend
para otras cosas junto con huesos, almidén, resinas, etc.

color pardo negruzco. Cuando se la calienta con algo de a
para pegar, sobre todo en carpinteria.

la parte posterior del cuerpo (rabo). /2. Grupo de plumas la

rastro o consecuencias.

cola? 1. Prolongacion de la columna vertebral, que forma en los animales un apéndice en

del cuerpo. /3. Parte de un vestido que cuelga por detrés y arrastra por el suelo. /4. Parte
posterior o final de una cosa: “la cola de la pelicula”, “la cola del avion™, “la cola del co-
meta”. /5. (Hacer...) Esperar, una serie de personas, una detras de la otra. /6. (Traer...)Dejar

o restos de las pieles utilizadas
Cuando esta fria es dura y de
gua se pone blanda y se utiliza

rgas que tienen las aves al final

¢ Qué significado se activa en nuestra mente cuando leemos pensando que Toby es un perro? ;Y

cuando en la relectura lo leemos sabiendo que se trata de un

Homonimia y polisemia

Dos palabras son homénimas cuando tienen la misma

forma o significante (vacuno / vacuno), pero signifi- 6.
cados completamente distintos (en el ejemplo, verbo

y adjetivo) y, por ello, tales palabras constituyen

entradas diferentes en el diccionario.

Una palabra es polisémica cuando tiene mas de una
acepcion. Por ejemplo, burro es una palabra polisémi 7.
ca, que significa (usado como sustantivo) “animal” y
(empleado como adjetivo) “torpe o ignorante”.

hombre?

¢Qué relacién (homonimia o poli-
semia) hay entre los dos significa-
dos de “cola” que se activan en la
lectura del cuento? ¢Por qué?

¢Cual de las dos palabras “cola”
(1 0 2) es polisémica? ¢Por qué?

Al elegir dos palabras homdnimas, el narrador logré cumplir a la perfeccion su intencién engafiado-
ra. Para escribir un relato usando una técnica similar tal vez no encontremos dos homénimos, pero
si es posible pensar en los usos metaféricos que se da a los nombres de algunas partes del cuerpo.
¢Qué quiere decir que alguien “anda con trompa” o que ““se abanica con las orejas”?

8. Lean la siguiente lista. Algunas son palabras que nombran partes del cuerpo de animales y que,
aplicadas a personas, se usan en forma metaférica. Seleccionen un grupo de palabras y prueben
algunas expresiones con las que pueda hacerse el juego engafiador.

ufas
parpado

brazo dedo
cogote mandibula

lomo mano
garra ojo
hocico oreja

pelo
garra
pellejo
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pie
cabello

espalda
piel
pico
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9. Hay otras palabras transcritas arriba que sirven para hombrar partes del cuerpo, tanto de per-
sonas como de animales. Sefidlenlas en la lista.

¢Cual/es de ellas us6 el narrador en el cuento?

10. Lean las siguientes listas de adjetivos. Algunos se refieren al caracter o estados de 4nimo; otros,
a aspectos fisicos. Sefialen de alguna manera los correspondientes a uno y otro grupo.

/ discreto \

/bobalicén\

/ delgado \

/ ronco \

O

iracundo desaforado sereno vibrante enrulado
pacifico melancolico astuto sereno tranquilo
violento asustado alegre sagaz furioso
sedoso valiente exaltado pequeio alto
entrecano confiado enojado tembloroso aspero
penetrante rubio potente grave apagado
salvaje franco filoso castafo gordo

\ bonachén / \ suave /J \ repelente / \ lacio /] \ /

De la lista anterior, hay adjetivos que pueden aplicarse a cuestiones del caracter o humor, y tam-
bién a partes del cuerpo; sefidlenlos de otra manera.

11.Relean la lista anterior en busca de tres o cuatro adjetivos que les suenen méas impactantes,
interesantes, escalofriantes (los que les gusten maés...). Léanlos y reléanlos, hasta que se les
ocurra un animal que pueda reunir esas caracteristicas. Si no encuentran ninguno que retina
las cuatro, prueben con un solo adjetivo; después busquen otros que puedan asociarse con esa
palabra.

12. Este es el momento de terminar de decidir con qué animal van a jugar en su cuento tramposo.
En el cuento de Cortézar el personaje estd ubicado en un lugar en el que puede estar un perro.
Piensen en un lugar para su personaje. También decidan qué accién o acciones puede estar rea-
lizando; recuerden que tienen que jugar con la ambigliedad.

13. Ahora si, escriban su cuento. Después, revisenlo (ortografia, puntuacion, estructura de las ora-
ciones, mantenimiento del narrador, cohesion). Finalmente, pasenlo en limpio.

14. ;Qué tal sali6? Hagan la prueba: [éanle el texto a dos o tres personas. ¢Cayeron en la trampa?
Si no es asi, hay algo para corregir.

Una sugerencia: no prueben el efecto con sus compafieros o su profesor: ya estan prevenidos de
la trampa que les estan tendiendo y no caeran en ella.
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