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Propuestas para integrar recursos digitales

en el aprendizaje de Ciencias Naturales
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Sugerencias de actividades y recursos
para incluir en proyectos

Crear murales sobre animales y plantas
Para registrar y exponer colaborativamente las clasificacio-
nes construidas en clase.

- Murales colaborativos

- Banco de imagenes libres de derechos

Padlet
Pixabay

Explorar los paisajes y geoformas
del planeta tierra

Para identificar sus elementos, registrarlos a través
de imagenes y clasificarlos.

- Simuladores del planeta tierra

- Capturadores de imagenes

Google Earth
Celestia

Capturador de
Windows

Crear infografias sobre métodos de separacion
de mezclas

Para sintetizar graficamente la tematica y luego
exponerlas en las paredes del aula.

- Creacion de infografias

Piktochart
Ease.ly

Utilizar guias de campo digitales
y enciclopedias virtuales

Para identificar seres vivos recolectados y observados
en salidas de campo.

- Guias de campo

Aves Argentinas

Map of life
Pl@nt Net

Explorar el movimiento a través del juego
Para identificar acciones mecanicas y clasificar tipos

de movimientos de acuerdo a la trayectoria de los cuerpos.
- Desarrollo de juegos propios

Filmar experimentos en el aula sobre luces
y sombras
Para publicarlos y comprender las propiedades opticas

webcam

camara de celular

. . - y tablet
de los materiales en su interacciéon con la luz.
. - . OpenShot
- Realizacion de videos
Youtube

- Edicion de videos

- Sitios de publicacion de videos aylimotion

Utilizar simuladores de astronomia digitales
Para reconocer los movimientos de traslacion

y rotacion terrestre.

- Simuladores

Celestia

Stellarium



Disenar un simulador de la digestion

y respiracion humana

Para identificar los cambios e interacciones ocurridos
cada etapa.

- Programador de simulaciones

Disefnar un time lapse de los cambios

de estado de la materia

Para comprender el fendmeno desde los puntos de vista
macroscopico y submicroscopico del modelo de particulas.
- Captura de fotos

- Edicion de videos

Grabar podcasts sobre salud en las etapas
de la vida

Para brindar recomendaciones sobre coémo prevenir
enfermedades, a partir de entrevistas a especialistas.
- Creadores de podcasts

Buscar y seleccionar videos tutoriales
Para construir en el aula circuitos eléctricos

e instrumentos musicales caseros.

- Sitios web donde se comparten videos

Hacer visitas virtuales de museos, acuarios,
jardines botanicos y zooldgicos

Para elaborar fichas de clasificacion de seres vivos usando
las galerias de imagenes vy los recorridos 360°.

- Disefio de fichas

- Recorridos virtuales

Publicar articulos periodisticos sobre
alimentacion

Para entrevistar a los estudiantes de la escuela sobre
sus problemas de alimentacion y comunicarlos
periddicamente en un sitio web o blog.

- Disefador de sitios web

- Creador de blogs

Consultar aplicaciones de servicios
meteoroldgicos

Para extraer sistematicamente informacion

las condiciones meteoroldgicas y construir la nocidn
de tiempo atmosférico.

- Sitio web

webcam

camara de celular
y tablet
OpenShot
Timelapse tool

Audacity

Youtube
Dailymotion

Google Sheets
Padlet
Emaze

Google Sites
Wix

Blogger
Wordpress

Servicio Meteoroldgico
Nacional




Aplicaciones para el aprendizaje

Audacity g!J
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Ideas
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Mas recursos vy sitios

para explorar

Revistas de divulgacion cientifica para ninos

Nautilus- Relatos para pensar la ciencia

Museos, exposiciones de ciencias
y reservas naturales

Museo de Ciencias Naturales Bernardino Rivadavia
Museo de La Plata

Planetario

Centro Interactivo de Ciencia y Tecnologia Abremate
C3 El Centro Cultural de la Ciencia

Tecnopolis

Reserva Ecoldgica Costanera Sur

Recursos audiovisuales de sitios oficiales

Paka Paka




Entrevistar especialistas de la medicina y diseiar
campanas de difusion sobre prevencion de enfermedades

El propdsito de esta actividad es interiorizarse sobre la prevencién de enfermedades
mediante la realizacidon de entrevistas a especialistas de la medicina y crear pdsters
sobre la tematica.

Antes de empeazar...

® Organizar a los alumnos para que preparen previamente las preguntas
para las entrevistas.

® Preparar el aula para la realizacidn de las videoconferencias, corroborando
el funcionamiento del audio y de internet.

Pasos para realizar
la actividad

@ Entrevistar a un especialista de la medicina (pediatras, nutricionistas, etc.)
sobre el cuidado del cuerpo vy la prevencion de enfermedades a través
de una videoconferencia.

© Escuchar todos juntos las entrevistas realizadas, haciendo pausas
cuando los especialistas brindan algun consejo sobre salud y prevencion.

© Registrar las ideas principales en un documento.

@ Disedar una serie de afiches con consejos para el cuidado e higiene
del cuerpo vy la prevencion de enfermedades contagiosas a partir
de lo aprendido en las entrevistas.

(5] Compartir con alumnos de otros grados las producciones con el fin
de socializar lo investigado y colaborar en la prevencion de estos temas.

Recursos

@ Videoconferencias: Skype
@ Posters: Canva, Easel.ly

Recomendaciones

® Compartir con los alumnos afiches de campanas de prevencion de la salud para que comprendan
las particularidades del género.

® Crear posters puede ser de utilidad para diversos proyectos, como forma de sintetizar
y procesar visulamente lo aprendido en el aula.

® Esta actividad puede realizarse en varios afos de la escuela primaria.




Disenar un simulador Segundo
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El propdsito de esta actividad es elaborar un simulador de la digestion y respiracion humana
para sintetizar lo aprendido en clase. Los estudiantes pueden ordenar temporalmente

cada evento de los procesos digestivo y respiratorio. También pueden identificar

las estructuras y érganos correspondientes a cada uno de los eventos.

Antes de empeazar...

Fomentar la investigacion sobre los procesos digestivo y respiratorio en internet.
Ofrecer articulos y videos sobre la tematica.

Explicar qué es un simulador y por qué es de utilidad en el contexto del aula.
Explorar el programa Scratch y comprender sus funcionalidades basicas.
Distribuir a los alumnos en grupos de 3 integrantes.

Pasos para realizar
la actividad

@ Investigar en internet sobre los procesos digestivo y respiratorio.
Registrar en un documento colaborativo los eventos principales
de los procesos analizados.

© Instalar y explorar simuladores de procesos bioldgicos desarrollados en
Scratch, seleccionados por el docente.

© Analizarlos para encontrar aspectos e ideas que puedan ser de utilidad
a la hora de desarrollar un simulador propio.

© Comenzar a desarrollar en grupo el simulador, definiendo los elementos
basicos de la interfaz: escenarios, objetos y bloques de movimiento y control.

© Disedar los drganos y sus componentes con la herramienta de edicion
de Scratch.

Recomendaciones

® Promover la exploracion libre del programa Scratch para evaluar los saberes previos de los alumnos en
relacion al recurso.

Transmitir criterios para la seleccion de informacion, haciendo hincapié en el contraste de fuentes
y la exploracion de sitios educativos.

Trabajar con Scratch permite la puesta en practica de habilidades relacionadas con el pensamiento
computacional: decodificacion, abstraccion, interpretacion, entre otros.
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© Comprobar que los codigos no poseen errores: intercambiar con los otros
grupos los archivos para depurar entre todos los desarrollos y comprobar
gue los simuladores funcionan correctamente.

€ Hacer una puesta en comun de los simuladores. Presentar frente
a los compaferos lo desarrollado poniendo en juego los conocimientos
sobre la tematica.

© Socializar los simuladores en el blog o sitio web de la escuela.

Recursos

@ Busqueda y seleccidon: Google, DuckDuckGO, Wikipedia
@ Registro colaborativo: Google Drive

@ Galeria de archivos para Scratch: Scratch Explore

Recomendaciones

® Disefar con Scratch animaciones interactivas, simuladores, juegos, entre otros dispositivos

para enriquecer el aprendizaje y enseffianza de contenido curricular.

® Esta actividad puede realizarse en los ultimos afos de la escuela primaria.




Orientaciones para la aplicacion

de recursos digitales
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Uso seguro

de las aplicaciones

La mayoria de las aplicaciones digitales requiere registrarse.
Dado que los estudiantes de nivel primario son menores, y para proteger su identidad,
se recomienda al docente:

Crear una cuenta de correo electronico
de fantasia que sera administrada
por el docente del aula.

Utilizar esa cuenta de correo para el registro
en las aplicaciones.

Acordar con los estudiantes las condiciones
de uso de esas cuentas: solo para acceder
a las aplicaciones que se utilizaran

para realizar los trabajos escolares.

No son para uso personal.

Revisar las cuentas peridodicamente
para supervisar su uso.

Informar a las familias antes de compartir estas
cuentas y contrasenas con los estudiantes.

Cambiar las contrasenas una vez que haya
finalizado el curso o cuando no se utilizara
mas una aplicacion.
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Recursos/Sitios

Audacity

Aves Argentinas

Blogger

Canva

Celestia

Ctro. Int. de Ciencia y Tec. Abremate
Dailymotion

DuckDuckGo

Ease.ly

C3 El Centro Cultural de la Ciencia
Emaze

Google

Google Drive

Google Earth

Google Sheets

Google Sites

Google Slides

Map of Life

Museo de Cs. Naturales B. Rivadavia
Museo de La Plata

Openshot

Padlet

Parque Zooldgico Nacional

Paka Paka

Piktochart

Pixabay

Planetario

Pl@nt Net

URL

https://www.audacityteam.org/
http://www.avesargentinas.org.ar/app
https://www.blogger.com/
https://www.canva.com/
http://www.celestia.es/
https://bit.ly/2RhUsUq
http://www.dailymotion.com/
https://duckduckgo.com/
https://www.easel.ly/
http://ccciencia.gob.ar/el_centro.html
https://www.emaze.com/
https://www.google.com/
https://www.google.com/drive/
https://earth.google.com/web
https://www.google.com/sheets/about/
https://sites.google.com/
https://www.google.com/slides/about/
https://mol.org/
http://www.macnconicet.gob.ar/
http://www.museo.fcnym.unlp.edu.ar/
https://www.openshot.org/es/
http://www.padlet.com/
http://thezoodom.online/
http://www.pakapaka.gob.ar/
https://piktochart.com/
http://www.pixabay.com/
http://www.planetario.gob.ar/

https://identify.plantnet-project.org/
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Recursos/Sitios

Reserva Ecolégica Costanera Sur

Nautilus- Relatos para pensar la ciencia
Scratch

Scratch Explore

Servicio Meteorolégico Nacional
Stellarium

Skype

Tecndpolis

Timelapse tool

Wikipedia

Wix

Wordpress

Youtube

URL

https://bit.ly/2TcOgdq
https://bit.ly/2LfP8eG
https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/explore/projects/all
https://www.smn.gob.ar/
http://stellarium.org/
https://www.skype.com/es/
http://tecnopolis.gob.ar/
https://timelapsetool.com/
https://www.wikipedia.org/
https://www.wix.com/
https://wordpress.org/download/

https://www.youtube.com
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