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La computadora
no reemplaza a Ios mstrumentos
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Compositor, docente e
investigador, Martin Liut comenzo
Su carrera cComo musico
tradicional, pero esa carrera dio
un vuelco cuando empezo a
trabajar con la computadora. Hoy,
asegura, puede componer con

la armonica de sus hijos, papel y
lapiz o el software mas sofisticado.
¢De qué manera se vinculan en su
vida la musica y la tecnologia?

Comencemos por definir tu campo profesional: ;musica
o arte sonoro? Y, en cualquier caso, ;cudles son las dife-
rencias entre estas dos disciplinas?

Esa es una pregunta que nos hacemos incluso quie-
nes estamos metidos en esto. Digamos que la pri-
mera definicién que uno suele escuchar sobre la
musica es que “es el arte de organizar sonidos en
el tiempo”. El término arte sonoro fue cobrando
fuerza en los tltimos afios, supongo que para di-
ferenciarse del campo de la miusica. El problema
es que, cuando se habla de interpretar musica, son
muchos los que esperan encontrarse un instrumen-
to o un grupo de instrumentos interpretados por
personas en un escenario, y las nuevas tecnologias



habilitaron, sobre todo en estas
dltimas décadas, nuevas mane-
ras de jugar con los sonidos que
no se parecen mucho a eso. Arte
sonoro aparecid, entonces, como
un concepto comodin para de-
finir todas esas otras cosas que
no son musica, pero que apelan
al sentido de la escucha. Los pri-
meros que comenzaron a usarlo
fueron los artistas visuales que
sumaban sonidos a muchas de
sus instalaciones, pero el térmi-
no se fue haciendo cada vez mis
frecuente. Para responder a la
pregunta, podria decir que me
dedico tanto a la musica como al
arte sonoro: no es facil establecer
dénde estd, exactamente, el limi-
te entre estos campos.

¢ Qué transformaciones trajo la
aparicion de la computadora
personal en el universo del sonido?
Muchisimas. La computadora
habilité

ciones en la manera de crear. Al

muchas  transforma-
principio era ciega, sorday muda:
solo tenfa un teclado a partir del
cual uno ingresaba informacién.
Hoy, las computadoras ven —a
través de las camaritas que tienen
incorporadas—, oyen —a través
del micréfono—, y pueden gra-
bar y emitir sonidos. Para quien
tenga ganas de explorar, un pri-
mer ejercicio puede ser grabar la
propia voz y jugar con ella como
si fuese plastilina: cortarla y con-
vertirla en muchos pedacitos,

pegarla a otros sonidos, grabar
frases y luego mezclar una pa-
labra con otra, o superponerlas,
o cambiarlas de lugar hasta dar-
les un sentido completamente
nuevo a las oraciones, hacer un
coro... Una puerta de entrada
un poco més compleja, pero apa-
sionante, que nos ofrece la com-
putadora tiene que ver con los
editores de partituras, que per-
miten escribir musica. También
estdin los secuenciadores, que
permiten enganchar un teclado
via midi y generar secuencias de
sonidos, grabarlas y luego editar-
las de la manera que uno quiera.
Lo divertido de esta técnica es
que permite crear una banda vir-
tual: uno le puede asignar a cada
evento un sonido de instrumento
distinto y componer canciones,
imagindndose desde el principio
cémo sonarian tocados por un
grupo completo.

¢Es lo mismo componer con una
guitarra que componer delante de la
computadora?

No, claro que cada herramienta
tiene una especificidad. La com-
putadora es una herramienta que
no reemplaza a los instrumentos,
pero facilita muchas cosas. Yo,
por ejemplo, compongo a tra-
vés de todos los medios segtin
mis ganas y mis necesidades: uso
papel y ldpiz, pruebo cosas en el
piano, uso la arménica de mis hi-
jos, y me grabo o me siento de- S
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Compositor, docente e investigador en
musica, egresado de la Facultad de Bellas
Artes de la Universidad Nacional de La Plata
(UNLP) con el titulo de profesor en Armonia,
Contrapunto y Morfologia Musical. €s autor
de obras de camara, electroacusticas puras y
mixtas, y de obras de arte radiofénico.

€s fundador y director de Buenos Aires
Sonora, grupo que se dedica a la realizacion
de intervenciones sonoras a gran escala en
espacios publicos urbanos. Se destacan:
“Mayo, los sonidos de la Plaza (1945-
2001)”, intervencion sonora de la Plaza de
Mayo de Buenos Aires, y “€l Puente suena”,
intervencion sonora del Puente de la Mujer,
ubicado en Puerto Madero, Buenos Aires.
Ademds, es profesor en las licenciaturas en
Composicion con Medios Electroacdsticos

y en Musicay Tecnologia de la Universidad
Nacional de Quilmes. También ensefia
Actstica Musical en la Facultad de Bellas
Artes de la UNLP. Entre 1992y 2005, se
desempefié como periodista especializado
en musica, primero en la revista La Maga y,

luego, en el diario La Nacidn.

G N0
= Martin Liut:
¥ http://martinliut.blogspot.com.ur/
Universidad Nacional de Quilmes:
W http://www.unq.edu.ur/
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La computadora te
permite hacer cosas
que vos fisicamente no
podrias hacer. Claro que
No sirve para todo.

lante de la computadora para ha-
cer cosas que de otra manera no
podria hacer.

¢Qué cosas, por ejemplo?

Te doy un ejemplo, para que se
entienda de manera ficil: yo no
soy bandoneonista, por lo que, si
quisiera componer una cancién
para bandoneén —o, atin ms difi-
cil: una cancién en la que un ban-
donedn toca muy, muy ripido-,
me seria imposible hacerlo con el
instrumento en la mano y deter-
minar si eso que estoy escuchan-
do suena bien. Pero con la com-
putadora, puedo tocar “en cimara
lenta” y luego reproducir de ma-
nera rapida para darme cuenta de
si eso que compuse funciona con
los tiempos que imagino. Eso es
fantdstico, porque antes un musi-
co hacfa todo eso en su cabeza y
ahora puede experimentar y escu-
char en el acto. La computadora
te permite hacer cosas que vos fi-
sicamente no podrias hacer. Claro
que no sirve para todo. Por ejem-
plo, la computadora puede hacer
que una flauta suene més fuerte
que una trompeta, pero eso en
la realidad no sucede. Por eso, es
importante tener nocién de que,
en vivo y con instrumentos reales,
las cosas pueden resultar distintas.

Hablemos de la musica electronica. ..
La primera vez que se usé el con-

cepto de musica electrénica fue
alrededor de 1950, en Alemania.

Karlheinz Stockhausen fue un
compositor de musica radical-
mente abstracta, compleja y no
bailable, que pasé a la historia
como el primer compositor con
medios electroacusticos, y su mu-
sica no se parecia en nada a lo que
hoy masivamente se entiende por
musica electrénica. Hoy, en las
carreras que yo dicto en la Uni-
versidad de Quilmes (licenciatu-
ra en Composicién con Medios
Electroacusticos y licenciatura en
Musica y Tecnologia), hay chicos
que son DJ y chicos que no se
desarrollan en el campo de la mu-
sica bailable y cuya investigacién
va por otro lado. Hay quienes,
por ejemplo, usan samplers, entre
otras muchisimas practicas y he-
rramientas, pero no hacen “mu-
sica electrénica de boliche”. Sin
embargo, esto también es musica
electrénica.

¢Qué salida laboral tienen las
carreras que relacionan musica

y tecnologia?

La Universidad de Quilmes tie-
ne dos licenciaturas vinculadas
a la produccién musical: Com-
posicién con Medios Electroa-
custicos y la otra, mds reciente,
Musica y Tecnologfa. La primera
comenzé a dictarse hace veinte
afios, cuando se creé la univer-
sidad, y la novedad que intro-
dujo respecto de otras carreras
musicales fue su especificidad:

muchas carreras ensefiaban a



componer, pero ninguna hasta
entonces proponia hacerlo espe-
cificamente con medios electroa-
custicos. En otras palabras: con
un sintetizador, un sampler, la
computadora o cualquier sonido
atravesado de alguna manera por
la computadora. Los alumnos
que egresan de esta carrera estin
capacitados para escribir musica
para instrumentos tradicionales
—por ejemplo, para orquestas—,
pero también pueden combinar
esos conocimientos con el uso de
una computadora en vivo, hacer
montajes de sonido para cine o
componer musica para inter-
net usando, por ejemplo, Adobe
Flash. La carrera estd compuesta
por materias de musica y materias
de tecnologia aplicada a la musi-
ca: Computacién Aplicada a la
Misica, Taller de Sonido, Acts-
tica, por un lado; Composicién,
Orquestacién, Audioperceptiva,
por otro. La licenciatura en Mu-
sica y Tecnologia comparte los
dos primeros afios con la carrera
anterior, pero libera a sus alum-
nos de componer musica durante
los dltimos dos. En ella, se anotan
los alumnos que quieren trabajar
con la computadora y desarrollar
software o instrumentos electré-
nicos que transformen el sonido,
pero no necesariamente quieren
ser musicos. Ellos, por lo general,
se dedican a trabajar desarrollan-
do software, plataformas multi-
media, y seguramente el campo

se abrird en los préximos afos:
todavia es muy dificil conocer el
perfil del egresado no solo por-
que la carrera es muy nueva, sino
porque los conocimientos y la
practica irdn para donde vaya la
tecnologia, jque avanza a pasos
agigantados!

Buenos Aires Sonora: una nueva
manera de escuchar la ciudad

Buenos Aires Sonora es un grupo
formado por egresados, profeso-
res y estudiantes de la Universi-
dad de Quilmes. Comenzamos
a trabajar juntos en 2003, con la
premisa de sacar a la calle nuestra
formacién musical, para salir del
espacio académico que avalaba
nuestro trabajo y probar qué pa-
saba si hacfamos sonar lo nuestro
en un contexto diferente. Lo dis-
tinto del caso es que no salimos
a la calle a tocar el piano, sino a
hacer algo que ni siquiera sabia-
mos cémo llamar: creo que en-
tonces todavia no conociamos el
concepto de arte sonoro o recién
empezibamos a descubrirlo.

Una de nuestras intenciones, en
principio, fue trabajar con los so-
nidos de la ciudad. En ese senti-
do, nuestra obra mds importante
fue ‘Mayo, los sonidos de la Plaza
(1945-2001)’, que consistié en de-
volverle a la Plaza de Mayo los so-
nidos de su historia, que en defini-
tiva son los sonidos de la historia
de la Argentina. Rescatamos soni-
dos documentales, los reconstrui-

sy 4 8 4 7

mos y los hicimos sonar; todo lo
que pasé en la Plaza entre 1945 y
2001 volvié a sonar ahi, en el lugar
de los hechos: Per6n hablindole a
la gente el 17 de octubre de 1945,
el Bombardeo del 55, Evita, las
represiones, la dictadura, Galtieri
hablando de Malvinas, el regreso
dela democracia... Para un argen-
tino que conoce la historia y sus
sonidos, volver a escucharlos ahi
fue muy fuerte.

En otro sentido, también traba-
jamos con el concepto de paisa-
je sonoro de Raymond Murray
Schafer. Nos preguntamos: ¢qué
pasa si transformamos en instru-
mentos musicales cosas que no
estin pensadas como instrumen-
tos? Por ejemplo, una escalera o
un puente. Entonces, probamos
con el Puente de la Mujer, que
estd en Puerto Madero y que,
visto de lejos, parece un arpa.
Claro que, cuando uno va y lo
golpea, el puente no suena, pero
sus tensores vibran. Los alumnos
de la carrera pusieron micréfo-
nos para captar esas vibraciones
y lograron que se escuchen. Asi
fue que hicimos un concierto con
el Puente como instrumento. En
eso estamos, hace casi diez afios:
inventando performances o inter-
venciones para escuchar Buenos
Aires de otra manera.i8

<INFO

B‘uenos Aires Sonora:

W http://www.buenosuiressonora.blogspot.c
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Tu netbook, un mundo de posibilidades

Este cuadernillo fue pensado para que conozcas como la netbook te
puede acercar a este interesante y abierto mundo de las misicas. Vas a
explorar en tu netbook programas con los que podras grabar —casi como
si estuvieras en un estudio de grabacion profesional— y otros con los que
podras convertir tu computadora en un instrumento musical. También
descubriras como usar la net para que tu experiencia al escuchar mp3
sea lo mas rica posible, y descubrirds asimismo nuevas misicas y hasta
nuevas maneras de escuchar.

Luego de leer atentamente este cuadernillo, seras capaz de grabar las
bandas de tus amigos y crear tu propia musica. Es posible que lo hagas
simplemente para divertirte. Sin embargo, también puede suceder que
vos y tus amigos —amigos que hacen cine, teatro o radio— puedan hacer
del arte un medio de vida en el cada vez mas amplio mundo de la cultura
y la comunicacion. Aprovecha entonces tu netbook, junto a este cuader-
nillo, y convertite en protagonista del mundo de los sonidos.3:
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Acerca de Audacity
y el audio digital

¢Qué es Audacity? e E——
Audacity es un editor de sonido multipista que trabaja con audio digi- .‘ ")s) LJ vl y/}%‘%} _

tal. Esto significa que el programa puede grabar y guardar en la netbook | * = o+ ,.-"}.v‘- e =]

una o mas fuentes de sonido, en simultaneo. Por ejemplo, podés utilizar | £®m&wa /& s 228/ vio -

E) ol ] — =]

Audacity para grabarte tocando un instrumento; luego, escuchando esa
grabacion, podés incorporarle otros instrumentos o voces.

Grabar en AUdaCIty ié’«wn I <] | st a ™ IO hODmOD 57 ";::;mjfg‘;':::
Para grabar en Audacity, primero es necesario conocer su interfaz, es ! ' Z
decir, cdmo se ve la pantalla. Veras que la ventana de Audacity tiene los Imagenl

comandos usuales de casi todos los programas de tu equipo. Estos son los
botones de “Archivo”, “Edicién, "Ayuda”, etcétera. También podras obser-
var los controles habituales para un equipo de musica (Play, Rec, botones
de rebobinado o adelantamiento). De hecho, para grabar, simplemente
presiona el botdn rojo, el de “Rec”.

Audacity “dibuja” el sonido que graba. Esta representacién del sonido
se llama pista de audio. Cuanto mas fuerte es el sonido, o el audio —como
también se le dice—, mas alto es el dibujo; y cuanto mas largo es el sonido,
mas espacio ocupa, de izquierda a derecha, en la pantalla.

Una vez detenida la grabacion —para eso simplemente se oprime el
botén de “Stop”—, la grabacién queda guardada en la pista de audio. Si
queremos realizar otra grabacién, nuevamente presionamos “Rec” y ve-
mos como Audacity arma otra pista de audio, esta vez con el dibujo que
representa los sonidos de la nueva grabacién. En resumen, cada vez que
grabamos, Audacity crea una nueva pista de audio, que queda representa-
da en la pantalla con el dibujo de una onda sonora (imagen 2).%
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Un poco de
historia

La digitalizacion del sonido,
como idea, tuvo su origen
hace mds de doscientos afios,
en el siglo xviii, cuando un
matemadtico y fisico francés
[lamado Jean-Baptiste Fourier
descubrié una manera de
separar el sonido en sus
componentes. Asi como

los colores, exceptuando

los primarios (rojo, azul y
amarillo), estdn formados
por la combinacién de

otros colores, los sonidos,

a excepcion de los sonidos
puros, llamados sinusoidales,
también estdn formados

por combinaciones. Estas
ideas se cristalizaron en una
formula matemadtica, llamada
transformada de Fourier,
porque asimismo propone,
como ocurre con el dibujo

de la pista de audio, una
operacion de representacion y
transformacion del sonido.

v
J
L

BE B
f(t) —--l__l--ﬂ--r-ﬂ-_f]_—--l_-r--!--r_-\
1 1 1 1 ] 1 1 1 1 1 1
st al et e et e v P T 2, | RS PR Rl e e |
] 1 1 1 ] 1 ] 1 1 1 1
] 1 1 1 ] 1 1 ] 1 1 ]
=", -=r-a=sF5r--nan=-- ' caal Loy Cadieel pia |
[} 1 ] 1 I ] 1 1 ]
p—— . i ] P (10, " (PR -
1 1 1 1 ] ] 1
1 1 1 1 1 1
T 1 (ki mles S il ity Pt il et
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
EI B | SR ISR SRR IO |t ERbEeSl PR IR [y e paea] EiReea |
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 ] 1 1 ]
T T e e e e e e e R e B
1 1 1 ] 1 1 ] 1 ] 1 1 |>
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
5 t
7] [

€l dibujo ondulante representa el sonido analdgico, continuo y sin interrupciones.
€l dibujo de lineas rectas es la versién digital del mismo sonido, W@
en la cual se puede observar como se recrea desde valores discontinuos,
"y de forma aproximada, el sonido analégico. |
¢Cudl te parece que tendrd mejor calidad, el analdgico o el digital?

Sobre los grabadores
multipista

En Audacity, es posible generar
multiples pistas de audio diferen-
tes entre si. Podrian entonces gra-
barse hasta 32 instrumentos, cada
uno en su pista de audio individual.
La gran ventaja de trabajar con un
editor multipista, como Audacity,
es que brinda la posibilidad de ob-
tener una grabacién de muy buena
calidad, debido a que cada pista de
audio puede ser configurada indi-
vidualmente a partir de una serie
de opciones. Asi, por ejemplo, se le
puede asignar un volumen diferen-
te a cada instrumento.

¢Como funciona el audio
digital?

Pero entonces... ;como funciona?
¢Como es que la netbook puede
grabar o editar sonidos? La clave
para responder estas preguntas
es entender que Audacity con-
vierte el sonido natural, también
llamado analdgico, en informacion
digital. Esto se hace a través de la
placa de sonido de la netbook, que
posee, como parte central de sus
componentes, un conversor anald-
gico/digital. Este conversor es un
chip que se dedica exclusivamente
a aplicar una férmula matematica
que transforma el flujo continuo,
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— Federico Mizraji | Compositor, arreglador y pianista

que es captado por el microéfono
de la net, en informacion discon-
tinua. Podemos observar parte de
este proceso mediante el dibujo de
la pista de audio, que es la repre-
sentacion grafica del sonido que
escuchamos naturalmente. Luego
de ser dibujado, queda guardado
en la memoria de |a net.

La netbook es una maquina
muy rapida. Es decir, las compu-
tadoras como la tuya tienen hoy
en dia un extraordinario poder de
calculo matematico. Por ejemplo:
para digitalizar el sonido, la pla-
ca de tu netbook ejecuta muchas
veces y muy rapido una férmula
matematica que le permite hacer
la conversion del sonido analégico
al digital. De hecho, actualmente
las placas de sonido ejecutan esta
formula 44 mil veces por segundo,

por Eduardo Barone

n mi caso, no uso el chat para evitar estar mds tiempo en la compu, asf y todo

siempre entro al correo electrénico y a Facebook, y responder los mensajes me lleva

como minimo una hora. Ademds, edito mis grabaciones en el programa de musica
Cubase; y también escribo composiciones y arreglos musicales en otro programa que se
[lama Sibelius. Las grabaciones de instrumentos y voces las hago en varios estudios, pero
después Ilevo el material a mi compu para editar y preparar las mezclas finales; eso me
ahorra tiempo y dinero. A veces, en plena vordgine, puedo estar hasta cinco horas es-
cribiendo. Hasta hace tres afios, escribia las partituras a mano, era uno de los pocos
que lo hacia ain asf, pero la practicidad y, sobre todo, las posibilidades que te dan los
programas para enviar partituras a cualquier ciudad en el mundo convierten a la compu
en algo indispensable. Por ejemplo, si tengo que ir a tocar a otro pais, mando las parti-
turas de mis temas a los masicos que las van a interpretar antes de que yo vigje. €l correo
electrénico reemplazé al correo, con la capacidad de enviar archivos adjuntos de lo que

Es el resullado de la aplicacion de e formula
matemstica que éuﬁql‘a&za‘» el sonido.

que es la velocidad de 'sampleo
mas utilizada por la industria dis-
cografica.

Edicion y procesamiento
de sonido en Audacity

Con Audacity, también podés
editar sonidos. Supongamos que
tenemos una pista de audio ya gra-
bada. En general nos gusta, pero
queremos cortar el final, hacer la
pista de audio mas corta. Tal como
sucederia si estuviéramos lidiando
con un dibujo, editar el audio im-
plica poder sacarle o borrarle al
dibujo la parte que esta de mas.

Para cortar el final de la gra-
bacion representada en la pista
de audio, seleccionamos la herra-
mienta sefialada y desplazamos el
mouse para seleccionar el sector
que queremos cortar.s

seq; luego, con Facebook, se sumd una herramienta masiva de comunicacion.
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Dos ejemplos
de edicion de
audio digital

o €n la sesion de Audacity, es posible
modificar la alineacion vertical de
las pistas de audio. Al seleccionar
la herramienta con la flecha
« hacia ambos lados, podrds mover
horizontalmente los dibujos de las
pistas. Presiond sobre el dibujo de
la pista y arrastrd el mouse hacia
la derecha, para que el sonido de
esa pista comience retrasado.
Podrds lograr mezclas de sonidos
interesantes musicalmente o
ajustar varias pistas para que el
sonido grabado en ellas comience
o termine exactamente cuando
vos lo quieras.
Para hacer el traslado en el tiempo
de las grabaciones, te puede
servir de guia la grilla que marca
los segundos, ubicada justo por
encima de la primera pista.
QTumbién podés procesar las pistas
de audio grabadas en una sesion
de Audacity. Si seleccionds el
G dibujo del sonido de la misma
manera que lo hacés para cortar
& la grabacion y luego oprimis
alguno de los comandos del
mend “Efecto” —por ejemplo,
“Wahwah”—vas a modificar o
% procesar tu grabacion, ya que
q> el sonido resultante va a ser
% sustancialmente diferente del
m original.

# N3-This Can't D Lowe - Creoll Garmer-Trio
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Una vez hecho esto, oprimimos
la tecla “Delete”. Listo, el final que
no nos gustaba fue borrado y aho-
ra la grabacién esta editada. Po-
demos hacer lo mismo con todas
las pistas de audio que tengamos
grabadas.

Para grabar el sonido editado

iCuidado con un detalle! Para
grabar los archivos de sonido edi-
tados, es necesario guardar la se-
sion de Audacity. Esto se hace en
el comando del mend principal,
llamado “Archivo”; alli se le da un

[

nombre y una ubicacion a la se-
sion. Una vez guardada la sesion,
podemos abrirla, y comprobar que
se retuvieron las modificaciones
hechas en las pistas de audio.

La musica pop y la utilizacion
de efectos digitales

Algunos estilos  musicales,
como el clasico, casi no utilizan
procesamiento del audio digital
en sus grabaciones. Otros, como la
musica pop, no podrian existir sin
efectos como el llamado wahwah,
mencionado. La tecnologia es fun-

e ““'
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damental para que suene como
lo hace. Hasta no hace mucho
tiempo, por ejemplo, era frecuente
escuchar que los misicos pop uti-
lizaban un procesamiento llamado
vocoder.

Con Audacity, vos también
podés aplicar este procesamien-
to; buscalo en el mend “Efecto” y
proba cdmo modifica alguna de
tus grabaciones. En el resultado,
seguramente reconoceras el mis-
mo tipo de sonido de alguno de tus
artistas favoritos.i2

chica geek

por Verénica Sukaczer

Wrsgeniing Jdol_c-

o habia decidido: iba a ser intérprete, cantante, star, idol. Armar

la banda no me cost6 nada. La mitad de la division se dedicaba
a la musica sin objetivos. En minutos consegui bajo, bateria y
teclado. Y lo mas importante: un geek musical. Fabio era el tipo que
sabia de mezcladores, sintetizadores, lo que fuera. Un campo de la
computacién que, hasta ahora, yo nunca habia cubierto. No sé por qué
no me habia fijado antes en él, quizds porque jamds se desenchufaba de
sus auriculares.

Lo encaré para que se encargara
de la produccién musical. ¢ Qué
necesitamos?, le consulté. £l me
respondio sin desconectarse. Me
hablé de convertidores A-D,
micréfonos de diafragma amplio
y dindmicos, preamps, editores % ¢
digitales, formatos DAT y CD,
aislamiento actstico. Le dije que
dejaba todo en sus manos, que yo
solo queria cantar, grabar un demo,

hacerme famosa.

El primer ensayo lo organizamos
en su modesto estudio de grabacién.
Coincidimos en empezar haciendo covers
para ver cémo sonaba la banda, para ir
buscando nuestro sonido. Lo primero
que canté fue algo de Amaral. Me senti
una estrella por un segundo, hasta el
instante en que Fabio me apagé el
micréfono y la carrera. Pregunté
qué pasaba. 3 Tenés en claro que para cantar
hace falta... saber cantar?, me dijo. Afinar,
por lo menos. Me dejé muda. Detrds de mi,
al baterista se le escapé una carcajada. Me
prometi buscar un reemplazo. Sé que no soy perfecta
y tal vez no esté afinando bien, me defendi, pero para eso
estds vos. Con todos tus aparatitos podés mejorar mi voz. Mejorar
algunos tonos, si, hacer un milagro, no.

Me fui de alld con la frente en alto. Fabio no era tan bueno. No
sabfa un pomo, Fabio. Al llegar a casa me propuse cantar en serio
con la compu. Cantar como yo queria, desde el alma. También ser
una idola. Para eso solo necesitaba un micréfono, algunas pistas ya
grabadas, tal vez la letra de la cancién. Karaoke.

i bl



TECNOLMGIA PARA TODES
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como un instrumento
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La evolucion de los
instrumentos

Los instrumentos musicales siem-
pre estuvieron a la vanguardia de
la tecnologia. Muchos musicos,
a lo largo de la historia, buscaron
un mayor volumen de sonido, mas
notas musicales o materiales mas
durables y econémicos para reali-
zar sus instrumentos.

El piano, por ejemplo, es el resul-
tado de la evolucién de un instru-
mento de teclado mas antiguo, lla-
mado clavicordio. Las cuerdas del
piano son de acero, y suenan a par-
tir del golpe, no del tafiido, como lo
hacia su antecesor. Por otra parte,
los materiales con que se construye
pueden soportar varias toneladas
de presion, lo que da como resulta-
do un instrumento que suena mas
fuerte y con mayor registro, es de-
cir, con mas notas musicales.

Las nuevas tecnologias
Con la llegada de la era digital al
sonido, la masica y la tecnologia

MmUsical

continuaron su larga relacién. En
primer lugar, surgieron los teclados
y sintetizadores. El Minimoog, por
ejemplo, fue muy utilizado por los
musicos en la década del setenta;
y el Yamaha DX-7, en la década del
ochenta.

En los Gltimos tiempos, la evolu-
cién de las técnicas digitales en ge-
neral y el creciente poder de calcu-
lo de las computadoras personales
y portatiles en particular hacen que
la relacion entre los instrumentos
musicales y la tecnologia trascien-
da los mejoramientos técnicos.

Hoy en dia, el audio digital y
las computadoras no solo mejoran
o extienden el uso de los instru-
mentos que ya existen, sino que
generan nuevos instrumentos y
novedosas maneras de hacer mi-
sica. De hecho, asi como es posible
pensar que el piano o la guitarra
fueron los instrumentos mas im-
portantes del siglo xx, la computa-
dora es el gran instrumento musi-
cal del siglo xx.



Acerca de Chronos,
un software de interaccion
musical

Hernan Kerllefievich, un joven

Al poner en marcha Chronos, |
se abren dos ventanas. Una, muy
colorida, con el nombre del pro-
grama escrito en letras grandes; \

investigador argentino que trabaja
en la Universidad de Quilmes, cred

un programa que.muestra bastan- eI. I(?OIt]O de Chronos— se puede ::::'c';sstuc:_li:rrg::?;:;s’ E

te bien el potencial de la compu-  minimizar, pero no cerrar. los siguientes pasos.

tadora como instrumento musical.

Se llama Chronos; es muy diverti-  jMUsica, maestro! 1 Descargar desde la pdgina

do investigar como suena mientras Observa la ventana de Chro- = de educ.ar el archivo

vas descubriendo sus funcionali-  nos. En la parte superior, al centro, TR PO,

dades. estan los controles caracteristicos ecutar .
En esta época, tan propicia de los programas dedicados a la 2. el instalador. Q

para pensar que todos podemos
ser protagonistas de la masica, el
programa de Hernan es un gran
ejemplo.

Como instalar Chronos

Chronos es muy sencillo de
usar. En realidad, es tan facil que
no hay una manera correcta de
usarlo, sino que cada uno decide
cémo hacer musica con Chronos.
Nada se rompe en el programa,
nada puede salir mal. No hay no-
tas equivocadas en Chronos.

C&
"y~ ® gccion, en el grupo

esa es la que se usa. La otra ven-
tana —que se abre al hacer clic en

musica: “Reproducir”, “Detener”,
“Pausa” vy, en rojo, “Grabar”. El
musico por computadora necesita
controlar cuando comenzar o pa-
rar la masica, y también cuando
grabar. De alli la necesidad de es-
tos comandos, que son los mismos
que existen en Audacity.

Proba hacer clic en el icono
de “Reproducir”. Escucharas un
ritmo, una bateria que ejecuta
este ritmo. Si hacés clic sobre los
nimeros —ubicados sobre fondo

blanco, en la parte derecha de las

escuchar el
Minimoog en

—e
°

Seru Giran, del cual
®4 Charly Garciaerd
° tecladista.

(Y I

0e® %o

3

€jecutar Chronos sin cerrar
m la ventana llamada PD,

que se abre debajo de la

ventana de Chronos.

A
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pantalla—, escucharas que el ritmo
inicial se modifica. Al introducir in-
formacién en este sector del pro-
grama, se modifica el ritmo inicial;
esto sucede porque estas operan-
do sobre un secuenciador. De he-
cho, lo que hacés al modificar esos
nimeros es cambiar el or-
den en que el progra-
ma toca los eventos
individuales pre-
existentes en el
secuenciador.
Los eventos in-
dividuales estan
representados  por
las casillas cuadra-
das; cada uno de esos
cuadrados es un evento,
un sonido. El nimero, en
el interior de esa casilla,
indica la fuerza o intensi-
dad con la que ese evento
va a sonar. El O equivale al
silencio y el 3 es un soni-
do muy fuerte. Proba ir
cambiando los nimeros
dentro de cada evento.

Un mundo de posibilidades

Si querés experimentar tam-
bién con silencios, o si no te gusta-
ron los cambios que hiciste, tenés
varios comandos de borrado. Aho-
ra bien, fijate qué interesante: una
cosa es hacer clic en la tecla para
borrar y otra, oprimir el comando
“Detener”. En ambos casos, el re-
sultado es el silencio. En el primer
caso, el silencio esta dado por los
eventos individuales que el se-
cuenciador “lee” en su viaje en el
tiempo —viaje que se puede seguir
observando el sector “Eventos” de
Chronos—; en el segundo caso, se
detiene la lectura de eventos. Al
volver a activar la funcion de re-
produccion, se reinicia el “viaje en
el tiempo” en la primera posicion.

Si seguis probando Chronos,
encontraras varias funcionalida-
des muy interesantes, incluso las
que hacen que el tiempo viaje
para atras, o las que lo hacen viajar
azarosamente. Se controlan en la
parte superior izquierda de la pan-
talla, alli donde dice “Direccién”.



Chronos y Audacity
en colaboracion

Chronos permite cualquier tipo
de sonidos; solo es necesario car-
gar los archivos de audio que te
interesen. Con Audacity, es posible
grabar hasta ocho sonidos y luego
hacer masica con ellos en Chronos.
Podés grabar sonidos de la calle:
los autos que pasan, la gente que
conversa, una obra en construc-
cién. También podés editar esos
sonidos para utilizar solo la parte
de la grabacion que mas te intere-
sa. Luego, en Chronos, podés car-
gar estos sonidos, activando el co-
mando de “Abrir”. Cada uno de los
ocho canales de “Chronos” puede

SE BAJA MUSICA DE
INTERNET ¥ ESC ENOJA A
‘ LOS MUSICOS. YO
FREFIERO CONMPRARME
EL CD ORIGINAL.

como desde CD.

cargar uno de tus sonidos. Una vez
hecho esto, proba hacer clic sobre
el botén “Azar”; veras que Chronos
seleccion6 ciertos eventos por vos.
En cada canal del secuenciador, el
programa decidié que correspon-
dia un silencio o un evento en la
casilla. También decidi6 por me-
dio del azar la intensidad de cada
evento elegido; esto puede servir
para empezar una secuencia. Lue-
go, es posible modificarla, borran-
do eventos o cambiando su inten-
sidad. Una vez que estés conforme
con lo que hiciste, podés guardarlo
para escucharlo fuera de Chronos.
Para grabar, simplemente hay que
hacer clic en “Grabar” .32

;conocés qué es Winamp?
Winamp es el reproductor de audio que
viene por defecto con las netbooks. €s
un sencillo programa para escuchar
musica, tanto desde archivos mp3

ins
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El mas sofisticado

El mas sofisticado y
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ME GUSTA
TENER LA CAJITA,
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por El Bruno
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Hay variados tipos de
musica que se tocan con
instrumentos y no se
cantan, pero es probable
que la mdsica que mds
escuches sean canciones.
Las hay de muchos
géneros distintos: de
rock, de pop, de folklore,
de tango, de cumbia, de
musica cldsica. Y esas
canciones, del género
que sean, generalmente
hablan de las mismas
cosas: de amor, del lugar
de origen, de la vida, de
la muerte, de abandonos,
de vigjes. En fin: de los
temas mds importantes
para los seres humanos.
La Gnica diferencia entre
una cancion y un poema
es que las canciones
tienen musica. ;Te
parece que la musica les
agrega expresividad a
las palabras? Si quisieras
decirle algo a una
persona de la que estds
enamorado/a, ;creés
que tendrias mds éxito
usando misica también?
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de otra manera, porque al ser humano le costd

1a ser

’

tada. Y no podr

Usica can

tigua es la md
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desarrollar instrumentos musicales. Los mds antiguos que se conocen tienen unos 40 mil afios de antigiiedad y son flautas;

pero la voz existi6 desde siempre. Quizds, al comienzo de la historia de la misica, esos sonidos no fueran tan melodiosos

. | ' ‘

hayan comenzado como un resto de la herencia animal del ser humano

ia; quizds

s

como los que se escuchan hoy en d

un llamado entre miembros de la especie. €s raro imaginarse el folklore de los hombres de las cavernas, ;no?

No solo los seres humanos
tienen canciones; o eso
parece. &l canto de los
hombres quiza comenzo
como un llamado entre

los primeros humanos, y
hay varias especies que

se llaman cantando. Una
de ellas son las ballenas;
su canto se parece mucho
ala mésica humanay
hasta se las ha llamado
compositores expertos.
Sin embargo, los cantores
animales mds famosos
son los pdjaros. Hay varias
maneras de clasificar su
canto.

Para la mayoria de la gente,
los pdjaros cantan cuando
el sonido resulta melodioso;
pero los especialistas
distinguen entre canciones
y llamados. También se
podria decir, exagerando
un poco, que todas las
canciones de los pdjaros
son canciones de amor,
porque son parte de lo que
hacen para conseguir una

pareja.




&l caqbo ds los

Siguiendo con el tema ornitoldgico
—es decir, relativo a los pdjaros—,
muchos musicdlogos —las personas
que se dedican a estudiar la historia
de la misica, sus distintas formas,
sus modos de tocarla, etcétera—
piensan que el canto de los pdjaros
ha sido una influencia decisiva en el
desarrollo de la misica propiamente
dicha. Esa influencia viene desde hace
miles y miles de afios, pero en tiempos
mds recientes algunos compositores
hicieron obras que homenajean a las
aves explicitamente. Uno de los mads
famosos es el francés Olivier Messiaen
(1908-1992). Entre sus obras, estdn
“El abismo de los pdjaros”, “Pdjaros
exoticos”, “Catdlogo de los pdjaros”
y “El despertar de los pdjaros”, en la
cual la orquesta suena como cuando
todos los pdjaros se ponen a cantar
juntos al ver la luz de la mafiana.

00, COMO 1as nincnadas ae rutpo.

) MUy Ciaro, en ocasiones 10 nace canm

. . _____Prupo ae gFente auiere aeciur ¢«

Una de las formas mds
conocidas de unir letra

¥y mdsica es la épera, un

género que nacid en Italia

hace quinientos afios. Las
dperas suelen tener historias
dramdticas, protagonizadas
por personajes que dicen todo
cantando. Hasta hay un chiste
que dice: “La opera es ese lugar
en el cual, cuando a alguien

le clavan un cuchillo, en vez

de morirse, canta”. Antes

del surgimiento de las artes
multidisciplinarias como las
conocemos en la actualidad, se
decia que la dpera era “el arte
total”, porque mezclaba todas
las demds artes: la musica,

la literatura (por la letra), la

pintura y la escultura (por las
escenografias), etcétera.

Hace unos afios, un experto
estadounidense hizo un estudio
para ver cudl era el mejor teatro
de dpera del mundo. Y el que
resulté elegido no estaba en
Italia: estd en la Argentina y es
el hermosisimo Teatro Coldn.

1
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SOBRE LOS ARCHIVOS DE MUSICA

Cuando escuchds musica en la netbook, el archivo que
contiene la mdsica puede ser tuyo; en ese caso, sos su
propietario y lo tenés guardado en la memoria de tu
computadora o en algln espacio de archivado externo.

De hecho, mds alla del lugar en donde lo tengas guardado, al
ser de tu propiedad, podés reproducirlo cuantas veces quieras,
en el momento que quieras. También podés modificarlo,
compartirlo, borrarlo o copiarlo. Todos estos usos son vdlidos
mientras sucedan en el dmbito de lo privado.

Cuando el archivo no es tuyo, podés escucharlo porque se te
dio permiso para hacerlo. Alguna organizacion o una empresa
te alquild su masica; sos, sencillamente, un inquilino en

lugar de un propietario. La masica “alquilada” llega a tu
computadora de la misma manera en que se transmite masica
por la radio. Como en cualquier contrato de alquiler,

el permiso de utilizacion —de escucha, en este caso— fue
dado a cambio de algo. &n el caso de propuestas tipo
Grooveshark o MySpace, y cada vez mds frecuentemente,
en Facebook o YouTube, lo que cedemos es un espacio

de nuestra atencion jy de nuestra pantalla!

a la publicidad.
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LA ESCUCHA INFORMADA

para escuchar misica es buena. Y resulta particularmente
interesante la posibilidad que brindan sitios como Facebook de recuperar

|a figura del amigo que recomienda escuchar algo. Sin embargo, también es
necesario incentivar una escucha profunda de |a mdsica, y muchas veces, con la
publicidad alrededory tanta informacién en la pantalla, se hace dificil escuchar

musica utilizando estos canales en los que la mdsica se alquila.
de tu mésica? Seguramente, se

Toda oportunidad

;Qué pasaria si fueras siempre duefio
instalarfan prdcticas de escucha mds ricas. Por ejemplo, es probable que tu
cién de msica crezea. Si sos el duefio de tus archivos, a medida que vas
descubriendo bandas nuevasy musicas novedosas, o a medida que tus artistas
preferidos editen nuevas canciones, te vas convirtiendo en algo parecido a un
coleccionista. Tenés la posibilidad de armar una discoteca digital, organizada
por nombre de artista, por titulo de disco, por tipo de misica. Esta informacion
—bien organizada y siempre disponible—
haciendo conexiones, de manera que el universo musical a tu

disposicién crezca casi interminablemente.

colec

te permite, a su vez, seguir

CCUALES La
DIFERENC]
LOS ARCHIvos .MP3 y 3::\7: .
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DESCUBRIR NUEVA MUSICA
sica esté bien organizada, crezca
periencia de escuchar mdsica sea

tu disposicion programas como
yer, ya instalados junto

Para que tu coleccion de md
y, sobre todo, para que la e,x
siempre una aventura, tenes a .
iTunes, Songbird o Windows Media Pla : S
con el sistema operativo. Estos programas permiten c? e
rchivos musicales'y predecir con bastante .exuctltu q
otra misica te va a gustar. Si te gustan los Rolling S,tones, .
on los programas mencionados podras conoc
das no tan populares,

tusa

por ejemplo, ¢ :
The Velvet Underground 0 The Kinks, ban

‘ i inicio de los
que fueron contemporaneas a los afios de inicio de

Q Rolling Stones.
f

a. —p— e’
s

-~ ’r/(;) UNA CONCLUSION: LA MUSICA SIEMPRE SE COMPARTIO

E. T

o ™) ® ..\ : Algo parecido a lo que proponen estos programas, compartir y descubrir misica, L
— & [ Y ) sucedia desde antes de las computadoras e internet. Los amigos siempre se
(N (-‘,Probas’[e algUf‘? .\ [ A prestaron discos o casetes, es decir, misica en diferentes soportes analégicos.
: vez escuchar mUS\CaQ L N Aquellos que conocian bandas que uno no conocia intuian que esas bandas nos h
4 con los 0jos cerrados* " [ gustarian y nos daban su LP (long play, en inglés, “disco larga duracién”) o una
[ ;Y con las luces apagadas;? grabacion en casete, que uno llevaba ansioso a casa para escuchar.
N <‘JY on la panta\\a apagada- Sin embargo, el poder de procesamiento de la informacion que se instala
Y ¢° iencia de escuchar ‘ con internet y las grandes bases de datos que alli se manejan hacen que las
o L2 expe,r ica puede ser \ recomendaciones que brindan programas como iTunes o Songbird vayan de los
.. Cor:;z‘erada un hecho Rolling Stones —por volver al ejemplo ya planteado— no solamente a bandas
[ J

| ] artistico oomp\etamente equivalentes y contempordneas, sino también a pequefios intérpretes del

e valdoen s{ mismo.
‘X

blues rural de los Estados Unidos a comienzos del siglo pasado, verdaderos

antecedentes de los grupos de rock de las décadas del cincuenta y del sesenta.
\ \  Esta posibilidad en el manejo de la informacion prueba que, en la actualidad,
hay mucha mds musica disponible que en todas las generaciones precedentes.
Una razén para que esto suceda es que los archivos que contienen misica
son relativamente fdciles de transmitir, compartiry guardar. €n conclusion,
| vivimos en una edad dorada para la escucha de la masica. Aprovechalo, 4
. armd tu propia discoteca, informate acerca de la misica que
escuchds y, mds que nada, aprendé a disfrutar.



CREADEBRES

Francisco Kropfl,

pionero de 1 musica elecironica

Una breve resena sobre la vida y la obra de uno
de los compositores y docentes de misica més

importantes de la Argentina.

1sus Primeros Pasos S
~ HomBres y maquinas

Francisco Kropfl es uno de los mds grandes compositores

argentinos, aunque, en realidad, nacié en Rumania, i Sus obras no son todas electronicas. Compuso muchas

en 1931, y vino a la Argentina cuando tenia un afio. obras para orquesta y para conjuntos de cdmara.

Aprendié misica desde chico. Actualmente, es profesorde Los conjuntos de cdmara son grupos reducidos; por

composicion y compositor, y ocasionalmente, toca temas ejemplo: un cuarteto de cuerdas, que tiene dos violines,

de jazz. Vive en Buenos Aires, pero también tiene una casa una viola y un violonchelo. También compuso obras

en las sierras de Cordoba en la que puede dedicarse a la mixtas; es decir, obras que no solo tienen electronica o

creacion artistica con total tranquilidad. i instrumentos tradicionales, sino las dos cosas a la vez.

€n la década del cincuenta, fue uno de los pioneros de Por ejemplo, una obra mixta puede ser asi: un flautista

la mésica electroacustica. La masica electroactstica toca la flauta, el sonido de la flauta es grabado por
una computadora que lo va transformando y produce

se origind en el siglo xx y se caracteriza por incorporar
elementos electrénicos en la composicion. Los compositores - un sonido nuevo, que sale por unos altoparlantes.
€l resultado es una obra con dos sonidos distintos,

de mdsica electroacUstica trabajan con computadoras o
con algln sistema electrénico que les permite crear sonidos el de la flautay el de la flauta transformada por la
computadora. Como si hubiera dos masicos tocando,

solo que uno de ellos es, en realidad, juna mdquina!

nuevos.
....o-oo....,'

2 ke
El maestro be mUSiCa | 4 Tiuos que no son titulos

La ensefianza de la mdsica ocupa un lugar | , . . E
. . 9 Los titulos de sus obras muchas veces intentan decir lo
fundamental en la vida de Francisco Kropfl. : ., . ——
L. - ; menos posible sobre la composicidn; por ejemplo, “Misica
Hace muchisimos afios que da clases en varias | s ” . - B
o . 1958” o “Masica 1966” solo dicen el afio en que fueron
instituciones, como la Universidad de Buenos .., , .
: ; : compuestas. ;Qué opinds de esto? ;Te parece que la misica
Aires y el Instituto Di Tella —que fue un lugar | , ; |
., , ; debe tener titulos que expliquen algo o no hace falta?
de creacion artistica muy importante en la ., : .
, , Quizds es la manera que tiene el compositor de hacer que el
década del sesenta y del setenta—, ademds de | .. . B
: L 5 oyente se acerque a la obra sin ningtn prejuicio.
clases particulares de composicion. €n el afio
2009, le dieron un Premio Konex por su tarea | = .-"

®eccc®’
e una obra musical

como pedagogo y maestro. También gano
. 4 arece qu
{Por que te P 1o, pero una novela

numerosos premios por su trabajo musical E =
r un titu

g ] : tene

propiamente dicho, tanto en la Argentina puede no . iy

como en el extranjero. o un cuento siempre 10 b h
=21
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RESULTADOS

Si tenés mas de cuatro respuestas a:

Sin duda, formds parte del grupo mds numeroso.
Sos parte de los miles de millones de usuarios que
escuchan masica de alquiler mientras realizan
alguna tarea en la computadora o navegan

en internet. Esencialmente, considerds que la
musica es una agradable distraccion, una linda
decoracion que embellece el espacio que habitds,
algo que ayuda o facilita, pero que no es esencial
en tuvida. Si alguna vez descargaste misica,

lo hiciste para escucharla sin estar conectado
alared, no para coleccionarla. Pertenecer a un
sistema de recomendaciones o compartir mdsica
no estd entre tus preocupaciones. Escuchds lo
que estd fdcilmente disponible en los sitios que
frecuentds para trabajar, chatear o informarte.

Si predominan las respuestas b:

Existe alguna banda o un solista sin el cual tu vida
no seria la misma. La madsica no solamente te
emociona, sino que te da pautas acerca de cémo

vestirte, qué lugares frecuentar, qué peliculas
very qué libros leer. Para vos, compartir mdsica
con tus amigos es algo muy importante y solés
hablarles de por qué tal o cual banda o solista
estd bueno, realmente bueno. Probablemente,
tengas dificultades al relacionarte con personas
para quienes la mdsica no resulta significativa

o con aquellos a quienes les apasiona un tipo de
msica diferente del que te gusta a vos. Por otro
lado, es probable que tus prdcticas de escucha
sean bastante cuidadas; debés tener un buen par
de auriculares o parlantes, o escuchds con total
atencion. Pasds buena parte del dia informdndote
acerca de misica y tu carpeta de misica estd
stper ordenada. Tenés la discografia completa de
los artistas que mds te interesan. Frecuentemente,
buscds nuevos organizadores de misica, como
iTunes o Songbird, por las novedosas posibilidades
que brindan, ya sea para obtener el arte de tapa
del disco original o para mejorar la calidad del
sonido.

Si tus respuestas se inclinan por la letra c:
Estds muy cerca de considerarte misico, ya

sea porque componés tus propias canciones
utilizando Audacity, Reason, Live o Chronos,

o porque estds todo el tiempo editando o
mezclando grabaciones. Te apasionan algunas
bandas y artistas, pero no tanto como para
considerarte coleccionista. Te importa mds hacer
musica con amigos que estar permanentemente
informado acerca de las Gltimas novedades
musicales. €s mds, la informacion que mds te
interesa tiene que ver con el aspecto tedrico de
la misica, es decir, con sus acordes, sus ritmos y
cémo leery escribirlos en una partitura. También
te interesa muchisimo todo lo que se relaciona
con la tecnologia musical: los dltimos y mds
sofisticados programas de edicién, grabacion

e interpretacion musical. Probablemente,
entiendas que un compositor, ademds de mdsico,
es un creador y, por eso, te interesa informarte
sobre teatro, ciney pintura.

)
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FESTIVAL

7 ,_\ _ l_\

El Festival Conectar es un espacio de trabajo
colaborativo para jovenes, que busca la
integracion efectiva de las nuevas tecnologias en
los aprendizajes, mediante la realizacion creativa
de producciones artisticas, tecnologicas

y comunicacionales.

Talleres multidisciplinarios de animacion digital,
musica, television y radio digital, videojuegos,
disefio e instalaciones interactivas, robotica y
programacion proponen el uso de las nuevas
tecnologias para crear, comunicar, jugar y
transformar la escuela, el hogar y los espacios
recreativos.

El propaosito de los Festivales es promover
el encuentro entre grupos heterogéneos,
convocados con el fin de aprender, experimentar,
compartir con sus pares y su comunidad nuevas
experiencias y producciones que expresen su
identidad y su vision del mundo, a partir de las
nuevas oportunidades y desafios que facilita el
programa Conectar Igualdad.
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Lucia, 18 afios, La Matanza,

Buenos Aires. Quiere grabar
las primeras palabras de su
hijita.

.. eCOSsIstema sonoro

U

¢ 1e gustaria grabar la banda sonora de tu
vida cotidiana? Aquellos sonidos que te
acomparian dia a dia, que te identifican y con
los cuales te identificas. Te vas a sorprender

con la experiencia.

Este proyecto propone utili-
zar la creacién musical como una
manera de reconocer, apreciar y
responder al entorno de sonidos
con el que coexistis en tu vida co-
tidiana. Trabajar musicalmente los
sonidos de tu cotidianidad te va a
permitir reconocer los sonidos que
escuchas todos los dias, aquellos
que forman el medioambiente de
sonidos de tu barrio, tu calle o tu
casa. Es posible que a partir de
este proyecto descubras que al-
gunos sonidos son “naturales”, es
decir, forman parte insustituible
de tu entorno, como podria ser el
canto un pajaro que anida en un
arbol cercano o también un colec-

tivo que todos los dias pasa por la
puerta de tu casa; otros, en cam-
bio, no lo son. Asimismo, podras
percibir que no todos los sonidos
de este “ecosistema” que te rodea
son agradables. A partir de estas
percepciones, y a raiz de prestarle
atencién al ambiente sonoro en el
que vivis, podras poner en practica
una vida auditiva mas saludable.

El proyecto supone tres gran-
des pasos. El primero consiste en
crear una base ritmica con soni-
dos; el segundo, en grabar y editar
sonidos de tu ecosistema; el terce-
ro, en crear una composicion mul-
tipista que incorpore los dos pasos
anteriores.5

=27
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% La base ritmica

Para crear una base ritmica, tenés que stequir estos patos.

i CHRONOS. Luego de esperar . . ,
. i lg rograma Hacé clic en el comando “Reproducir”. q Probd los comandos
tiempo —e ) . . ’ s co ”
un corto p ) p i Escuchards un ritmo previamente pro- Pausar” y “Detener”.
s segundos en - : ne :
parca L10s oe8 gramado. Este es un ritmo tipico de la Verds que ambos anulan

verds dos pantallas. am e
i musica popular, cercano al rock y al pop. ritmo.

MEMORIAS EVENTOS

; N EX EN M
Bl oo R B [ vz Jlzomw [ - [ [ ][]

Aiari ocho
2 Concentrate en la mds colorida, la 5 Familiarizate con las

pistas de Chronos. Mo-

que tiene el nombre del programa.

Junto al nombre estdn los co- s -| azar_|[eormsr] [o e e o] o] dificd los nameros para
mandos “Reproducir”, “Detener”, I~ e T T T escuchar como se altera
“Pausar”, que son los mismos que el ritmo inicial. Una\{el
se encuentran en el control de ¥ S Chronos no produce ningiin sonido, que entiendas este‘5|ste-
operaciones de un reproductor andd a la seccion destacada en la ma de control de pistas,
de CD. “Reproducir” equivale al pantalla con el nombre de “Memoria” y serd momento de crear tu
“Play” de estos equipos. hacé clic en el cuadrado con el nimero 1. propio ritmo.

¢Como se representa el ritmo en Chronos?

4% €l ritmo se representa en Chronos mediante los nimeros volumen y la posicién de un sonido como el del bombo

que aparecen en el sector blanco de la pantalla; son legiiero; la fila 7 suena como un tambory la 6, como un

aquellos que se ubican dentro de los botones. Al hacer clic platillo, y asf hasta la fila 1.

con el mouse en estos nameros, se modifican. &n total, son & Pero, hablando con precisién, el nombre de esta
) )

cuatro los nimeros que podés indicar con estos botones: funcionalidad en Chronos es pista. Cada linea es una pista

0, 1,2y 3. €l 0equivale asilencio, el 1 equivale a un sonido y Chronos ejecuta ocho pistas de sonido en simultdneo.

suave, el 2, a un sonido menos suave y el 3, a un sonido De hecho, si modificds los ceros en cualquiera de las otras

fuerte. Estos nimeros controlan el volumen. pistas, podrds escuchar los sonidos de tambores y de

BEEEE ﬂ_]HD.D[ platillo, que vienen predeterminados por el programa.

4 Para crear tu propio ritmo, podés modificar los nimeros

de cada pista, hasta que escuches algo que te convenza.

También, podés utilizar la funcion “Azar” de Chronos,

ez i T que completa la pista de manera aleatoria. De hecho,
EECEBREEE BECE S o

este comando —que se ubica encima de |a pista ndmero

|BDDBBDD | > DDE 1—completa aleatoriamente los valores de todas las
|DEDEH|—‘HHDHH]—|E pistas. Podés utilizar esta funcion de autollenado hasta
”__'i '“' r-|- '"' “' H "_|';.;l'_ "' I""' encontrar un ritmo que te guste.

## Cuando encuentres tu propio ritmo, serd momento de

# Ahora bien, las filas con estos nimeros son ocho y cada grabarlo. Mediante ese proceso, convertirds el sonido

fila representa el control, no solo del volumen, sino que escuchds en un archivo .wav. De esta manera, podrds

tambieén de la posicion en el tiempo de cada sonido mantener guardadas y clasificadas en una carpeta las

y & |

diferente. €s asi que la fila con el ndmero 8 controla el creaciones que mds te interesen.

=2




Instrucciones para grabar

Grabar un ritmo es simple; solo tenés que hacer clic en el botén “Grabar”.
Cuando hayas grabado un fragmento suficientemente largo como para que el

ritmo se empiece a repetir, hacés clic nuevamente en “Grabar”.

Si en lugar de hacer clic en el comando “Grabar”, tocds “Pausar” o “Detener”,
la grabacién continta su curso, con silencios.

Cuando terminds de grabar tu ritmo, tenés que volver a hacer clic en el mismo
botdn, que ahora tendrd una luz roja que parpadea y la palabra grabando.
Pero jcuidado!, si no detenés la sesion de grabado, el archivo de audio que se
cree puede llenar el disco duro. € muy importante para la grabacion.

Encontrards el archivo .wav con el ritmo grabado en la misma carpeta donde
se encuentra el archivo del programa Chronos. €l nombre del archivo creado
es generado automdticamente por Chronos, con el nombre del programa
seguido por la fecha y hora de grabacidn. Si querés modificar este nombre
para que te resulte mds sencillo reconocerlo, podés hacerlo pardndote
con el mouse encima del archivo y oprimiendo el botdn derecho. Le podés
poner, por ejemplo, “Mi ritmo 1”.

% La grabacion de los sonidos que te rodean

Abhora et momento. de prestarles atencidn a los bonides que te rodean. Para eso., vas a gra-

£ Como ya has visto, en Audacity también se representan “Grabacién”, selecciond la opcion “Micréfono” desde el
los controles esenciales de la misica. Pero aqui, en lugar mend emergente.
de identificar los comandos por su nombre, se utilizan

érchéro | Edtar Ver Control Potas Genmar Efectn  Anal:

simbolos.
> Play . Parar . Rec/ Grabar

4k Por defecto, Audacity graba lo que “escucha” el micréfono

£ Lol

-3
i

i

1

de la netbook. Hacé clic en “Parar” para detener la

grabacion.

jeceibn: = Fin © Longitud  Posicin d
OhOOmDO ¢ ﬁﬂﬂnﬂmﬂﬂquﬁﬂhﬂﬂ
s )] 8 Z . i} , -

al mend “Preferencias” y selecciond “€ditar”. Una vez alli, | |

4% Para comprobar que efectivamente esté grabando, andd

¥

4 A 1An D Ang ” z
hacé clic en la opcion “Dispositivos”. €n el drea llamada =ep
————
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e — # Luego de verificar que la configuracién del dispositivo

] el g Al g
o |t kot Y5k 0 420252701 o es correcta, lo ideal es utilizar un par de auriculares
Eppode bl o
ot o | S50 K —sino los tenés, descartd esta opcion—, y volver a
Ipertakinetwdds o
o ﬁ 8 w )
b hacer clic en “Grabar”. Para probar el volumen de
e —
Corpatas L ot
e la grabacion, deci una frase con voz normal, detené
Teclads
e ] e la grabacion y hacé clic en “Play”. Si escuchds, ya
sea en los auriculares o en los parlantes integrados,
et B x q .
s | fexminian que tu frase se grab6 a un volumen apropiado y en
Feprodacdn Seride: [ *]
Wk . B una calidad fidedigna, podés dar por terminada la
Patas
i ’ﬁ 7 . . 7 7
monwene S configuracion. Si el volumen del micréfono estd mu:
b

it | o bajo, apenas oirds tu voz y, si estd muy alto, puede
dnhomrtariin. . . 7
T llegar a saturar el sonido. Ajustd este volumen con el
e

| deslizador que estd al lado del icono del micréfono,

hasta encontrar el valor adecuado.

Una vez finalizada la configuracion, tomd tu netbook y trasladate por

los diferentes espacios que normalmente habitds: la ventana de tu

" s . a hiciste tu expedicion y grabaste
cuarto, el jardin de tu casa, las calles por las que te transitds. La idea 4 P Y8

. un montdn de sonidos. Volvé a
es que vayas por el mundo, netbook en mano, grabando los sonidos que

. . , . tu lugar de trabajo y escuchd las
te interesen. Hacer esto es simple; cada vez que escuchds un sonido g joy

. - . . rabaciones. Algunas te van a gustar;
que te interesa, hacés clic en el botdon correspondiente a “Grabar” & & & ’

. . . L otras, no. Borrd las que no te gustan
del Audacity. Cuando este sonido termina, hacés clic en “Parar”. ’ g &

. » . . haciendo clic en el boton que cierra
Audacity crea automdticamente un archivo por cada grabacién y una

. . , la ventana correspondiente. Si de
nueva pista de audio en cada caso, de manera que vos después puedas

algunas grabaciones te gusta solo

superponerlas.

una parte, editd los sonidos como se

explica en la pdgina 9, en el apartado
“Edicion y procesamiento de sonido
en Audacity”.

€s importante, para los fines de este
proyecto, que los sonidos estén al
comienzo del archivo. Si hay silencios
al comienzo del archivo, se puede
prestar a confusion. Idealmente, los
sonidos que grabamos comienzan a
tope, y coinciden con el comienzo
de la representacion grdfica de la
pista de audio.




% Crear una composicion

Crear una obra musical significa, con mayor o menor éxito, interés o conocimiento, controlar

el devenir del sonido en relacién con el tiempo. €n Audacity, el tiempo estd representado de
modo espacial; es decir, lo que estd a la izquierda de la pantalla es anterior a lo que estd a

la derecha. Dicho de otra manera, en Audacity el tiempo transcurre de izquierda a derecha.
Componer, en un sentido bdsico, significa elegir donde, en este eje temporal, se va a producir
sonido. Si en Audacity trasladds de izquierda a derecha de la pantalla las pistas de audio que
ya grabaste, de una manera muy rudimentaria estds componiendo.

Disponer sonidos en el tiempo

Para realizar el traslado de los sonidos y llevar a cabo una composicion
rudimentaria, es necesario seleccionar la herramienta con la flecha
que apunta hacia ambos lados. Esta herramienta se encuentra en la
pantalla de Audacity, a la derecha de los comandos de grabacion. Una
vez seleccionada la herramienta, andd = ===

con el mouse a la pista de audio y hacé : Il ﬁ—\ ].fm
. o . . F Ll

clicen el botén izquierdo. Sin soltarlo, * 'Ol . ’Ii — -

mové el mouse para trasladar el sonido = """“‘"""”"’ﬂ""““‘“"“?"l

en el eje del tiempo.

€n busca de tu propio ecosistema

&

Para terminar, lo que tenés que hacer es juntar el ritmo
que grabaste con Chronos, con las grabaciones de

tu ambiente sonoro. Para eso, necesitds importar el
archivo con tu ritmo, al que renombraste “Mi ritmo 1”.
Selecciond “Importar/audio” en el mend “Archivo” de
Audacity. Ubicd allf el archivo con tu ritmo. €l ritmo
serd una nueva pista de audio en Audacity, al igual que

los sonidos que has grabado.

£ Asf como en Chronos modificaste los nidmeros y utilizaste

el azar para generar un ritmo, en Audacity también es
posible componer intuitivamente. Simplemente, mové

los archivos, escuchando el ritmo que importaste, de tal
manera que su posicién en el tiempo te resulte atractiva.
Verds que, si seguis este proceso con un poco de libertad y
mucho de paciencia, podrds componer una obra personal
que utiliza sonidos de tu vida cotidiana.

No te olvides de grabar tu sesién de Audacity. Para ello,
andd al men “Archivo” y luego a “Guardar proyecto”.

Algunas reflexiones para terminar

¢Cuales son los sonidos de tu ambiente que te gustaron? ;Cuales no? ;Existe alguna relacién entre los sonidos
que te gustaron y el hecho de que sean propios o no de tu ecosistema de sonidos? ;O algunos sonidos te molestaron
porque se escuchaban a mucho volumen?, como por ejemplo el sonido de los motores de ciertos camiones o de un

taladro.

¢Existe alguna manera de prevenir la escucha de los sonidos que no te gustaron? ;Sera mas saludable, asi como
sucede con los alimentos, vivir en ecosistemas de sonidos naturales en lugar de vivir en medio de los ruidos de la

construccion y el transito?

Estas son preguntas que seguramente pueden servirte para escuchar de un nuevo modo la musica que
habitualmente escuchas. Desarrollar nuevas maneras de percibir —de escuchar, pero también de ver, de tocar,

etcétera— es una de las funciones de las obras de arte.

Si tu composicion modificd, aunque sea un poco, la forma en la que escuchas el mundo, jtu composicion es una

obra de arte!




v Solo el servicic teenico esté
audorizade para abrir o veparar

v AL cambisr los msdules de
memoria o Qwv\.Fw el &QWZPo,
apagallo cormpletamente; esto
significa:

&) apagar el an:l-e'—ru#a»— principal;
) desconectar U fuente
de alimendacion del
tovnacorriente o de cu.aﬂq.u.er
otro tipo de fuente de energia
externa (por gemplo, baterias).

¢ Bviti Wilizar el eGuipo cerca
del aGua (baradera, P«lﬂd‘a_
de cocing) o en ambientes de
huwmedad extrema. Tampoco Lo
uses bﬁjo la Wwvia.

&5 inconveniende realizar fareas de

¢ Evité colocar objetos denbro de las
salidas de aire o abertwras de la
coM.Pu!'aAom O Gccesorics.

v Vtlizi la compudadora dendro
del réngo de km.Perd-ura_ de
5 %C & 35 °C. Fuera de estas
condiciones, guardéi el equipoe.

¢ Procwré mandene el equipo
alejado de la luz directa del sol.
Neo Lo éejes dentro de audormsviles
cerrados al sol, ni cerca de
fuentes de callor (estufa, horno).

¢ Protegelo de Las inteferencias
m.aﬁnﬁ'éca.s Frwoca:.la.s por
imanes, parlantes o motores

PANTALLAS,
CABLES,
BATERIAS

Y BLOQUEQ




Te invitamos
a sumarte al
Festival Conectar

El Festival Conectar
es un espacio de
trabajo colaborativo
para jovenes, que
busca la integracion
efectiva de las nuevas
tecnologias en los
aprendizajes, mediante
la realizacion creativa
de producciones
artisticas, tecnologicas
y comunicacionales.

fest'\va\oonectar.educ.ar

www.educ.ar - Ministerio de Educacion

Galperin, Miguel

Mi banda : graba, edita y produci musica con
tu netbook. .- 1a ed. - Buenos Aires : Educ.ar
S.E., 2012.

32 p.:il.; 24x19 cm.

ISBN 978-987-1433-74-2

1. Tecnologias. 2. Educacién. 3. TIC. . Titulo
CDD 372.34

Directora Portal Educ.ar S. E.
Patricia Pomiés

Coordinador general del
Programa Conectar Igualdad
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ISBN: 978-987-1433-74-2

Queda hecho el depdsito que dispone la Ley 11.723.
Impreso en la Argentina. Printed in Argentina.
Primera edicion: abril de 2013.

SERIE VIDA COTIDIANA Y TECNOLOGIA

» Cuando estas conectado 7/ Usa internet con autonomiay responsabilidad.

« Ver para crear / Aprendé a analizar informacion en imagenes.

* Yo videojuego / A qué jugas, por qué jugas... Animate a pensar un videojuego.

« A la web, mi amor / Programas e ideas para divertirte con tu net.

* Yo me comprometo / Comunidad y tecnologia: una alianza que te involucra.

* TEC & TIC / Accedé a los avances de la ciencia y la tecnologia.

« Acorta la brecha / Tu netbook te incluye; inclui vos también.

« Periodismo vivo / Vos y tu net: un multimedia en accién.

« Robética / Entra al mundo de la inteligencia artificial.

« Tu netbook, tu mundo / Formacion a distancia, redes y otros recursos para acercarnos.

SERIE TRABAJO Y TECNOLOGIA

« Trabajar con la compu | (hardware) / Arreglar y reciclar compus: un oficio para vos.
« Trabajar con la compu Il (software) / Disefar y programar: un oficio para vos.
 Buscar trabajo / Todo lo que necesitas saber para hacer tu camino.

« Sintonia digital / Transforma tu netbook en un estudio de radio.

« Prendete / Info e ideas para usar tu net en emprendimientos productivos.

SERIE ARTE Y TECNOLOGIA

« jAnimate! / Saca fotos, edit4, filma y... jhacete la pelicula!
* Leery escribir en la red / Descubri los nuevos formatos de la literatura digital.
» Medios interactivos digitales / Conocé las interacciones mediadas por la tecnologia.

* Multidisciplinate / Combina las artes y crea con tu net.

Mi banda / Serie Arte y tecnologia

Coordinacion editorial: Ariela Kreimer y Martina Sominson | Edicion: Mariana Carroli | Disefio
y coordinacién grafica: Silvana Caro | Redaccion: Miguel Galperin y Natalia Laube (entrevista
a Martin Liut) | Correccion: Inés Ferndndez Maluf y Verénica Ruscio | Fotografia: Lucas
Dima (entrevista) | llustraciones: Muriel Frega (tapa y proyecto), Bianca Barone y Delius |
Coordinacion de contenidos Educ.ar: Cecilia Sagol | Coordinacion de proyectos Educ.ar: Mayra
Botta | Gestion administrativa: Nahir Di Tullio y Laura Jamui | Agradecemos a: Mara Borchardt
y Soledad Jordan.

En espafiol, el género masculino incluye ambos géneros. Esta forma, propia de la lengua, oculta la mencién de lo femenino. Pero, como el uso explicito
de ambos géneros dificulta la lectura, en esta publicacidn se usa el masculino inclusor en todos los casos.
Educ.ar estd a disposicién de los poseedores de los derechos de eventuales fuentes iconogréficas no identificadas.

Para aprender mas y mejor, para crear, para divertirte...
en estos materiales, encontraras un monton de ideas
para aprovechar al maximo las posibilidades que te
brinda tu netbook.

gﬁrComunica’[e con nosotros: conectadoslarevista@educ.gov.ar
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