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Arte moderno en Python

Introduccion

En este proyecto crearas arte moderno generado por computadora. Usaras funciones
para escribir un codigo que podras usar unay otra vez.

Dtrinket » run

Notas para los Lideres de Club

Introduccion:

Este proyecto introduce las funciones a través de un generador de arte moderno
colorido. Las funciones se usan para contener codigos de graficas de tortuga
utiles que puedan usarse facilmente para crear arte increible.

Recursos offline: Este proyecto puede completarse con Python 3 offline.
Retos

- Arte de tortuga - defini una nueva funcion para completar el generador de
arte de tortuga.
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- Mas arte moderno - crea una nueva funcion que recupere otras funciones
para generar arte moderno.

Colores aleatorios

- Podés ajustar el color de una tortuga indicando la cantidad de rojo, verde y
azul deseada de 0 a 255.

Anadi el siguiente codigo para obtener una tortuga violeta.

from turtle import *

>

shape("turtle")
color(150, 0, 150)

El color violeta se logra mezclando el color rojo y el color azul.

« Proba con nimeros distintos para lograr colores diferentes.
Recorda que cada nimero puede ajustarse entre 0 y 255.

- ;Por qué no intentar seleccionar un color aleatorio?
Actualiza tu codigo de modo que seleccione un nimero aleatorio entre 0y 255
para los valores del color rojo, verde y azul:

from turtle import *
from random import *

3

shape("turtle")

red = randint(®, 255)
green = randint(©, 255)
blue = randint(®, 255)
color(red, green, blue)
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« Hace clic en ‘Run’ varias veces para obtener tortugas de colores distintos.

- Divertido; sin embargo, tenés que recordar y escribir demasiadas cosas cada
vez que quieras una tortuga de color aleatorio y, ademas, no resulta facil de
leer.

EnPythonpodemosescribir def paradefinirunafuncionquerecuperaremos
cada vez que querramos crear una tortuga con un color aleatorio.

Ya has recuperado funciones anteriormente. color() y randint() son
funciones que ha sido definidas para vos.

Apliquemos un codigo de color aleatorio usando for :

from turtle import * ~
from random import *

def randomcolour():
red = randint(®, 255)
green = randint(@, 255)
blue = randint(®, 255)
color(red, green, blue)

shape("turtle")

Asegurate deindentar el codigo dentro de lafuncion. Lasfunciones normalmente
se encuentran en la parte superior del script después de las importaciones.

« Si ejecutas tu codigo en estos momentos, no obtendras una tortuga de color
aleatorio. Esto se debe a que haz definido la funcion pero todavia no la haz
llamado.

- Anade una linea para llamar tu nueva funcion:

def randomcolour():
red = randint(0, 255)
green = randint(0, 255)
blue = randint(®, 255)
color(red, green, blue)

shape("turtle")
randomcolour()
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Tené en cuenta que tu nuevo codigo es mucho mas facil de entender porque la
parte mas compleja es la funcion. Es muy sencillo averiguar qué es lo que hace

randomocolor () .

Lugar aleatorio

Creemos otra funcion que mueva la tortuga a un lugar aleatorio de la pantalla. El
centro de la pantalla es (0,0), por lo que colocaremos a las tortugas en un cuadrado

alrededor del centro.

» Anadi una funcion randomoplace() :

def randomcolour():
red = randint(0, 255)
green = randint(0, 255)
blue = randint(®, 255)
color(red, green, blue)

def randomplace():
X = randint(-100, 100)
y = randint(-100, 100)
goto(x, y)

shape("turtle")
randomcolour()

« Proba tu nueva funcion recuperandola y recuperando stamp() ; podés

recuperarla mas de una vez:

def randomplace():
x = randint(-100, 100)
y = randint(-100, 100)
goto(x, y) -

shape("turtle")
randomcolour()
randomplace()
stamp()
randomcolour()
randomplace()
stamp()

Kit de programacion Codigo Pi - Arte moderno en Python




APRENDER
CONECTADOS

- iLa tortuga dibuja mientras se mueve! Subamos el lapiz al principio y al final
de modo que la tortuga no dibuje mientras se mueve:

def randomplace():
penup()
X = randint(-100, 100) -
y = randint(-100, 100) M
goto(x, y) %
pendown()

shape("turtle")
randomcolour()
randomplace()
stamp()
randomcolour()
randomplace()
stamp()

;Notaste que solamente tenés que arreglar el codigo en un solo lugar? Esta es
otra de las ventajas de las funciones.

- Ahora proba tu codigo varias veces.

Reto: Arte de tortuga

;Poidés definir una funcion randomoheading() que haga que la tortuga apunte
en una direccion aleatoria y lograr que el siguiente codigo funcione?

shape("turtle") * -
for i in range(30): ‘. ﬁ'
randomcolour() > ]
randomplace() .‘ ﬁ-
randomheading()
stamp() B ¥

AN
* %
:ﬁ#
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Sugerencias:
setheading(<number>) cambiara la direccion de la tortuga.
+ <number> debe encontrarse entre 1y 360 (los grados de un circulo)

- Podés usar randint(1l, 360) para seleccionar un nimero entero
aleatorio entre 1y 360.

Crea arte moderno rectangular

Creemos arte moderno dibujando muchos rectangulos de distintos tamanos vy
colores.

« En primer lugar, anadi el siguiente codigo en la parte inferior de tu script,
después de tu codigo reto, para borrar la pantalla y orientar la tortuga en la
direccion estandar:

clear()
setheading(0)

- Podés comentar el codigo de arte de tortuga colocando una # al principio
de cada linea de modo que no se ejecute mientras trabajas en el rectangulo. (A
continuacion, podras eliminar el comentario para mostrar completamente tu
obra de arte).

#for 1 in range(1, 30):

# randomcolour() Puedes comentar el cédigo usando
# randomplace() T .

¥ randoshasdingt) #" para que este no se ejecute

# stamp()
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- ;jAnadamos una funcion que dibuje un rectangulo de colory tamano aleatorios
en una ubicacion aleatoria!

Anadi una funcion drawrectangle() después de las otras funciones:

def drawrectangle():
hideturtle()
length = randint(10, 100)
height = randint(10, 100)
begin_fill()
forward(length)
right(90)
forward(height)
right(90)
forward(length)
right(90)
forward(height)
right(90)
end_fill()

Consulta snippets.py para lograr asistencia con los codigos si querés
ahorrar tiempo escribiendo.

- Anadi el siguiente codigo a la parte inferior de main.py para llamar tu

nueva funcion:

clear()
setheading(0)

drawrectangle() -

Ejecuta tu script un par de veces para ver los cambios de altura y anchura.

« El rectangulo siempre es del mismo color y comienza siempre en la misma
ubicacion.
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Ahora necesitaras asignar a la tortuga un color aleatorio y moverla a un lugar
aleatorio. jUn momento!, ;no has creado ya funciones que lo hagan? Fantastico.

Simplemente recuperalas desde el principio de la funcion ‘drawrectangle”:

def drawrectangle():
randomcolour()
randomplace()
hideturtle()
length = randint(10, 100)

height = randint(10, 100)
begin_fill() -
forward(length)

right(90)

mmiim A hal akeN

Increible. jCasi no ha costado nada y es mucho mas facil de leer!

« Ahora, recuperemos drawrectangle() en un bucle para crear increibles
obras de arte moderno.

clear()
setheading(0)

for 1 in range(20):
drawrectangle()

r

« Anda un poco lento ;verdad? Afortunadamente podés hacer que la tortuga
vaya mas rapido.

Encontra la linea en donde estableciste la forma de la tortuga y anadi el codigo
marcado:
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shape("turtle")
speed(0)

speed(0) es lavelocidad mas rapida; o podés usar nimeros entre 1(lento)
y 10 (rapido). Experimenta hasta que encuentres la velocidad deseada.

Reto: Mas arte moderno

;Podés crear una funcion que dibuje una forma y llame a tus funciones
randomocolor() y/o randomoplace() ?

Podés llamar tu funcion desde un bucle for aligual que hiciste con el rectangulo
para generar arte moderno.

Ideas:

- Las tortugas tienen una funcion denominada dot (punto) que usa un radio
(distancia desde el centro del borde del circulo) como entrada. P. ej., turtle.
dot(10) Podés crear una funcion drawcircle() que dibuje un circulo con
un radio aleatorio.
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« Consulta en snippets.py el codigo de ejemplo para dibujar estrellas con
la tortuga.

La fundacion Raspberry Pi suministra contenidos de aprendizaje de programacion sin cargo. Encuentre mas informacion en https://projects.raspberrypi.org/en/ (inglés)
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