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INTRODUCCION

La creacion del Programa “Libros para aprender” es parte de una politica prioritaria del Ministerio de
Educacion de la Nacién, cuyo propdsito es garantizar el derecho al acceso a los libros de las nifias y
nifios que transitan la educacidn inicial e intensificar la ensefianza de la matematica.

En el afio 2022, se inicia la politica prioritaria del Ministerio de Educacién de la Nacién,
“Fortalecimiento Institucional en alfabetizacién inicial y matematica”. Esta politica tiene entre sus
objetivos fortalecer los procesos de aprendizaje de las nifias y los nifios, haciendo hincapié en: la
alfabetizacidn inicial, la iniciacion a la matematica y el acompafiamiento territorial a los equipos
técnicos jurisdiccionales, supervisores /inspectores /coordinadores, directivos y docentes.

El marco normativo que encuadra esta politica de caracter federal se fundamenta en los lineamientos
de politica educativa trazados en la Resolucidn CFE N°404, con la creacion del Programa “Volvé a la
Escuela” y la Resolucion CFE 3345 que crea el Programa “Libros para aprender” que plantean desafios
a la Educacion Inicial y redefinen y profundizan lineas de accion perfiladas a partir del encuadre
propuesto por la resolucién CFE 397/21 y sus precedentes.

En esta oportunidad las y los invitamos a poner el foco en las practicas de ensefianza de la matematica.

El enfoque didactico que sostenemos, supone, enfrentar a las nifias y los nifios con situaciones, que
representen un desafio cognitivo, un problema a resolver. En el caso de la educacidn inicial, el
contexto privilegiado para llevar adelante este desafio es el juego, porque favorece formas de pensar,
hacer y producir conocimientos matematicos.

Jugar en el Jardin de Infantes es diferente del jugar fuera de él cuando se trata de un jugar con
intencionalidad pedagdgica, para lograr que alumnasy alumnos aprendan un determinado contenido.
Por eso los juegos que se presentan tienen que tener la potencialidad de plantear un problema a
resolver, por parte de las nifias y los nifios. Es decir, la eleccidn de los juegos requiere de un analisis y
reflexion por parte de las y los docentes. No se trata de usar un juego al azar, sino de identificar cuales
serdan los juegos mas pertinentes para abordar el contenido que se quiere trabajar. En otras palabras,
jugar por jugar no es una condicion suficiente para aprender conocimientos matematicos. En las salas
lo importante es la intencionalidad del docente que convierte esa propuesta lidica en una situacion
de aprendizaje. Otra condicidn es que las propuestas deben ser sostenidas en el tiempo: se trata de
jugar reiteradas veces al mismo juego alternando con espacios de discusiones y puestas en comun. En
este contexto la/el docente acompafia e interviene: ensefia sus reglas, observa procedimientos de
resolucién y los confronta entre si en una puesta en comun, propone jugadas para que resuelvan por
fuera de las partidas, construye conjuntamente acuerdos, entre otras posibilidades de intervencion.

Abordaremos en este documento los juegos de mesa -en este caso los juegos con loterias- porque
consideramos que ofrecen oportunidades para poder construir ideas, reflexionar sobre contenidos
numéricos. Ordenar, comparar, leer, identificar y anotar nimeros seran las actividades basicas para
iniciar y avanzar en la comprensién de nuestro sistema de numeracidn oral y escrito. Se trata de juegos
que tienen instrucciones que regulan lo que tienen que hacer en cada propuesta.



Este material pretende acompanar las practicas que suceden en las salas, promover la elaboracidn de
secuencias elaboradas colectivamente y repensar cuales son las intervenciones docentes que
posibiliten el aprendizaje de las nifias y los nifos.

Este material estd conformado por:

* Propuestas de diversos juegos con sus instrucciones y objetivo pedagdgico.
e Posibles intervenciones, durante y después del juego;

e Variantes del juego.

e Sijtuaciones para después de jugar muchas veces

Directora Nacional de Educacion Inicial: Lic. Susana Santaren

Coordinacion de Matematica: Liliana Zacafiino

Integrantes del equipo de Matematica: Adriana Santos. Soledad C. Llamazares

Coordinacion de Materiales Educativos
Coordinadora general: Alicia Serrano.
Coordinador editorial: Gonzalo Blanco.
Disefio: Paula Salvatierra.



LOTERIA “FONDO DE MAR”

Loteria

Objetivo

¢ Establecer relaciones de equivalencia entre dos colecciones de elementos.
Organizacidn grupal: Grupos pequeiios, 5 jugadores como maximo.
¢Qué se necesita?

¢ 1tablero paracada jugador, cada tablero cuenta con diferente cantidad de elementos de cada
coleccién, por ejemplo, un tablero tiene 5 delfines, 4 estrellas de mar, 3 hipocampo, 2 peces
y 1 almeja.

¢ 25tarjetas con diferentes elementos y cantidades

¢Como se juega?
Version 1

¢ Se mezclan las tarjetas. Se colocan en una pila boca abajo en el medio de la mesa.

o Cadajugador a su turno levanta una tarjeta y sélo podra colocarla en su tablero si tiene la
misma cantidad de elementos que hay en él. Si no coinciden la vuelve a colocar en el mazo.

¢ Gana el jugador que completa primero el tablero.

Version 2

¢ La/el docente toma una tarjeta, “canta” la cantidad y dice de qué elemento se trata. Las/los
alumnas/os buscan si los tienen en su tablero y piden la tarjeta.
¢ Gana el jugador que completa primero el tablero.

En otro momento, avanzada esta version por jugar reiteradas veces, puede ser un/una nifio/a
(también puede ser una pareja) sea la/el “cantor” de la loteria.

Version 3

e (Cadajugador, por turno, levanta una de las tarjetas, determina la cantidad y observa si la tiene
en su tablero. Pero sélo podra colocar en el casillero si respeta el orden creciente (o
decreciente) de elementos. Por ejemplo, si en su tablero tiene 1 pez serd la tarjeta que levante
primero.

¢ Gana el jugador que completa primero el tablero.



Orientaciones didacticas

El trabajo con este tipo de loterias propone problemas que involucran la comparacién de cantidades,
nos permite plantear una interesante diversidad de situaciones que ponen en juego diferentes
desafios.

Esta propuesta ludica no es el tipico juego de loteria con cartones y nimeros, en este caso se trata de
una loteria de cantidades sobre los cuales los jugadores/as deberdn resolver situaciones en las que
tengan que comparar cuantitativamente los objetos estableciendo y vinculando dos colecciones segun
la relacidn de equivalencia: tantos como. Para ello, en la primera versidn, se propone levantar de a 1
tarjeta, observar qué elementos hay alli y determinar la cantidad. Si en su tablero tiene la misma
coleccion (elementos y cantidades) podra colocar la tarjeta en uno de los casilleros, si no debera
devolverla a la mesa, armando una pila de descarte que se utilizard cuando se termine la pila inicial.

Los nifos y nifias deben organizarse para jugar dentro de cada pequefio grupo, entendiendo que cada
tablero es diferente (no en el tipo de elementos, sino en las cantidades de cada uno) y en cuanto a los
turnos para levantar las fichas. En otras palabras, la organizacidon de cada tablero es distinta, por
ejemplo: se puede encontrar 1 tablero con 4 peces distribuidos en el centro del tablero (pero mas
juntos) y 1 pez en la zona de abajo, cuando levanta una tarjeta con cuatro 4 peces, debe determinar
si la totalidad de la coleccidén de su tablero es la misma.

Es importante no olvidar que
estos conocimientos articulados
entre si permiten un conteo
convencional 'y que esta
articulacion se
progresivamente,

usos del conteo sostenidos y en
diversas situaciones. Frente a un
“error” debemos analizar a qué
se debe, qué conocimientos si se

¢éCuales son las actividades cognitivas que implica la construccion del conteo
como procedimiento de cuantificacion: para contar las chicas y los chicos
deben saber?

e la serie numérica oral en orden convencional dentro del campo

numerico que van a enfrentar. alcanza

e  Como utilizar dicha serie para ponerla en correspondencia uno a uno
con muchos

con los objetos (es decir, para poner en relacién cada palabra-nimero
con un elemento de la coleccidn a contar);

e  Estrategias para recorrer toda la coleccidn (es decir, para contar todos
los objetos y solo una vez cada uno); y, en relacién con ello,
procedimientos para diferenciar los objetos ya contados de los que
quedan por contar;

El significado cardinal del conteo, es decir que el ultimo numero
mencionado en el conteo remite a cuantos hay en toda la coleccién
contada y no se refiere solo a ese elemento en particular.

estdn poniendo en juego, qué
aproximacion al conteo si se esta
realizando, para poder pensar

intervenciones o alguna otra
propuesta didactica que asegure avanzar sobre ellos.

Para abordar la determinacién de cantidades de dos colecciones y luego definir si son equivalentes,
los nifios y las nifias podran realizar diversos procedimientos, ampliando asi sus saberes en relacion a
la construccion de relaciones de equivalencia entre las cantidades de elementos. Por tratarse de un
intervalo numérico pequefio, se sugiere que este juego inicie este tipo de relacidn



La versidn 1 posibilita que los nifios y nifias puedan:

- Recurrir a la correspondencia término a término entre cada elemento de la tarjeta y cada
elemento que corresponda a la misma “categoria” por ejemplo “estrellas” que hay en el
tablero para evaluar si tienen la misma cantidad.

- Reconocer en la tarjeta de manera perceptiva las cantidades y luego realizar un conteo de los
elementos que se encuentran en el tablero.

- Contar ambas colecciones en voz alta.

- Considerar globalmente la cantidad de elementos y decir que son iguales aunque no lo
comprueben. Este Ultimo procedimiento, aunque bastante impreciso, suele ser frecuente en
nifios y nifias pequefios/as cuando inicialmente recurren a la percepcién.

Sin embargo, que los nifios y nifias reconozcan las configuraciones espaciales no es suficiente para el
reconocimiento de los elementos del tablero. En esta propuesta, como son cantidades pequefias, en
las fichas tracciona a que los nifios realicen una percepcién permitiéndoles una economia de tiempos
en cuanto a resolucion (favorecera en otras situaciones el uso de otros procedimientos, por ejemplo:
el sobreconteo).

En la versién 2 el desafio sera buscar en su tablero si coincide la cantidad de elementos de esa
coleccidn con lo enunciado oralmente por el/la que cante. De esta forma, se suprime el procedimiento
de cuantificacion de las tarjetas, para ocuparse sélo al de las colecciones que tiene sutablero.

La version 3 es una propuesta donde estd incluido el orden en la cantidad de elementos de las tarjetas.
La/el docente indicara que deben ir colocando las fichas respetando el orden creciente (o decreciente)
en las cantidades de elementos. Se trata de considerar globalmente la cantidad de elementos de las
cartas y decir que son iguales, aunque no lo comprueben. Este procedimiento, aunque bastante
impreciso, suele ser frecuente. nueva condicidon del juego que complejiza el juego de loteria de
colecciones equivalentes: sélo puede ubicar la tarjeta si respeta el orden por ejemplo sien el tablero
tienen 5 almejas, 3 peces, 2 hipocampos, 1 estrella y 4 delfines. Sélo podra iniciar el juego si toma la
tarjeta de 1 estrella para luego seguir ubicando luego la de 2 hipocampos y asi sucesivamente.

éA qué llamamos puesta en comtn?

Es un espacio que conduce la/el docente, no puede quedar librado
al azar “si se da...si sucede, discutimos”. Es una parte del
dispositivo didactico que esta organizado con intencionalidad y de
forma sistematica.

Cuando decimos —o pensamos- “vamos a discutir” queremos decir
que es la ocasién de conocer las ideas de los compafieros y las
compafieras, comparar con las propias, afirmar y modificarlas. Se
puede definir como tratar/discutir ideas con ideas. Es el momento
de comunicar los procedimientos y resultados, difundirlos, intentar
comprender los procedimientos de otros, compararlos, poder
reconstruir aquellos que parecen mas eficaces, valorar los aspectos
positivos de las diferentes producciones, considerar cuan
generalizables son a otras situaciones, confrontarlas, cuestionar y
defender las diferentes proposiciones utilizando argumentos
vinculados con los conocimientos matemdticos en cuestion. La

interacciones entre
nifias/nifios, el objeto

fueron los

usaron para determinar

tablero, como

Insistimos en que deben planificarse
las puestas en comun que permitan
las/los

conocimiento y la/el docente. Por
ejemplo, discutir y socializar cuales
procedimientos que

cantidades de las tarjetas o del
hicieron  para
establecer si las cantidades eran

puesta en comun permitird registrar conclusiones provisorias que
seranretomadas en otras situaciones.

iguales tanto en la tarjeta como en el
tablero o que tuvieron en cuenta
para levantar y colocar las fichas en
orden.



Otras situaciones posibles de discutir:

- Un nifio dijo que con sdlo mirar la tarjeta podia saber la cantidad de elementos ¢a alguno de
ustedes le pasd lo mismo? ¢ o utilizaron otra forma? ¢ En cudl tarjeta?

- Yo vi que en algunas mesas cuando sacaban la tarjeta iban tocando, por ejemplo: un delfin
con otro delfin de su tablero, y asi con cada elemento que hay en la ficha para determinar si
es la misma cantidad que se encuentra en su tablero.

- También observe que habia algunos nifios y nifias que solo mirando las tarjetas y los tableros
podian saber si responden a la misma cantidad éles parece que ese procedimiento es posible
realizar la proxima vez que juguemos?

- En otra situacion vi que cuando sacaban las tarjetas contaban dos veces el mismo delfin y
dijo una cantidad que no era ¢ como podemos ayudarlo?



19} (3042| (6079
2937 (5765 (88

Loterias del 1 al 50
Loterias del 1 al 90

Objetivo
- Explorary analizar las regularidades y la organizacidon de ndmeros bidigitos
- ldentificar y leer nUmeros de un intervalo mas amplio del que manejan cotidianamente
- Establecer relaciones entre la designacion oral de los nUmeros y su representacion escrita

Finalidad para la/el alumno/a: Ser el primero en completar su cartén
Organizacidn grupal: se define en cada etapa

¢Qué se necesita?

- 1 cartédn para cada jugador o ¢Qué son los portadores numéricos?
para cada pareja de jugadores
con numeros del 1 al49 o del 1

Se designa con el nombre de portador a cualquier objeto

cultural que presente nimeros escritos o impresos en forma

al 90 segin el intervalo ordenada para fines sociales determinados, que puedan

numérico que decida utilizar funcionar en el ambito del aula como fuente de informacion

la/el docente. sobre aspectos especificos de los nimeros y del sistema de

- Ndmeros sueltos en una bolsa numeracion. (Broitman y Kuperman, 2004). Su presencia en las

con el rango numérico salas tiene como propdsito que se conviertan en fuentes de

seleccionado para jugar informacion validas.

(pueden ser hechos con tapitas)

- Tapitas, chapitas, fichas para
colocar en los nimeros que vayan saliendo en los cartones

- Cuadro de control de los nimeros que van saliendo

- Portadores numéricos.

éComo se juega?!

En el marco de una secuencia planteamos diferentes etapas alrededor del juego, tanto del 1 al 50
como del 1 al90

! La secuencia didactica que se presenta es una reelaboracidn de la producida originalmente en el contexto de las investigaciones UBACYT
dirigidas por Delia Lerner a partir del estudio minucioso de la puesta en marcha de la primera versién de la secuencia realizada en varias
escuelas. Investigaciones desarrolladas en el Instituto de Investigaciones en Ciencias de la Educacion de la Facultad de Filosofia y Letras,
Proyecto AF 16 (1998 - 1999) : “El Aprendizaje del Sistema de Numeracién. Situaciones Didacticas y Conceptualizaciones infantiles” y el
proyecto AF 41 (1999 —2000) “El Aprendizaje del sistema de numeracion y la intervencién docente en diferentes contextos didacticos”.



En una primera etapa: el maestro o la maestra canta el nimero, sin mostrar la bolilla. Los nifios buscan
si tienen el nimero en su cartén y si es asi lo tapan con una ficha/tapita. Anotan en el pizarrén los
numeros que van saliendo. El primero en completar el carton grita: bingo. Es el ganador de esta
partida.

En una segunda etapa los/as nifios/as - también en parejas - deberan rotativamente “cantar” los
numeros. El resto de ellos/ellas busca en sus cartones si tienen el nimero cantado. Siguen como la
primera etapa.

En la tercera etapa se organizan grupos pequefios que trabajan con la/el docente mientras el resto
hace otra actividad. La propuesta sera escribir (a través del docente) pistas para identificar “mas
réapido” el nimero que cantan y/o leer un nimero.

En la cuarta etapa juegan como la primera etapa, pero el registro de los nimeros que salen se realiza
en el cuadro de control. Asimismo, el volver a jugar colectivamente permitird utilizar los aprendido en
los grupos pequefios de la tercera etapa.

Orientaciones didacticas

La loteria es un juego frecuente en las familias de los nifios y las nifias. Cada uno/a podra contar
historias de cdmo lo juegan en sus casas y acordar las reglas que van a utilizar para jugar en el jardin:
no mostrar la bolilla ni decir los digitos que componen el nimero. Sin embargo es conveniente destinar
un tiempo para la familiarizacion con los materiales los cartones (por ejemplo ver la organizacién de
los nimeros, la cantidad de nimeros que tiene cada cartdn) y las bolillas con nimeros para cantar.

En este juego desde la matematica abordaremos dos tareas fundamentales que forman parte de una
de las actividades basicas para comprender el sistema de numeracion: la interpretacion. Una de ellas
es la identificacidn: desde la denominacidn del nimero (el nimero que se canta) los alumnos y las
alumnas buscardn el nimero escrito en su cartdon. ¢ Cual de estos nimeros es el xxxx? es el problema
gue convoca en esta situacion.

Otra de las tareas es la lectura: se trata de poder decir como se llama el nimero escrito en la bolilla,
es decir, va de la notacion numérica al nombre del nimero. {Cédmo se llama este niumero? es la
pregunta que guia esta otra situacion.

Los rangos numeéricos que pueden utilizarse en este juego (1 al 50 o del 1 al 90) presentan situaciones
problematicas para que los nifios y nifias avancen en sus conocimientos por utilizar nUmeros con
“poco dominio” en donde tengan que hacer uso de estrategias diversas para identificarlos nimeros
en juego.

La primera etapa enfrenta a los nifios al problema de identificar a partir del nimero escuchado a
cual nimero escrito corresponde. Pone en juego la serie oral con la serie escrita. Se propone una serie
de clases en las que luego de jugar se favorece la circulacidon de estrategias para localizar en los
cartones los numeros cantados. Esta etapa es colectiva, organizadas por parejas que marcan en su
cartén los nimeros que van apareciendo. El/la docente tiene el rol de “cantador” de los nimeros
gue salen; recordamos que dos condiciones son: que no se muestra la “bolilla” ni se dicen los digitos
que compone el nimero por ejemplo no se canta “cuatro y dos, cuarenta y dos”. La intencién es



favorecer que sean las nifias y los nifios quienes vayan estableciendo relaciones entre la designacién
oral —es decir, el niUmero que se canta—y el nimero escrito en su carton.

Una de las intervenciones de la/el docente serd la de dar pistas

¢ atravésdelos nimeros redondos por ejemplo se salid el 48 decir “este es el cuarenta, les sirve
para encontrar el cuarenta y ocho” o “Les voy a decir unos numeros que creo los puedenayudar
diez, veinte, treinta, cuarenta, cincuenta. (Alguno de ellos les sirve para encontrar el cuarenta
y ocho”

¢ Anotar en el pizarrén mientras dice para el mismo ejemplo del 48. “Este es el dieciocho (18),
este el veintiocho (28), este es el treinta y ocho (38). Estos numeros les sirven para encontrar
el cuarenta y ocho”

o Utilizar alguno de los nimeros que salieron por ejemplo “acd salié el cuarenta y siete
(marcando el 47). Serd una pista para encontrar el cuarenta y ocho.”

En la puesta en comun es importante recuperar el uso de los portadores numéricos como ayuda para
encontrar el nimero que se cantd. Por ejemplo preguntarles ¢ Cudl de los carteles que tenemos en la
sala pueden servir para saber como se anota el cuarenta y ocho?, O éel cuarenta y ocho estard en el
calendario? Si usan el cuadro de numeros, pueden introducir intervenciones como ¢les conviene
contar desde el principio? ¢ En qué otros numeros podrian apoyarse para comenzar a contar?

La segunda etapa abre el problema de la lectura de nimeros. Los nifios y las nifias, apoyandose en las
relaciones entre la serie oral y la escritura de los nimeros, pueden, a partir de informacién dada por
el docente y por sus pares, reconstruir los nombres de los nimeros. La maestra o el maestro pone una
restriccion al juego: al cantar el nimero no pueden nombrarse por separado las cifras que lo
componen para que los nifios/ nifias reconstruyan la denominacién del nimero. Tampoco lo pueden
mostrar.

El objetivo es propiciar la aparicidn de estrategias de lectura. Como sefialamos anteriormente, en esta
actividad desde la notacidn numérica vamos en busca de su denominacidn. Es interesante reparar en
las discusiones que puede suscitar la variedad de interpretaciones que puedan ponerse en evidencia.
Son diversos los problemas que se suceden al momento en que los nifos interpretan los nimeros:
algunos no sabran decir el nombre del mismo, otros haran inversiones, sustituirdn la decena o
producirdn otros errores. Ciertas intervenciones que se puedan ir alternando y combinando
promueven la aparicién y circulacidon de nuevas relaciones y generan avances en los conocimientos de
los nifios.

Desde ahi, las intervenciones docentes “pistas para nombrar el nimero” pueden ser

¢ Recurrir a los nimeros redondos como en la anterior etapa, por ejemplo, decirlos sin
detenerse en el correcto para que los alumnos y las alumnas decidan.

¢ Recurrir al anterior y/o al posterior al nimero.

o Sugerir buscar en los portadores numéricos.

¢ Remitir a niUmeros que ya salieron.



En la tercera etapa se focaliza el trabajo de las etapas anteriores en grupos pequefios (reunidos por
niveles préoximos de conceptualizacién. Por tanto, el trabajo en grupos reducidos y entre nifios de
niveles cercanos favorecerd el intercambio y la apropiacién de estrategias nuevas. Se propiciard el
analisis y la circulacién de “pistas “para saber cdmo ubicar el nimero cantado en el cartén (primera
etapa) y de “pistas” para saber cdmo cantar un nimero (segunda etapa). El/la docente puede, por
ejemplo

o escribir el nimero que salié para que los demds interpreten ese nimero y emitan opiniones
al escuchar.

o Dar pistas para saber cdmo se llama el nimero. Priorizar nimeros enteros (10-20-30-40...)

o Dar pistas para saber localizar el nimero cantado en el carton y pistas para saber cémo
cantar el nimero.

Luego se realizard una puesta en comun donde se hacen circular las “pistas” que se produjeron en
cada grupo pequefio, intentando ver coincidencias, nuevas ideas que pueden ser procedimientos muy
utiles a la hora de jugar.

En la cuarta etapa ademas de proponer a los nifos y las nifas volver a jugar colectivamente con la
finalidad de que estos nifos tengan oportunidad de utilizar, aquello que han podido aprender en las
clases de grupos reducidos, proponemos el trabajo con la grilla de nimeros.

El objetivo es que puedan producir y hacer circular estrategias para localizar en las grillas los nimeros
a partir de analizar regularidades entre los mismos. El problema apunta a que los alumnos avancen en
el estudio de las regularidades de los numeros del 1 al 50 o del 1 al 90 apoyandose en lascaracteristicas
de la grilla. La disposicién de los nimeros en columnas ayuda a hacer mas observable la semejanza en
las escrituras de los diferentes nimeros que tienen las mismas unidades.

Para profundizar en la organizacién de nuestro sistema de numeracion escrito, la/el docente puede
dar grillas con algunos numeros que deban completar, pueden ser salteados o los de una misma
columna. También pueden dar fracciones de la grilla a diferentes grupos para que la completeny luego
unir los fragmentos.

Insistimos que, en el juego de loteria, como en otras propuestas donde enfrenten problemas
matemadticos, los momentos finales son situaciones muy importantes para reflexionar acerca de
problemas relacionados al sistema de numeracion, por tratarse de problemas que buscan relacionar
la designacion oral con la representacion escrita, las intervenciones docentes seran clave para que los
nifios y nifias pongan en palabras sus ideas acerca de los niUmeros, estrategias que desplegaron para
localizar los nimeros cantados. La puesta en comun es un momento muy importante de la actividad
ya que permite que los nifios interactlen, establezcan acuerdos, conozcan diferentes modos de
resolver una misma situacion.



Reflexiones finales

Desde el enfoque diddctico que sostenemos los aprendizajes matemdticos tienen lugar en torno al
trabajo con problemas: muchos de ellos posibles de abordar desde los juegos de loteria.

Trabajar con la diversidad de problemas vinculados con la numeracion hablada y la numeracion escrita
implica considerar las relaciones entre ambas, y las diferentes complejidades que presentan cada una.
Ambas son fuente de desafios cognitivos que enfrentan en el desarrollo de sus conocimientos sobre
nuestro sistema de numeracion.

Hemos recorrido diferentes juegos de este tipo, presentando para cada uno orientaciones diddcticas
que guian el trabajo en las salas. Cada uno de ellos puede transformarse en una planificacion, una
secuencia diddctica, con diferentes momentos que se engarzan entre si.
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TABLERO DE CONTROL
LOTERIA 1-49
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TABLERO DE CONTROL

LOTERIA 1-90
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