Aula Digital Aprender Conectados " n

Nivel Inicial

Pizarra Digital Interactiva PDI

Es un dispositivo que convierte una superficie plana en una pantalla . Conectada a una notebook y utilizando un
proyector permite simular el mouse de la computadora, posibilitando dibujar y escribir sobre la pared y registrarlo
en una plantilla transparente de la computadora.
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‘ Componentes

o Lapiz electronico
() cable USB

e Dispositivo receptor
e Placa metalica

e Adhesivo bifaz

0 Puntas de repuesto

o Back up de software de instalacion



‘ Conexion
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Esquema de conexion:

Conecta un extremo del cable USB a |la
notebook y el otro extremo al dispositivo
receptor.

Conecta también la salida de video de la
notebook al proyector como se indica en la
imagen.



Lapiz electrdnico, pilas y uso

Recomendaciones:

§> Para que el lapiz electrénico funcione, es necesario
gue coloques las pilas AA en el compartimiento
ubicado en la base. Para insertarlas, desenrosca la
tapa de bateria. La PDI incluye pilas y un cargador

Q Penpoint

Q Emisor de ondas

para las mismas.

Cada vez que presiones los botones del lapiz, se

\

escuchara un sonido.

Para seleccionar areas u opciones podés apoyar el

\

lapiz suavemente sobre el area de la pantalla o

Q Tapa de Ia bateria presionar el Boton 1 (similar al botdn izquierdo del

mouse).

§> El Boton 2 es similar al boton derecho del mouse.




Dispositivo receptor

Indicador LED del receptor

Luz verde: el receptor esta conectado al lapiz electrénico

Luz roja: el 1apiz electronico esta desconectado o fuera del area
de la que llega el receptor.

Q Puerto USB




‘ Fijacidn de la placa metalica (soporte del receptor)

Quita una de las [dminas protectoras de la tira
adhesiva bifaz y pegala a la parte posterior de la

}> Para fijar la placa metalica (soporte del receptor), tené olaca metalica fija. No saques la lamina

en cuenta que: protectora posterior.
- La superficie debe ser lisa y firme.
- Tiene que haber espacio para el cable USB. O Ubica la placa metalica fija de forma vertical a
_ Una vez que lasplaca se pega, no es posible la izquierda, en la zona media del area que

quieras proyectar. Quita la lamina protectora
posterior y pega la placa de manera firme contra
la pared.

despegarla.

sk

hrende | OCoIocé el receptor en la placa. Estos elementos
N proyeccién | se unen a través de un iman. Te recomendamos
1 S— verificar el encastre y conectar el USB de manera
firme.
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/ receptor no quedo firme vy fija, te recomendamos
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‘ Ajuste de la imagen y calibraci
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Para ajustar:

Q Coloca el proyector de frente al area
de proyeccién de la pizarra.

QSi ves la imagen trapezoidal, ubica el
proyector como en el pasol ' ).De no ser
asi, puede ser que el lapiz electrénico no

funcione de manera correcta.

QAnte cualquier duda, recorda que el

proyector vy la pizarra vienen
acompafnados de manuales de usuario.
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/%ra calibrar:
Cliqued el icono (s

ubicado en el escritorio de la notebook.
Al iniciarse la aplicacidon, cliguea con el botén derecho del
mouse el icono amarillo que aparece en la parte derecha de la

pantalla.

Selecciona la opcidén Calibrate the touch area.

i e o
CéWbration of the HotKey keys
Set custom HotKey keys
EXIT

Una vez que el receptor y el proyector estén conectados,

encendé el proyector. x|
Vas a ver esta imagen en la esquina e

superior derecha:
Por ultimo, presiona con el lapiz electréonico encendido los

puntos en las cruces rojas que aparecen en la proyeccion hasta
completar la calibracion. Pueden aparecer varias cruces.




‘ Modos del software
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‘ Anexo |

Barra de menu: funciones basicas de manejo de las postillas o capas de fondo:

) Crea una nueva capa cambia al modo

AN

pizarra.

J

Abre un archivo de capa en formato

- EWB.

> B

J Guarda una capa en formato EWB.

}> @ Guardar Como

] Guarda una capa en formato EWB.

§> [:") mportar

Importa un archivo de documento
para usarlo como capa.

}> [‘I}?‘:— Recurso
=

archivos de la PC.

§> {t’-} Guardar como folder

} Permite abrir un explorador de
] Guarda una carpeta con los fondos,

incluyendo videos.
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~inglés).

Imprime en la impresora por defecto.

Permite envia un mail con la capa en
formatos EWB y PDF.

Define el lenguaje del menu de la
aplicacion

Muestra herramientas para el disefo
de la pantalla.

Ingresa al menu de ayuda (solo en

) Sale del programa.




‘ Anexo Il - Modo pizarra digital |
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Gira la barra del menu de inicio.

Inicia la barra de menues.

Cambia entre el modo inicio y el modo pizarra.

Nueva capa de fondo.

Eliminar la capa de fondo.
Tapa parte de la pantalla.

llumina sdlo una parte de la pantalla.

Captura de imagen de pantalla.

Aumenta la imagen.

Reduce la imagen.

/ Dibuja texturas, que se seleccionan en
configuracion.

$#\ | Cambia el tipo de fuente.

E Borra un area seleccionada.

() | Reproduce una captura de video de lo realizado.

MW | Selecciona un objeto de la pantalla.

L Pasa a la capa siguiente.
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@ Pasa a la capa anterior.

§> Muestra un teclado interactivo en pantalla.

}> Deshace acciones.
}> Permite dibujar en modo lapiz.




‘ Anexo Il - Modo pizarra digital Il
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Permite seleccionar el tipo de trazo.

Representa un compas interactivo.

Permite dibujar sobre el borde.
Captura en video las acciones realizadas.

Abre un menu de figuras y algunos cuerpos
geométricos.

Muestra una regla de fondo.

Permite dibujar sobre el borde.

Permite dibujar angulos
Permite dibujar simulando plumin y tinta china

Mueve el menu.

Varia la intensidad como cartel que titila.

Hace poligonal o elipse cerrada.

Permite dibujar trazos que se borras luego de
un tiempo.

Abre un cuadro de texto.

Incorpora ejes cartesianos y funciones
matematicas.

Reproduce archivos de video.

Permite dibujar con estilo resaltador.
Permite dibujar con estilo pincel.

Permite insertar formas predisefiadas (sellos).




Para acceder a mayor informacion sobre el Plan Aprender Conectados:

& Informacion sobre cursos de formacién

https://www.educ.ar/cursos
https://infod.educacion.gob.ar/cursos

@ Mesa de ayuda
0800-444-1115

aprenderconectados@educacion.gob.ar

€ sitio web

https://www.argentina.gob.ar/educacion/aprender-conectados
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